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Zobacz to, czego nie 
pokazano w filmie! Będą 
kontrowersje? Hmm... 


Zadyma na Dzikim 
Zachodzie — tym razem 
w pełnym 3D. 


Nowa gra 
wórcy słynnej 
Syberii. Klapa 

-czy arcydzieło? 
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„Drugiej, tak rozbudowanej 


gry po prostu nie znajdziecie!” 


„Nowa generacja gier.RPG stała się faktem.” 


| GRY [ELJENE 


www.gry-online.pl 


„Największa gra RPG 2006 roku.” 


." 7 koróć 


wn) Pac NG ZZ pacz” — Z — 
nur Si WA RO ace ODDA en ć 


„Warto jest dla tej gry zaiawestować w odpowiedni 


sprzęt. Oblivion jest wydarzeniem epokowym.” 
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„Oblivion to.wspaniała, genialna gra RPG. 


„Bechesda mie zawiodła, 
. s / ? tę 

ObliviofiuGŻE dostargzyć 

ffóżrywki'na całe miesfiice.” 
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Grafika na okładce: Heroes of Might 8. Magic V © 2006 Ubisoft. Wszelkie prawa zastrzeżone. 
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Długo wyczekiwana piąta część „hirołsów” trafiła 
w nasze łapska. Powiedzieć, że warto było czekać, 
to powiedzieć za mało. HoM8M V rządzi! 


Nowy, trójwymiarowy engine i... gra niemal iden- 
tyczna jak jej pierwsza część. Czy to dobrze, czy 
źle? Czytaj w naszej recenzji. 
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Epoka Lodowcowa 2: Odwilż........... 50 


Renesans gier ekonomicznych trwa w najlepsze 
- City Life jest jeszcze lepsze od recenzowanego 
dwa numery temu Tycoon City: New York! 


The PIN ia O ido ai D ŚR 
Black 6. White 2: Wojny bogów ....... 56 
TrackMania Sunrise Extreme.. ..56 


Opis przejścia najlepszej gry RPG tego roku - pod- 
powiadamy, jak ukończyć głównego questa, 
a przy okazji zdradzamy kilka strategii pomoc- 
nych w walce z monstrami zamieszkującymi świat 
Cyrodiil. 


Tylko dla czytelnikow magazynu Click 
gra Rise of Legends 

w cenie 79,90 zi 

(z wliczonymi kosztami przesyłki) 


Z promocji skorzystac można na stronie. 
http:/ /skiep.gram.pl/click_rol 


NIE TYLKO GRY 


Twardy dysk to, zaraz po procesorze i karcie gra- 
ficznej, najważniejszy komponent każdego zesta- 
wu komputerowego przeznaczonego dla gracza. 
Wybór twardziela stanie się prostszy z naszym 
poradnikiem. 


Sprzęt — testy i nowinki ... 68 
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ajwiększym branżowym wydarzeniem ostatnich tygodni była 

bez wątpienia tegoroczna edycja targów E3, z których relację 

zaczynamy już na stronie 8. Tym razem jednak to, co pokazano, 
nikogo specjalnie ani nie zachwyciło, ani nie zaskoczyło. Co ciekaw- 
sze nowe tytuły zapowiedziano w okresie kilku tygodni poprzedzają 
cych imprezę (jedyny znaczący wyjątek to gra na podstawie serialu 
„Lost - Zagubieni”, do której Ubisoft przyznał się dopiero kilka dni 
po targach), w związku z czym większość pozycji prezentowa- 
nych w Convention Center już wcześniej, w takiej lub in- 
nej formie, widzieliśmy. Więcej na ten temat w naszej relacji. 


O ile jednak producenci gier nie zaskoczyli, tak mamy nadzieję, że 
aktualny numer Clicka będzie dla ciebie niespodzianką. Policzyliśmy 
skrupulatnie wszystkie wydania naszego magazynu (włącznie z tymi, 
kiedy był jeszcze dwutygodnikiem) i okazało się, że... właśnie stuknę- 
ła nam setka! Z okazji tego wyjątkowego numeru przygotowaliśmy 
sporo dodatkowych atrakcji - większą liczbę stron, plakaty, naklejki, 
konkursy i bonusy dla czytelników, a do tego, w edycji DVD, zestaw 
100 najciekawszych naszym zdaniem gier freeware'owych. 


Jak zwykle też sam numer jest napakowany atrakcjami. Przede 
wszystkim jako pierwsi w Polsce prezentujemy recenzję Heroes of 
Might £: Magic V. To nie żarty - poprzedni „hirołsi” do dziś są 
w ścisłej czołówce najlepiej sprzedających się tytułów w Polsce! Inne 
atrakcje to recenzje Desperados 2: Cooper's Revenge i wy- 
jątkowo udanej gry ekonomicznej City Life. Warto przeczytać rów- 
nież wyniki testów, jakim poddaliśmy produkcję Da Vinci Code 
- ten tytuł, za sprawą filmu z Tomem Hanksem i Audrey Tautou, jest 
teraz na ustach wszystkich. Są też inne atrakcje - ciekawe sprzęty 
w dziale testów hardware'u, tekst o dostępnych na rynku twardych 
dyskach czy solucja do gry The Elder Scrolls IV: Oblivion. 


Sporo, prawda? Choć stuknęła nam setka, nie zamierzamy spocząć 
na laurach - za miesiąc znów cię zaskoczymy. Czym tym razem? 
Następny Click trafia do sprzedaży już na początku lipca... 
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Sugababes: zaspiewamy 
dla Twojego chłopaka, 
brata I koleżanki z wakacji. 


Teraz największe gwiazdy zaśpiewają tym, którzy do Ciebie zadzwonią. Ustaw Granie na czekanie w swoim telefonie, 
a zamiast nudnego sygnału biiip, Twoi znajomi usłyszą muzykę, którą dla nich wybierzesz. Każdemu możesz 
przyporządkować inną piosenkę, bo w usłudze Granie na czekanie masz do wyboru ponad cztery tysiące przebojów. 
Usługa dostępna dla każdego w sieci Era, Tak Taku i Heyah. www.granienaczekanie.pl 


Ustaw piosenkę „Push the Button”. / 
Wyślij SMS-a o treści 

5198 * [oddzielone spacja) 

na numer 333. 

Cena za ustawienie utworu - 2,5 zł z VAT. 
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Koncern Namco znany jest prze 
de wszystkim z gier powstających 
na konsole i również kill.switch 
zadebiutował na PlayStation 2. 


Dobrze się jednak stało, że osta 

/ tecznie powstała również wersja 
przeznaczona na PeCety, bo tytuł 
ten zdecydowanie wyróżnia się 
spośród gier akcji wydanych 
w ostatnich latach  ito zaż 
dwóch powodów. 


Powód pierwszy to fabuła - pro- 
sta historyjka o samotnym 
żołnierzu wyruszającym na 


szereg bojowych misji w naj 


niebezpieczniejsze | 

zakątki świata | 

szybko okazuje się ho 

czymś więcej. Choć 

by dla rozwiązania tej 
zagadki warto kill.switch 
przejść do konca. Powód drugi 
to mechanizmy rozgrywki — gra 
Namco to jedna z pierwszych 7 
strzelanek, w ktorych umożliwio 
no graczom chowanie się za za- 
słonami terenowymi. To zmieni- 
ło dynamikę całej zabawy 
i sprawiło, że kill.switch stał 
się grą akcji, w której trzeba 
pomyśleć. Fani gatunku lubią 
tąkie urozmaicenia. 


Zawartość płyt 
CLICK! 07/2006 


* Pełna wersja: 
kill.switch 


Pełna wersja: 

Elite Warriors: Vietnam 
Freeware: 

1848 


DvD 
Pełne wersje: 
kill.switch 
Elite Warriors: Vietnam 
Wersje demo: 
Heroes of Annihilated Empires 
Pacific Storm 
Wolfschanze 1944 PL 
Freeware: 


1848 
Kolekcja 100 gier 


Takie gry to rzadkość — taktyczny shooter osadzony 
w realiach wojny wietnamskiej. Tytuł ten to luźna kon- 
tynuacja wcześniejszej gry studia nFusion, Line of 
Sight: Vietnam; wykorzystuje również doświad- 
czenia, jakie programiści zdobyli, opracowując 
popularne i u nas gry Dirty Dozen i Dirty Dozen: 
Pacific Theatre. 


Elite Warriors: Vietnam _ 


Sprawdź koniecznie! 


>| 100 gier freeware 
PER (tylko wersja DVD) 


Wybrana przez redakcję Clicka kolekcja 
| 100 gier freeware to minimum kilkadzie- 
| siąt godzin grania, za które nie trzeba 
| płacić ani złotówki. Warto przyjrzeć się 
| tym produkcjom — choć większość z nich 
|| 


Bohaterem gry jest major John L. Plaster (fakt, w Polsce 
jego nazwisko brzmi wyjątkowo zabawnie), który dowodzi 
specjalnym oddziałem amerykańskiej armii, wykonu- 
jącym tajne zadania na terytorium Laosu, Kambodży 
i północnego Wietnamu. 


4, Coś nie działa? Patrz na kartonik do płyt! 


i 8 ż SR: ż ustępuje pod względem oprawy „dużym”, 
Dwa rozwiązania, na które warto zwrócić szczególną uwa- komercyjnym tytułom, wiele z nich ma tyle 


gę, to interfejs umożliwiający wydawanie rozkazów pod- | grywalności, ile wystarczyłoby na kilka 
władnym - tzw. kontekstowy, pozwalający na dowodzenie | superprodukcji. 
kompanami bezpośrednio ze świata gry - oraz specjalny 


widok taktyczny, przypominający nieco to, co znamy NY zzznonnamama U (g8] O) padł 
z serii Brothers in Arms. |Inne ina SDBa! PRAĆ 
(A 408 6 alk; 
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_ megEMŻ Rise of Legends 


+, Do wygrania 10 gier 5Pcew. 
ĄĄ RISEorATIONS gó 


soaRUSE OF 


Aby je wygrać, wystarczy odpowiedzieć na 
pytanie konkursowe: 


ULEPEEECEŚIE: 


Do jakiego gatunku gier należy 
Rise of Legends? 
A) FPS 
B) strategia 


C) MMORPG Fundatorem nagród jest 
y* CD Projekt 
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KORZYSTAJĄC Z TECHNOLOGII DOSTĘPNEJ W ROKU 


PAGE 


BYĆ MOŻE UJRZYSZENA WEASNE OĆZY 2014 


- 


„la gra oferuje przeżycia dużo mocniejsze 
i bardziej wiarygodne niż jakakolwiek 
podobna produkcja z minionych lat!” 


Stań się żołnierzem przyszłości i opanuj rewolucyjną 
technologię Cross-Com. 


Zupełnie nowe tryby i jeszcze więcej 
opcji gry w sieci. 


Graj z przyjaciółmi w unikatowej kampanii 
w trybie kooperacji. 


Już wkrótce! 


KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC ZDOMU 
| 
www.sklep.cenega.pl | 
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© 2006 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Ghost Recon, Ghost Recon Advanced 
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Choć sprzedał się w najlepszym wy 


System Shock 2 pojawia się w pierwszej dwudziestce zę 


większości zestawień ń najlepszych gier o ostatnich lat. — 


Czy tak samo będzie : z jego nieoficjalną kontynuacją? 


KJ 
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hyba tak, bo to, co przedstawio- 
ć no na E3, pokazuje, że BioShock 

będzie produkcją bardzo wyra- 
finowanq, w inteligentny sposób bawią- 
cą się z oczekiwaniami graczy, a jedno- 
cześnie pod wieloma względami różną 
od tego, co proponuje większość wy- 
dawców. Najlepszym na to dowodem 
jest nietypowy styl graficzny, w jakim 
utrzymany jest ten tytuł - akcja gry 
toczy się w podwodnej bazie 
o nazwie Rapture, zaprojektowa- 
nej zgodnie z zasadami art-deco. 
Lokacje wyglądają więc jak żywcem 
wyjęte z hollywoodzkiego musicalu z lat 
30., z głośników sączy się subtelny jazz, 
nawet postacie, które bohater spotka, 
są... dziwaczne. Ta oryginalność na 
pewno ucieszy fanów System Shock, nie 
można jednak oczekiwać, że „złapie” 
ją przeciętny komputerowy gracz, ocze- 
kujący raczej prostszej rozrywki. 


Tym lepiej dla tych, którym BioShock 
przypadnie do gustu! Gra będzie połą- 
czeniem FPS-a i RPG-a, dużo większy 
nacisk położony będzie na drugi z tych 
gatunków. Przeciwnicy snujący się ko- 
rytarzami Rapture będq zajmowali się 
własnymi sprawami i w wielu przypad- 
kach, niesprowokowani, nie zaatakują. 


| 
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- FE inaczej niedługo 
będzie wyglądać TAK! 


"e, 


Zgaduj-zgadula: Pr 
gdzie ten potwór oś 


ma otwór... 
gębowy? p 
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I tak jednak warto poświęcić im kilka 
słów, bo to postacie, jakich mało 
w grach. Jednym z potworów bę- 
dzie Little Sister, mała dziewczyn- 
ka wysysająca z ciał zabitych tzw. 
Adam, substancję pozwalającą na 
modyfikowanie możliwości ludzkiego 
organizmu. Mała Siostra żyje w zgodzie 
z istotą o nazwie Big Daddy, wielkim 
facetem w kombinezonie płetwonurka, 
który chroni ją przed atakami. Wszyscy 
wrogowie byli kiedyś ludźmi, a swoje 
dziwaczne formy przybrali, rezygnując 
z części człowieczeństwa w zamian za 
możliwości, jakie dał im Adam (w grze 
występuje też substancja o nazwie Eve, 
którą porównać można do mocy ma- 
gicznej, many). Ten dylemat stanie też 
przed graczem - jak bardzo zechce się 
zmienić, by łatwiej pokonywać przeszko- 
dy, które pojawią się w grze. 


Wyśmienite danie, 


które zauroczy growych 
smakoszy! 


: Tym, którzy ukończyli System Shock 2, 


spodoba się wiele smakowitych 
nawiązań do tej gry. 
Podobnie jak tam, 


Autorzy przy tworzeniu modeli 
zapatrzyli się w hydrant. 


padku średnio, | 


będzie można rozwijać umiejętności 
bohatera (tam cybernetycznymi implan- 
tami, tu przy użyciu tzw. plasmidów) 


| czyteż obmyślać najlepsze sposoby na 
| ominięcie systemów alarmowych. Du- 
| żą rolę w budowaniu atmosfery 
| System Shock 2 pełniły zapisane 
w postaci cyfrowej informacje 


(tzw. Audio Logs) od mieszkańców 
stacji kosmicznej - ich miejsce 
zajęły w BioShocku... 
logowe odsłuchiwane na ad- 
apterach!!! 


Twórcy gry stawiają na 
swobodę rozgrywki, 
dlatego wiele proble- 
mów będzie można 
rozwiązać na kilka 
sposobów. Drogę bloko- 

wanąq przez dwóch przeciw- 
ników można oczyścić, po prostu 
walcząc z nimi, z drugiej jednak 


| strony można użyć specjalnej substan- 


Pa; 


RE 


Spójrz, jakieś dziwne 
coś leży po lewej! 


płyty ana- | 


Chyba komuś pokoik 
zarósł... Może czas 
posprzątać, bo inaczej... - 


sowany w BioShocku system nazywa- 
ny przez twórców „ekologią” - różne 
rodzaje przeciwników w różny sposób 
na siebie reagują, a zasady te można 
wykorzystać do swoich potrzeb. 


Warto wspomnieć o oprawie graficz- 

| nej, bo zachwyca onanie tylko stylem, 
ale i technologią. BioShock wyko- 
rzystuje Unreal Engine 3, dzięki 
któremu wygląda po prostu nie- 
ziemsko (woda!). To zasługa nie 
tylko efektów graficznych, takich jak 
choćby HDR, ale i modelu fizyki, który 

| wrealistyczny sposób oddaje zacho- 
wanie się wszystkich obiektów. 


Przez długi czas BioShock funkcjono- 
wał jedynie jako tytuł, nie było właś- 
ciwie wiadomo, czy gra ta w ogóle 
powstaje. W pełnej krasie objawiła 
| się dopiero na tegorocznym E3 i była 
jednym z jaśniejszych punktów tej 
imprezy. Niemal na pewno będzie 
to wyśmienite danie, które zauroczy 


EB  growych smakoszy! 


BioShock 


Gatunek: FPS/RPG 


styl graficzny * swoboda rozgrywki * inteligen- 
U tne nawiązania do System Shock 2 * Unreal 
_Engine 3 


a REST się zbyt wfalńóżkika dla RET 
BeżkiwczAcia 


Trudno stworzyć katiadi 

gry tak wyjatkowej jak System 

Shock 2, zdaje się jednak, 

że Irrational Games nie bedzie 
miało z tym żadnego problemu! 


Horror pod wodą. 


Autor: Foch77 
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ak dodam do tego, że na pierwszą 
A stronę składają się państwa Euro- 


py Zachodniej i USA, a na drugą 
sprzymierzone Rosja i Chiny, będziemy 
mieć bardzo typową i dość — wbrew 
twierdzeniom twórców — nierealistyczną 
(oby!) fabułę. Tak czy inaczej, to nie ona 
sprawi, że powinieneś na Frontlines 
czekać z wypiekami na twarzy i ręką 
sięgającą do portfela. Za grę odpowie- 
dzialna jest grupa Kaos, która tym tytu- 
łem debiutuje. Nie oznacza to, że tworzą 
ją amatorzy. Ludzie ci wcześniej 
zrobili już popularny mod Desert 
Combat do Battlefielda 1942, 


a część maczała palce również : 
w takich hitach jak F.E.A.R., Medal : 


of Honor, Doom 3 i Homeworld. 


Frontlines: Fuel of War to taktyczny : 
'shooter, w którym najważniejsza : 
będzie nie tyle sprawność na pla- : 
cu boju, co umiejętność współ- : 


działania z towarzyszami broni. 


Nie będzie to jednak gra tylko dla usie- : 
ciowionych. Tryb single będzie bogaty : 
; jakże cenny fragment terenu. W obrębie 
| wszystkim na co-op, pozbawieni możli- : 
| wości zmierzenia się z żywym przeciw- : 
/ nikiem nie będą zawiedzeni. Przede : 
| wszystkim za sprawą zapowiadanej nie- : 


i choć nacisk położony zostanie przede 
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tronami i konfli 
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mierze > Czerwonej j Gwiazdy? 


..ale dopiero tutaj jest 
krwiście! Jadadada! 


sztucznej inteli- 
gencji. 


Gra ma mieć taką budowę, by dać ci jak 


najwięcej swobody. Kolejność misji, 
które będziesz musiał wykonać, 


wybierzesz samodzielnie. Po ukoń- : 


czeniu każdej z nich zaobserwujesz, że 


przesunie się linia frontu, a twoja koali- : 


cja (albo przymierze) zdobędzie kolejny, 


jednej misji również zauważysz daleko 


posuniętą nieliniowość — wykonanie : 


każdego zadania odkrywa od razu kilka 


następnych, do których podchodzić bę- 
: dziesz mógł w wybranym przez siebie 


porządku. 


Na początku każdego etapu czeka cię 
wybór uzbrojenia i funkcji, którą będziesz : 


m się ję źródeł 


zg — 


ktu będą mL 


s Gracz będzie silnie zmotywowany do tego, 


zwykle rozwiniętej by działać w drużynie, 
po prostu nie da się wygrać. 


pełnił w oddziale. Na tym nie koniec, 


gdyż we Frontline zastosowano 


małe elementy RPG. Awansując, 


zyskasz nowe możliwości. Przykła- 


dowo: jeśli twoim głównym zadaniem 


będzie rekonesans, po podwyższeniu : 
rangi będziesz mógł za pomocą lornetki : 
znaleźć i zaznaczyć cel, na który możesz : 


sprowadzić atak z powietrza. Droga 
rozwoju postaci jest otwarta, choć jeśli 
będziesz sukcesywnie wybierał jedną 
profesję i broń, szybko zauważysz zna- 
czące postępy. 


Podobnie jak w Battlefieldach, przemiesz- 
czać się po planszy będziesz nie tylko 
na własnych nogach, ale również przy 
użyciu szeregu pojazdów. Ogólnie tak 
one, jak i broń dostępna w grze (około 


60 rodzajów) bazują na tym, co wyko- 


rzystywane jest na współczesnych polach 


walki, choć oczywiście wrzucono też kil- 
ka elementów futurystycznych. Pokie- 


rujesz więc czołgami, jeepami, 


gdyż samemu wojny! 


Producent: 
j Kaos Studios 


przerobionym śmigłowcem Com- 
manche, a nawet tzw. scout drone 
(czyli po ludzku: zdalnie sterowanym 
robotem zwiadowczym), którym z powo- 
dzeniem możesz infiltrować szeregi wro- 
ga, ew. użyć go jako bomby. 


Frontlines przygotowywany jest na Pe- 
Cety i konsole nowej generacji. Zasad- 
niczo różnice między wersjami będą 
niewielkie, choć my wychodzimy na nich 
i tak najlepiej. Jedynie w wersji na 
komputery do dyspozycji oddane 
zostaną narzędzia do tworzenia 
nowych map i modyfikacji, konso- 
lowcy muszą się tu obejść smakiem. 
A kiedy możemy spodziewać się premie- 
ry? Gra jest jeszcze na etapie intensyw- 
nego tworzenia, więc data wydania nie 
jest póki co określona. W tym momencie 
mówi się enigmatycznie o przyszłym ro- 
ku — może na jesień?... | 


Frontlines: Fuel of War 


Dystrybutor PL: 

CD Projekt 
http://www.frontlineswar.com/ 
Premiera: jesien 2007 


Gatunek: taktyczny shooter 
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© fabuła 


Dobrze kojarzeni przez graczy 
| tworcy biorą się za gatunek, na 
Ek się znają. Stawiam tygo- 


doświadczeni, choć debiutujący z dużą grą twór- 
cy * nie tylko multiplayer * broń, pojazdy itp. 


dniową kanapkę Herr Odyna, że 
im się uda! 


Pogromca Battlefield 2? 


Autor: Che Collada 
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A jednak wyjdzie! Gra, 


zdawała się zamieniać w branżowe pośmiewisko, 
jerwszym kwartale 2007 roku. Na tegorocznym 


się w pi 
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dame wa JAK 


HERNOBYL 


która wzorem Duke Nukem Forever 
ma ukazać 


E3 pokazano, jak prezentuje się UCZE 


bwięsóy wh 6 06 > 


aś 


wic OB 45454 
dokładniej - jak prezentowała się 

A: rokiem. Jak twierdzą jej 

twórcy, cały kod $.T.A.L.K.E.R.-a 
gotowy jest od mniej więcej dwunastu 
miesięcy, a tak długi poślizg z premierą 
wynikał z tego, że wszystko, co ekipa z GSC 
Game Worlds wymyśliła, trzeba było po- 
| łączyć w jedną, sensowną, zrownoważoną 
całość. A ponieważ były z tym kłopoty... 
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która ma rozbudowaną, wielowąt- | 


kową (będzie kilka zakończeń) 
i bardzo długą fabułę (mowa jest 


o 40 godzinach gry!). Pod względem re- | 
alizmu plasuje się na poziomie, na którym | 


znajduje się większość poważnych FPS-ów 
bohater przed śmiercią może zostać 


| kilka razy trafiony, nie jest jednak wcale 


| ostatecznie zdecydowano się usu- 


nąć z gry co bardziej złożone me- 
chanizmy rozgrywki. Obiecywano nam 
RPG-a ze strzelaniem, dostaniemy FPS-a 
z drobnymi elementami 
zapożyczonymi z gry 

i role-playing. Tak już 

| jest, kiedy ambicje prze- 

| rastają możliwości. 


Odchudzenie S.T.A.L.K.E.R.-a może jednak 
wyjść grze na dobre. Gdyby była zbyt 
skomplikowana, pewnie nie udałoby się 
uniknąć wielu bugów (szczególnie biorąc 
| pod uwagę fakt, w jakich bólach powsta- 
je) i w efekcie ta wyczekiwana produkcja 
stałaby się dziwolągiem w stylu Boiling 
Point. Teraz natomiast wszystko jest jas- 
ne - S.T.A.L.K.E.R. to strzelanina, 


...dlatego warto czasem 
wyjść na powierzchnię. 


(LULU 


1 HMMM M 


Pa 
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superżołnierzem, który sam rozprawia 
się z dziesiątkami przeciwników. To, co 
pokazano na E3, zdaje się świadczyć, 
że poziom trudności i realizm wyważono 
bardzo dobrze. 


Udało się zachować również nieli- 
niowość rozgrywki. Gra nie jest po- 
dzielona na etapy, pozwala graczom na 


| swobodne przemieszczanie się po po- 


wierzchni zajmującej mniej więcej 40 ki- 


lometrów kwadratowych wokół nieczynnej 


elektrowni atomowej w Czernobylu. Za- 
skoczeniem związanym z prezentacją gry 
i dużą nowinką - były lokacje znajdują- 


KMATAMAMNT 
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Shadow of Duke Nukem Forever? 


dia 1 zc | 


sa 


ce się pod powierzchnią: podziemne la- 
birynty, bunkry itd. Tu S.T.A.L.K.E.R. ma 
fantastyczny klimat, w osiągnięciu które- 
go dużą rolę odgrywa oprawa graficzna 
- engine X-Ray świetnie sprawdza się 
w generowaniu mrocznych, zacienionych 
lokacji. Gra wygląda więc bardzo dobrze, 
choć w porównaniu z najnowszymi pro- 
dukcjami (Haze, Crysis, BioShock) widać, 
że silniczek ten ma już swoje lata. 


Niewiele wspominano wcześniej 
o fragmentach, w których gra za- 
mienia się w skradankę - będzie 


niż decydując się na bezpośrednią kon- 
frontację. To znów element związany 
z wielotorowym charakterem rozgrywki 
po raz kolejny warto więc podkreślić, 
że dobrze się stało, iż ten „nowy” 
S.T.A.L.K.E.R. nadal jest nieliniowy. 


Z innych ciekawostek warto wy- 
mienić bogaty arsenał (więcej niż 
25 pukawek), który będzie można 
samodzielnie modyfikować, oraz 
możliwość korzystania z pojazdów zme- 
chanizowanych, dzięki którym przemiesz- 
czanie się po dużym świecie gry stanie 
się wygodniejsze i bardziej bezpieczne 
(przeciwników jest wielu, kieruje nimi dość 
sprytna, bardzo agresywna sztuczna in- 
teligencja). Zawiedzeni mogą być miłoś- 


tu kilka sekwencji, które dużo łatwiej bę- | 
dzie można pokonać, unikając starcia, || 


| już przeboleliśmy 


Poziomy rozgrywane 
w podziemiach są 
klimatyczne... 


ź 
..choć momentami 
zbyt mroczne... 
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nicy rozgrywek po sieci - jak na razie 
| wszystkie zapowiadane tryby multi są moc- 
no standardowe. 


| Jeszcze na targach mówiło się, że gra 
ukaże się pod koniec tego roku, kilka dni 
po ich zakończeniu podano jednak inną 
datę - pierwszy kwartał 2007 r. To real- 
ne, bo pokazany na E3 S.T.A.L.K.E.R. 
| wreszcie wyglądał jak spójna całość, a nie 
kilka efektownych prezentacji zastosowa- 


| nych technologii. Co prawda nie obyło 


się bez zwisów komputera — po- 
dobno wypadały z częstotliwością 
1-2 na pokaz 


| czas poradzić. Stratę Duke Nukem Forever 
| niech więc przynaj- 
| mniej S.T.A.L.K.E.R. się ukaże. 

j 


S.TA.L.K.E.R.: 
Shadow of Chernobyl 


Prodace! Dystrybutor PL: 
GSC Game e Word CD Projekt 


i http://www.stalker-game.com 


Premiera: | kwartał 2007 


wreszcie wygląda jak jedna, spójna gra! 


wycięto sporo rzeczy, dzięki którym $.T.A.L.K.E.R. 
wzbudził zainteresowanie trzy lata temu 


Dobra wiadomość - prace nad 
S.T.A.L.K.E.R.-em są już prawie 
na finiszu. Pytanie tylko, czy to 
nie za późno... 


ale z tym problemem : 
programiści z Ukrainy powinni sobie na | 


Autor: Foch77 
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tało się już regułą, 
$ że kiedy EA ogłasza 
ści C£C, ceny akcji spółki idą 
w górę. | chociaż poprzednia, Tiberian 
Sun, była moim skromnym zdaniem naj- 
s cieńszą odsłoną cyklu (głównie za spra- 
4 wą nieszczególnej grafiki), jej konty- 
nuator ma szansę przywrócić serię 
do świetności. Akcja rozgrywa się 
; w 2047 roku, gdy szybko rozprzestrze- 
niające się Tiberium zagraża już ziem- 
skiemu środowisku niczym „radioaktyw- 
na epoka lodowcowa” (cokolwiek auto- 
rzy mieli na myśli). 


Przypomnijmy: Tiberium to wysoce tok- 
syczna substancja mineralna nie do koń- 
ca wyjaśnionego pochodzenia, którą 
s najlepiej scharakteryzuje określenie 


Innowacyjne alg 


Tu gdzieś było San 
Francisco... 


jest już nieunikniona! 
premierę kolejnej czę- Ę 


ganizację Globał Defense Initiative (GDl) 
mającą zająć się nowym problemem. 
GDI musiało wyjść z cienia, by przeciw- 
stawić się NOD — quasi-terrorystycznej 
organizacji dowodzonej przez fanatycz- 
nego przywódcę Kane'a. 


Na targach E3 nie pokazano ni- 
czego, co nie kojarzyłoby się nam 
ze standardową „ramówką” CHC. 
W Tiberium Wars zobaczysz utrzymane 
w charakterystycznym klimacie filmiki 
przerywnikowe, odprawy przed misjami, 
postacie i jednostki. Najwyraźniej pro- 


3 jektowi przyświeca filozofia „zróbmy 
. to samo co kiedyś, tylko dużo lepiej”. Ja- 


orytmy sztucznej inteligencji będą 


dostosowywać taktykę przeciwników | 
do wybranego przez ciebie stylu rozgrywki. 


„ekologiczny rak”, albowiem przekształ- 
ca wszystko, z czym się zetknie, w... jesz- 
cze więcej Tiberium! Z chwilą wykrycia 
pierwszych złóż (w 1996 roku, a więc 
równocześnie z premierą pierwsze- 

go C8$C) rządy państw rozwinię- 


ko trzon sił GDI wystąpią ponownie od- 
rzutowe pionowzloty Orca oraz ciężkie 
czołgi mamucie. 


Nie zabraknie oczywiście superbroni oraz 
piechoty. Groteskowo przerośnięte nara- 
mienniki okutych w futurystyczne zbroje 


A tu Nowy Orlean?... 


SR 


CAC powróci — trzecia wojna o Tiberium 


X J 


iw ź ż 
Tiberian Sun 


Tiberian Wars nawiązuje w prostej linii do 
wydanego w 1999r. Tiberian Sun, który był 
moim zdaniem najsłabszą odsłoną cy- 
klu (nie licząc utrzymanego w konwencji FPS 
Renegade), głównie za sprawą koszmarnej 
izometrycznej grafiki. Ale w czasach, gdy Ge- 
Force serii 7X00 stanie się normą, taka wpad- 
ka już nam chyba nie grozi... 


żołnierzy przywodzą na myśl nieuchronnie 
Space Marines z Warhammera 40K. 


Asem w rękawie engine'u mają być 
zastosowane na niespotykaną 
do tej pory skalę efekty cząstecz- 
kowe — deszcz odłamków szkła z ostrze- 


| liwanych biurowców, gigantyczne pióro- 


pusze gęstego dymu po nalotach, wznie- 
cone kanonadą tumany kurzu. 


Spoglądając na screeny, myślisz zapew- 
ne: jeśli gra będzie tak wyglądać, nieod- 
zowne będzie wprowadzenie jakichś ja- 


CSC nie umiera nigdy. 


kasie <2Af APGZEŻU 8 WOZIE 


skrawych markerów, by mniej 
spostrzegawczy gracze mogli 
odróżnić szarobure jednostki 
od szaroburego otoczenia. Nie 
wszystkie mapy będą tak surowe 
jak te na screenach. Pojawią się 
bowiem trzy warianty scenerii - re- 
jony zupełnie nieskażone Tiberium; takie, 
gdzie czynnik ten rozpoczął już prze- 
kształcanie krajobrazu; a także tereny 
zupełnie wyjałowione i zamienione przez 
toksyczną substancję w pustynię. Tibe- 
rium wpłynie też na faunę i florę (mutan- 
ty!) oraz pogodę (burze jonowe). 


Innowacyjne algorytmy sztucznej inteli- 
gencji mają dostosowywać taktykę prze- 
ciwników do wybranego przez ciebie 
stylu rozgrywki. Jeśli będziesz agresyw- 
ny, z marszu zaczniesz produkować jak 
najwięcej jednostek bojowych i zasypy- 
wać nimi n-pla, on nie pozostanie ci dłuż- 
ny. Jeżeli natomiast wolisz ostrożność 
i okopanie się w bezpiecznym bastionie, 
rozwijanie coraz potężniejszych broni 
i gromadzenie zasobów - twój adwer- 
sarz postąpi podobnie i nie będzie trwo- 
nił środków, wysyłając grupki straceń- 
ców na rozstrzelanie. 


Seria C8.C ma już dziesięć lat, niedawno 
pojawiła się nawet specjalna edycja ju- 
bileuszowa, a Tiberium Wars pokazuje, 
że nie było to bynajmniej ostatnie tchnie- 
nie cyklu. Czy gdy za dziesięć lat ktoś 
rzuci hasło: „RTS”, tak jak dziś pomyślę 
automatycznie: „C8C”? © 


Command 8 Conquer 3: 


Tiberium Wars 
Producent: 
Electronic Arts 


Dystrybutor PL: 
EA Polska 


grafika * Al dostosowujące się do twojego stylu 
gry * świat CŚC żyje! 


co jeśli poza grafiką zmiany będą kosmetyczne? 
* czy mój sprzęt to wytrzyma? 


„Witaj dowóodco - łączność z po- 
lem walki zostanie nawiqzana . 
wkrotce!”. Te umieszczone na ofi- 
cjalnej stronie gry słowa mowią 
fanowi CSC w zasadzie wszystko. 


Autor: Jan Maria Awaria 
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Hartsock leci do Holandii. 


HELLS 


„spi 


pizspowidka nowa latch 
d, bardzo wtórnego sequela BiA? 


szer z 


Stęskniłeś się już za Joe „Red” Hartsockiem? A może wkurzyłeś się, eż 


gdy zobaczyłeś Earned in Bloo 


Tak czy inaczej, czytaj dalej. 


aj mu szansę, daj mu szansę! 
D Brothers in Arms: Hell's High- 

way zapowiada się na cał- 
kowicie inną grę, która będzie 
przynajmniej tak nowatorska jak 
Road to Hill 30. Tym razem Joe, 
sierżant ze 101. Dywizji Powietrznode- 
santowej, weźmie udział w kilku misjach 
powiązanych z operacją Market Gar- 
den. Nie należała ona do najbardziej 
spektakularnych zwycięstw aliantów, 
ale co tam - przynajmniej będziesz 
mógł zwiedzić kawałek Holandii. A mo- 
że nawet spotkać jakichś naszych 
krajan - w operacji brała również udział 
polska 1. Samodzielna Brygada Spa- 
dochronowa. 


Pierwszą i najważniejszą zmianą w se- 
rii będzie grafika. Tym razem chłopa- 
ki z Gearbox wykupiły odpowied- 
nie licencje, dzięki czemu ich 
nowa gra śmigać będzie na Un- 
real Engine 3. Jeśli przyzwyczaiłeś 
się do dość surowej i niezbyt ciekawej 
oprawy poprzednich dwóch części, tym 
razem możesz doznać szoku. Pod wzglę- 
dem technicznym zmieni się tu wszyst- 
ko - oczywiście na plus. Niesamowite 
światło, kurz i dym (nie tylko po wybu- 
chu granatu, ale również ten z papie- 
rosa), jakich nie powstydziłoby się Call 
of Duty 2, bardziej realistycznie ani- 
mowane twarze — wszystko to powinno 
sprawić, że złudzenie rzeczywistości 
będzie pełne. 


|: 


Panowie się zastanawiają, czy są | 
zwykłą grafiką, czy to już gra. 


Pięść tak dobrze t 
odwzorowana, ze prawie 
widac włoski na palcach! 


Nowy silnik przyniesie nie tylko oszała- 
miającą grafikę, ale też ciekawe efekty 
fizyczne. Przykładowo, gdy wrzucisz 
granat przez okno do pomiesz- 
czenia wypełnionego Niemcami, 
siła wybuchu nie tylko zabije wro- 
gów, ale również wypchnie futry- 
nę — wraz z parapetem i okolicznymi 
cegłami. Podobnie rzecz będzie wyglą- 
dać, gdy za pracę weźmie się ekipa 
z moździerzem - celnie wystrzelony 
pocisk może bardzo 
solidnie naruszyć struk- 
turę budynku. Niestety 
nic nie wiadomo o tym, 
czy te robiące wielkie 
wrażenie efekty będą 
generowane w czasie rzeczywistym, czy 
zaskryptowane (i np. już kolejny granat 
nie zrobi na pomieszczeniu żadnego 
wrażenia). 


Ciekawie też wygląda nowość nazwa- 
na przez Gearbox „bro-mo”, co jest 


„__ „skrótem od „brotherhood moments”. 


Duzi chłopcy też lubią 
się bawić na podwórku. 


Najprościej mówiąc, podczas gry 
czasem stracisz kontrolę nad 
kierowaną postacią i zaczniesz 
obserwować miniscenkę prze- 
rywnikową. Zwykle będzie to po 
prostu przeskoczenie płotu czy schyle- 
nie się po granat, ale czasem autorzy 
zaskoczą cię np. tym, że złapiesz na 
ręce właśnie zastrzelonego żołnierza. 
Oby tylko z takimi momentami nie 
przesadzili... 


Jeśli przyzwyczaiłeś się do surowej 
i nieciekawej oprawy poprzednich 
części, możesz doznać szoku. 


Z nowości trzeba też wspomnieć o tym, 
że w trzeciej części BiA dowodzić 
będziesz nie dwoma, a trzema 
oddziałami. Jeden będzie odpowia- 
dał za prowadzenie ognia zaporowego, 
drugi za bezpośredni atak, zaś trzeci 
nie będzie miał przypisanej odgórnie 
funkcji. Sam wybierzesz, czy chcesz, 


Nie wiem jak ty, ale ja 
planuję przez większosc 
gry oglądac swoj cien. 


by zajął stanowisko przy cekaemach, 
atakował wroga z bazooki, czy ostrze- 
liwał z moździerzy. 


Na deser zostawiłem informację o try- 
bie multiplayer, który być może 
po raz pierwszy będzie tu jakoś 
działał. Autorzy poza frazesami nic 
konkretnego jeszcze o nim nie powie- 
dzieli, ale wiadomo przynajmniej, 
że pozwoli grać jednocześnie większej 
liczbie ludzi, niż to miało miejsce w po- 
przednich częściach. 


Więc jak, dasz nowemu BiA szansę? 
Nie wątpię, pytanie tylko, czy on się 
odwdzięczy tym samym. Patrząc na 
tę grafikę, PeCet, który będzie 
w stanie udźwignąć grę, będzie 
musiał być wyposażony w wy- 
jątkowo mocne bebechy. Cóż 
- pod tym względem nieco lepiej 
mają posiadacze next-genowych 
konsol, na które Hell's Highway rów- 
nież wyjdzie. ) 


Brothers in Arms: 
Hell's Highway 


Producent: 
Gearbox Software 


http://www.hellshighwaygame.com/ 


Premiera: 2007 


Gatunek: taktyczny FPS 


grafika * filmowość * grafika * efekty fizyczne 
+ wspominałem o grafice?! 


e 
© znów same skrypty?... 


Unreal Engine 3 może ożywic 
każda serie. A gdy sie do niego 
doda jeszcze kilka nowych i do- 
brych pomysłow - hit murowany. 


Autor: Teutates 


„Cal! of Cthulhu: Mroczne Zakątki Świata 
to niczwykle wciągający horror 
niesamowitej fabule.” 


"cnek/ 
Ocena 5/6 


będąca połączeniem AGI i eleme Rów przygody i horroru. 


e Jaka Jack Walters poprowadź Aoc cały Czas tocząc boj 
z ucieleśnieniem największega zła 4 JĄ JEŻ 


e Tylko w tej grze dowiesz się CG'Zha 


e Odkryj mroczne zakątki świata PS) 
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apytani o twórców najlepszych 
y A właściciele blaszaków 

wskażą studia Valve, Raven, Mono- 
lith, Crytek, może nawet wspomną o id 
Software. Te nazwy niewiele jednak mówią 
graczom, którzy — zamiast przed moni- 
torem - spędzają wolny czas przed tele- 
wizorem i konsolą. Dla nich do czołówki 
najlepszych FPS-ów należy seria Time 
Splitters, na zadane we wstępie pytanie 
spora część odpowie więc zapewne: Free 
Radical Design. Charakter 
konsolowych strzelanek 
jest jednak nieco inny niż 
komputerowych - można 
więc spytać, czy nowa pro- 
dukcja tego studia będzie 
wstanie zainteresować ludzi wychowanych 
przez Half-Life, a teraz czekających na 
Crysis i Prey. 


Okazuje się, że tak. Haze był jedną z nie- 
licznych prawdziwych nowości prezento- 
wanych na targach, ale nie tylko dlatego 
koło pokazu tej produkcji cały czas kłębi- 
ły się ttumy. Ten FPS łączy zaawan- 
sowany technologicznie engine 
(wypadający nieźle nawet w starciu z ta- 
kim tytanem jak Crysis) z ciekawą fa- 
bułą i kilkoma nieoczekiwanymi 
rozwiązaniami, które na pewno wzbo- 
gacą rozgrywkę. 


Specjaliści od konsol mają 
szansę wprowadzić trochę życia 
w PeCetowe giercowanie. 


Akcja gry toczy się w nieodległej przy- 
szłości. Według twórców Haze za 
25 lat regularne armie reprezen- 


„AR 
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tujące siły zbrojne różnych krajów 
zostaną zastąpione przez zorga- 
nizowane oddziały najemników, 
działające na własny rachunek niczym 
prywatne firmy. Potentatem tej branży 
będzie korporacja Mantel, której żoł- 
nierze uznawani będą za najbardziej 
skutecznych i najlepiej zorganizowa- 
nych. Jako Jake Carpenter, jeden 
z nowo powołanych rekrutów 
Mantela, trafisz do Ameryki Po- 
łudniowej z misją, której głównym 
celem ma być powstrzymanie buntow- 
ników z organizacji The Promise Hand. 
Na miejscu odkryjesz jednak pewną 
tajemnicę... 


Prezentacja gry Haze na targach E3 zor- 
ganizowana została w sposób dość nie- 
typowy. Przypominała spotkanie z kan- 
dydatami na rekrutów, w trakcie którego 
energiczny sierżant namawiał publiczność 
do wstąpienia w szeregi armii. Jednym 
z użytych argumentów miała być trans- 
misja z prawdziwego pola walki — w rze- 
czywistości pokaz fragmentu gry. Na wiel- 
kim ekranie zobaczyliśmy scenę lądo- 
wania w gęsto zalesionej dżungli 
— ze zsuwającymi się po linie z he- 
likoptera żołnierzami, przeciwni- 
kiem kryjącym się w wysokiej tra- 
wie i eksplozjami wprawiającym w drże- 
nie cały ekran. W pierwszej chwili gra 
wyglądała bardzo podobnie do Crysisa 
- styl rozgrywki i poziom oprawy graficz- 
nej wydawały się zbliżone. 


Prezentowana walka była bardzo emo- 
cjonująca, Al przeciwnika w widocz- 
ny sposób reagowało na zacho- 
wania gracza, przeciwnicy stara- 
li się współpracować ze sobą. To, 
co mogło się podobać, to delikatne roz- 
mycie ekranu przy szybszych ruchach 
oraz soczystość kolorów drzew, trawy, 
nawet mundurów innych żołnierzy. Ekran 
aż kłuł w oczy od tego barwnego prze- 
pychu... aż do chwili, gdy nagle rzekoma 
transmisja z pola walki zaczęła trzesz- 


_Jazda na a wojnę! 


Nagle Crysis przestał 
wyglądać aż tak dobrze... 
a 


czeć, zniekształcać się, po chwili obraz 
ustabilizował się, ale był już inny niż 
wcześniej. Kolory wyblakły, zabrudziły 
się, zastrzelony przed chwilą przeciwnik 
leżał na ziemi we wstrętnej kałuży krwi, 
a stojący obok towarzysz broni pokazał 
innq twarz, zmęczoną, wystraszoną, 
dużo starszą niż przed chwilą. Okaza- 
ło się, że żołnierze w grze — wtym 
także gracz — przyjmują specyfik, 
który zmienia sposób, w jaki wi- 
dzą oni rzeczywistość, czyniąc 
ją piękniejszą. Zabawa z tym i inny- 
mi specyfikami będzie jednym z ciekaw- 
szych mechanizmów rozgrywki zasto- 
sowanych w Haze. 


Pozostałe informacje na temat gry są na 
razie dość skromne. Walka toczyć 
się będzie nie tylko w dżungli, ale 
też wysoko w górach oraz w re- 
jonach pustynnych. W rozgrywce 
pojawi się sporo różnego rodzaju po- 
jazdów — nie tylko nimi pojeździsz, ale 
też z nich postrzelasz. Wśród trybów 
multi znajdzie się również co-op (naj- 
modniejszy ostatnimi czasy), w ramach 
którego będzie można przejść cała grę 
we dwójkę. |... to właściwie wszystko. 
Mało, ale Haze to tytuł, o którym warto 
pamiętać - specjaliści od konsol mają 
szansę wprowadzić trochę życia w Pe- [£ 
Cetowe giercowanie. 


Haze 


Producent: 
_Free Radical Design ) 
http: ://www.ha hozegame. com/ 5 


ciekawy pomysł z substancjami modyfikującymi (h 
postrzeganie rzeczywistości * renoma twórców Ig 
* świetne Al przeciwników 


GRES dużej części gry w dżungli i Tr 
rozgrywające się na lotniskowcu zbytnio przypo- 
_minają Crysis. Czy | ktoś od kogoś jągał? | 


Mistrzowie konsolowych FPS-ów 
nie zawiodą na PC. Konkurencja 
jest silna, ale Free Radical 

Design nie brakuje pomysłów. 


ERY W SUPER GENIE! 
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jedna z lepiej oceniany 


PC. Jednak w pewnym skrytym, 


ioWare ulokowało się tak, by nikt 
niepowołany ich nie znałazł. |tam 
dopiero zdradziło jedną z najważ- 
niejszych dla PeCetowców informacji 
tegorocznego E3: przygotowywana jest 
Jade Empire PC! W dodatku nie będzie 
to zwykła konwersja gry, która zachwy- 
ciła posiadaczy Xboxa rok temu. Auto- 
rzy postarali się, żeby wersja na 
komputery spełniła wymagania 
stawiane przed nowościami, a do 
datkowo uwzględnili uwagi graczy kon- 
solowych. 


Jade Empire to skrzy 
żowanie akcji i cRPG, 
w ktorym wyraźnie 
widac zafascynowa- 
nie autorów wschod- 
nimi sztukami walki. 
Wcielasz się tu w wielkiego wojownika 
i tylko od ciebie zależy, czy ze- 
chcesz uratować świat przed za- 
gładą, czy przeciwnie: samemu 
przyczynić się do jego pogrąże- 
nia. Gra będzie miała 3 możliwe za- 
kończenia, a wybory stawiane przed 
tobą nie zawsze będą jednoznacznie 
dobre albo złe. 


Tytuł został bardzo ciepło przyjęty na 
Xboksie (średnia ocen około 90%), więc 
diametralnych zmian nie ma się co spo- 
dziewać. Ludzie, którzy grali w pierwo- 
wzór, docenią nowe rodzaje broni 
i przedmiotów, ciekawsze efekty, 
a także znacznie poprawiony wy- 
gląd. BioWare poszło za radq graczy 


ności. Easy pozostał bez zmian, ale 
już Normal i Hard sprawiać będą 

nieco więcej trudności. Podobno 

nie tylko ze względu na zwięk- / 
szoną odporność wrogów, ale (, * 
i dzięki poprawionej sztucznej 44 
inteligencji. 


Ży 


Warto też wspomnieć 
o nowych techni- 
kach walki. Będą 
+ to wzorowana 
*, na sumo Żela- 
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i podwyższyło również poziom trud- (Z. 
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ludzi, którzy 


kz de oki w 


zna Dłoń oraz Styl Żmii, inspiro- 
wany filmami z Hong Kongu z lat 
70. Ogólnie nacisk został położony na 
pojedynki, to one są tutaj głównym da- 
niem. Elementy RPG zostały za to zna 
cząco ograniczone. Choć spod rąk twór- 
ców Jade Empire wcześniej wyszedł 
między innymi KotOR, to gry nie mają 
ze sobą wiele wspólnego. JE przezna- 
czone jest raczej dla ludzi, którzy wcześ 
niej z rolplejami się nie zetknęli. Gracze 
wymagający wielkiej przygody, mnóstwa 
charakterystyk i bardzo skomplikowa- 
nych questów nieco się mogą zawieść. 


Gra przeznaczona jest raczej dla 
wcześniej z rolplejami się 


nie zetknęli. 


Zaś lubujący się w walce powinni być 
zachwyceni. Mnóstwo technik, możliwość 
korzystania z różnych rodzajów broni, 
wielu wrogów do ubicia no i oczywiście 
elementy magii. Szczególnie fajnie 
wygląda możliwość chwilowego 
przeobrażenia bohatera w demo- 


' na. Wielkie bydlę zostawia z prze- 


ciwników plamy, choć długo się wtej 
postaci chodzić nie da - wyczerpuje ona 


( bardzo szybko energię magiczną. Co cie- 


kawe, w Jade Empire znajdą znajomy 

element również fani Mortal Kombat 

gra pozwala na wykonywanie swoistych 
„fatality”! 


ZR 

wę += 

<Ę Część wad wersji z Xboxa 
7 = «> zapewne znajdzie się 

Q a | 

==  . również na PeCecie, 
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z czego największą jest 
ry chyba to, że grę moż- 
j na ukończyć w ciągu 
' 20 godzin, co jak na 
poważne RPG jest cza- 
sem zdecydowanie za 
krótkim, choć jak na 
4 siekankę — znakomi- 

< tym. W sumie dobrze by 
a było, gdyby wszystkie nowe 
produkcje miały tylko taką 
wadę. Premiera Jade Em- 
pire zaplanowana jest 
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ści miejscu na targach... 
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Na Xboksie 
wyglądało 


to gorzej. 


GUARD 


póki co na koniec te- 
go roku, ale może się 
obsunąć. Autorzy wy 
puszczą ją ponoć do- 
piero wtedy, gdy bę- 
dą wiedzieli, że gra 
rozkocha w sobie 
wszystkich. 


To jednak oficjalna 
wersja, bo w prakty 
ce zastanawiam się, 
czy opóźnianie pre 
miery nie będzie mia- 
ło związku z tym, 
że gra może wymo- 
gacć Windowsa Vi- 
sty... Ale tego przypuszczenia oficjalnie - 
nikt jeszcze - na szczęście — nie potwier- 
dził. Za to jeden członek ekipy zdradził 
na oficjalnym forum, że gra działa bez 
problemu na Windows XP i nie była te- 
stowana na innym systemie operacyj- 
nym. Obawiam się tylko, że przy two- 
rzeniu wymagań sprzętowych 
BioWare może się ugiąć pod na- 
ciskiem wydawcy, którym jest 
Microsoft. Nic dziwnego: Jade Empi- 
re byłby całkiem niezłym powodem, by . 
kupic Vistę... c 


W dodatku świecących na zielono?! 
No co... nawet nam czasem brakuje 
pomysłów na podpisy... 


Jade Empire 


Producent: 
BioWare 


Dystrybutor PL: 
brak 


http://jade.bioware.com/pc/ 
Premiera: koniec 2006? 
Gatunek: akcja cRPG 


ulepszona grafika * nowe bronie, przedmioty, 
przeciwnicy * na Xboksie to naprawdę wielki hit J 


Halo też było hitem na Xboksie... * wymagana 
Vista?... 


Tego się nie spodziewalismy! 
Wielki przebój z Xboxa zawita 
po wielu usprawnieniach rów- 
nież na nasze maszynki! 
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„Wojna na calego. Światowy konflikt 
to nie strzelanie do tekturowych tarcz. 
Red Orchestra w końcu przełammie 
utarte, nudne schematy!” 


KOYW NERKA? OŁ 
06 NT OOMIBAE PONOĆ 


-„Producent-Tripwire może czać się? i ie RED E D ORC HESTRA | 
dumny z Red Orchestra: OstFront 4 T 45, i ” 
"gry która końc zy ze schematem płowych ha » i 
strzelanek i pokazuje, w co każdy Ń E "3 ; 


prawdziwy miłośnik FPS powinien ASPA: 
od teraz grać!? ł 


- 
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IGN-=85% GameSpot - 795% o. > ' 
PC Gamer UK - 83% Worth Playing - 86% Już wkrótce! 


KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU 


GRY EJEDA TRIPWIRE 
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S ZAPOWIEDZI 


ziwnym trafem, choć już na E3 
D 2005 pokazany wtedy po raz 

pierwszy Spore robił wyjątkowe 
wrażenie, zapowiedź tego tytułu nigdy 
nie ukazała się na łamach Clicka. Na- 
darza się więc dobra okazja, by go 
przypomnieć. 


Spore to gra oparta na pomyśle, który 
właściwie nie powinien zaskakiwać ze 
strony kogoś, kto ma na koncie takie 
produkcje jak The Sims czy SimCity. Will 
Wright i jego ekipa ze studia Maxis 
zajmowali się już symulacją roz- 
woju Ziemi, miasta, życia jednego 
człowieka i... mrowiska. Teraz po- 
stanowili wszystkie zdobyte dotychczas 
doświadczenia połączyć w... symulację 
ewolucji. Zadanie, jakie staje przed to- 
bą w tej grze, to przeprowadzić 
przez wszystkie fazy rozwoju 
wybraną formę życia - od 

poziomu pojedynczej 


GMIOARE 


ie 


Ni to pies, ni to wydra, raczej 
coś na kształt...? Odpowiedź 
wyślij na numer 7777! 


yy. £91[4:44 www.click.pl 
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A jak wiadomo, każda 
potwora... 


EO. 62 a 
— „www b 1 
komórki do międzygwiezdnej cywilizacji 
podbijającej inne planety. To jest do- 
piero wyzwanie! 


Zabawa zaczyna się od stworzenia naj- 
prostszego organizmu żyjącego w wodzie 
- na tym etapie polega na unikaniu 
większych stworzeń i zjadaniu mniejszych. 
Potem następuje faza wyjścia na ląd, 
w trakcie której decydujesz, czy twój 
stworek ma być roślino- czy mięsożercą, 
wybierasz stadną lub samodzielną formę 
egzystencji itd. Etap kolejny to faza ple- 
mienna - tu uczysz się stawiać pierwsze 
budowle i wykorzystywać narzędzia. 
Następne stadium to rozwój miast, 
kształtowanie ich technologii, ar- 
chitektury, infrastruktury. Kiedy 
już umocnisz się w swojej osadzie, bę- 

dziesz mógł wyruszyć na poszukiwania 
innych cywilizacji, a wreszcie przejąć 
kontrolę nad cała planetą. Co dalej? 
Etap ostatni, czyli podbój kosmosu 
- tutaj gra zaczyna stawiać przed 
tobą konkretne misje do wykonania 
(zdobycie wskazanej planety, 
udzielenie pomocy galaktycz- 
nym sojusznikom itd.). 


Najciekawsze jest to, że na każdym 
z tych etapów gra korzysta z tego sa- 
mego interfejsu, steruje się nią niemal 
identycznie. Will Wright zaprojekto- 
wał Spore w tak genialny sposób, 
że całkowicie przyćmił wszystkie 
swoje wcześniejsze dokonania. Za- 
sady gry są proste, a jednocześnie 
na tyle inteligentne, że sprawdzają 
się zarówno podczas fazy plemien- 
nej, jak i kosmicznej. Co więcej, Spore 
zdaje się nie ograniczać gracza, bo 
_ można tu robić naprawdę niemal wszyst- 
ko — od godowych zalotów po ostrzeli- 
wanie kosmicznej bazy wroga lasero- 
wymi działkami. Wszystko w cha- 
rakterystycznej oprawie graficz- 
nej, która nie pozwala tej zabawy 


Make love, not war! 


w ewolucję traktować zbyt po- 
ważnie. 


Jednym z elementów gry, o którym 
warto wspomnieć, jest edytor 
obiektów trójwymiarowych, dzięki 
któremu można tworzyć zarówno orga- 
nizmy, jak i budynki, statki kosmiczne 
itd. W prosty sposób pozwala on kreo- 
wać najbardziej wymyślne formy - któ- 


re potem, w przypadku organi- 
zmów żywych, animowane są 
zgodnie z logikq i zasadami fizyki 
przez komputer. Potęgę edytora wy- 
korzystuje kolejny genialny pomysł - choć 
sama gra przeznaczona jest tylko dla 
jednego gracza, zawsze przy uruchomie- 
niu łączy się z serwerem, z którego po- 
biera... stwory i budynki opracowane 
przez ludzi z całego świata. W efekcie 
świat gry — galaktyka z dziesiątkami 
tysięcy planet — cały czas będzie się bo- 
gacił o nowe formy życia i konstrukcje, 


Dzięki wygodnemu edytorowi 
będziesz mógł stworzyć 
swoją własną „potworę”. 


Efektem tych godowych igraszek 
** staje się... rozwinięta cywilizacja. 


Viva la Evolucion! 


za każdym razem zaskoczy czymś nowym. 
Mimo takiego bogactwa gra chodzi nie- 
samowicie płynnie, w ułamku sekundy 
przechodząc między najmniejszym a naj- 
większym poziomem zbliżenia. 


Fantastycznych pomysłów jest w Spore 
więcej. Jeden z bardziej zabawnych: in- 
formacje o spotkanych organi- 
zmach zapisują się w tzw. Sporepedii, 
w postaci kart... które można wy- 
korzystać w grze podobnej do 
Magic: The Gathering! To bez dwóch 
zdań najbardziej ambitna z gier znajdu- 
jących się w produkcji - wróżymy jej 
wielki sukces! [4 


Dystrybutor PL: 
brak 


Premiera: | kwartał 2007 


Autor: Foch77 


dosłownie wszystko: pomysł, wykonanie, mnó- 
stwo genialnych drobiazgów 


minusy? - nie ma takiego wyrazu w słowniku 
Willa Wrighta... 


Połączenie The Sims, Civilization, 
Black 8: White i jeszcze kilku in 
nych klasycznych strategii. Will 
Wright to prawdziwy geniusz! 


GQ 
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pRZECIWSTAW SIĘ MROCZNEJ MAGII 
LUB DOŁĄCZ DO NIEJ! 


iwie zastę pia. ""* 
qi, wartka akcja r rozwinięta 
caz tryb gry online. czego chcieć 


s 
PZŻ) 


dobrego kpG: 


IC wyprzedba 
;pnena cynku 
ash o kilka długości! 
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Juz wkcótce! 
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www.skiep.cenega.pl 


C 2006 1C Company. Developed by Skyfalien. All rights reserved. 


OECETAAI: LADNA UE BE AE 


LU EIROCZNIGOWY | 


Aby je wygrać, wystarczy odpowiedzieć 
na pytanie konkursowe: 


Fundatorem nagród jest Cenega Poland. EA | $>erzo E ARDATA kad 


Odpowiedź wpisz według schematu: 
CL.CR.X, gdzie X to prawidłowa odpowiedź 
| na pytanie konkursowe (A, B lub C) 

| i wyślij SMS-em pod numer ! 


A) Karima Adebibe 
B) Sandra Bullock 
C) Naomi Campbell 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 
Na zgłoszenia czekamy do r. 


SDMEERS"H 


Li! 


ICO GIER" 
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% ORAZ La FI 
FURA SPRZĘTU DO WYGRANIA! 


Creative Sound Blaster Nagrywarka Ardata 


Monitor LCD 
* Przekątna ekranu: 19 cali X-Fi XtremeMusic DVD-R/RW 8x DUAL/2,4x DL 
dozec bę popie wsk ważn boży: * Najszybszy na świecie procesor audio, * Zapis: 8x DVD-R, 8x DVD+R, 4x DVD-RW, 
Koi ARORAĆ 700:1 radykalnie przyspiesza działanie gier 4x DVD+RW, 2,4x DL+R9, 24x CD-R, 
+Czaę wo adr Rós * Mechanizm CMSS 3D zapewniający 10x CD-RW 
KR tarGiG ROGOWIE BISS nieosiągalny dotąd dźwięk przestrzenny * Bufor: 2 MB + buffer underrun protection 
Ę a żę: * Dekodowanie filmowej ścieżki dźwiękowej * Funkcja Lightscribe — laserowy nadruk 


na płytach CD/DVD 


Apollo JS-213 Apollo RW-5005 


Apollo AM-3000 Fighter 
* Joystick kompatybilny z komputerami * Kierownica do gier rajdowych kompatybilna * Ergonomiczna i bardzo cicha 
PC z portem USB z komputerami PC z portem USB * Specjalnie wzmocniona, wodoszczelna 
* 8-kierunkowy przycisk kontroli * Pełne sprzężenie zwrotne — force feedback konstrukcja 
ustawień widoku (HAT Switch) * 180-stopniowy kąt sterowania * Wysokiej klasy sensor optyczny 800 dpi 
* Analogowy regulator przepustnicy * 2 osie kierunkowe oraz 10 programowalnych * Oznaczenie najważniejszych klawiszy 


* 12 programowalnych przycisków przycisków dla często używanych funkcji gier 


KONIEC 


Ubisoft postawił na kilka 
sprawdzonych tytułów. 
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> Jak co roku, również tym razem 
M było wielu przebierańców.gp 
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"WY 
a odbywające się co rokuw ma- raz pierwszy oglądamy gry przyszłośc. _ giernie mogła poszczycić się wie- _ Tegoroczne targi 
ju targi E3 czekają gracze, naj. _ Tym razem jednak dystrybutorzy nie  loma prawdziwie nowatorskimi mogły być pod RE 
więksi dystrybutorzy i prasa _ zdradzili praktycznie ani jednego wiel- pomysłami czy oryginalną ideq, aje-  tymwzględem 4 pa E 


branżowa. Zwykle tu właśnie producen- 
ci ogłaszają swoje projekty, tutaj też po 


kiego sekretu, a produkcje, o których 
wcześniej nic byśmy nie słyszeli, można 
zliczyć dosłownie na palcach jednej ręki. 
Największą atrakcją imprezy oka- 
zała się możliwość zagrania w ty- 


dyna taka produkcja - fenomenalny 
Spore tworzony przez Willa Wrighta 
(tego od The Sims i SimCity) - pokazy- 
wany był już rok temu. 


wyjątkowe, było 
bowiem wiado- 
mo, że tu po raz 


k pierwszy poja- 


w 1 


99: 


wią się prawdziwe ) 
tuły, o których mówi sięoddawna — Lekki zastój w branży wprowadziła też gry na PS3 — a nie i 
(S.T.A.L.K.E.R., Dark Messiah of Might _- o dziwo — zmiana generacji konsol. _ prerenderowanefilmiki, jak 4 
Magic), a które wcześniej były dostępne _ W USA i krajach Europy Zachodniej _ w 2005r. Jednak to, co za- | e 


jedynie garstce wybrańców. Kto wie, czy 
taka sytuacja nie będzie powtarzała się 
częściej - produkcja gier zajmuje coraz 
więcej czasu, one same stają się bardziej 


to właśnie one stanowią główne źródło 
dochodu dystrybutorów, im więc poświę- 
cają oni najwięcej uwagi. Wyraźnie 
widać, że produkcje przeznaczo- 


prezentowano, zawiodło 47 
oczekiwania - większość - 
produkcji stawiało na efek- l 


Przed wejściem do głównej sali 
efektowną grafikę malował znany w 
artysta Kurt Wenner. SARP 


Pes 


złożone, programiści nie mają więc 
możliwości, by co chwilę - czy nawet raz 
do roku — zaskakiwać. 


ne na PlayStation 2 i pierw- 
szego Xboxa nie są już dla 
wydawców priorytetem, 
chętniej patrzą oni na konsole 
nowej generacji, czyli Play- 
Station 3 i Xboxa 360. Problem 
w tym, że PS3 nie ma jeszcze na 
rynku (złośliwi twierdzą nawet, 
że sama konsola jest wciąż 
w proszku), trudno więc przewi- 
dzieć, jak jej listopadowa pre- 
miera ukształtuje rynek. 


"Amunnf" 
SE 


Zamiast nowości zaserwowano nam 
więc głównie to, co znamy — najlep- 
" szym dowodem na to niech będzie 
wyjątkowo duża liczba add-onów, 
prezentowanych na równych pra- 
wach z tytułami samodzielnymi. 
|| Praktycznie żadna z dostęp- 
' nych szerokiej publiczności 


to, d 
ww.C 


KE 


A 
lick.pl 


Spore rządziło na 
stoisku EA. 


PGTRZĘBNY CIHTYLKG CZGŁE? 


Mimo zapowiedzi jed- 
; nych i protestów dru 
= gich nie zabrakło 

JE „Jałem w tym roku tzw. „bo 
oth babes”, czyli 

skąpa odzianych 
modelek, których 
zadaniem było przy 

Ą ciąganie publiczności 
do promowanych przez 


nie stoisk. W tej ramce 

komentować nicze 
ty specjalne, a nie ciekawe, prawdziwie + ć Ń go nie trzeba — le 
rewolucyjne mechanizmy rozgrywki. piej od słów prze 


_ „ME barci 0 r ziaja PR | GWP... 2 APO: POP. A | 
Okazji nie wykorzystał Microsoft, | e: o sgipi biódnówoii | 
który mógł pokazać tu sporo do- : z i 
pracowanych tytułów na Xbo- ©) "AE e 


xa 360 - programiści nauczyli się już 
przecież pracować z tą maszyną, powin- 
ni wiedzieć, jak wyciągnąć z niej więcej, 
niż byli w stanie przy okazji tytułów star- 
towych. Paradoksalnie najlepiej wyszła 
na tym wyśmiewana przed targami, du- 
żo słabsza od konkurentów konsola 
Nintendo Wii. Choć technicznie ustępu- 
je ona np. Xboxowi 360, ma nad nim 
przewagę w postaci nietypowego kon- 
trolera wyposażonego w czujnik ruchu 
- dzięki niemu walka na miecze może 
polegać na wirtualnym fechtunku, a nie 
wciskaniu przycisków. By zobaczyć to cu- 
do w akcji, targowa publiczność stała 
po kilka godzin (dosłownie!) w długaś- 
nych kolejkach. Twórców gier przezna- 
czonych na Wii pochwalić trzeba za 
pomysłowość — większość z nich znala- 
zła oryginalny sposób na wykorzystanie 
kontrolera, niezależnie od gatunku, 


do jakiego należą ich produkty. ; y "m W SKLEPĄCH! 


EDZENLTE 
LULS 
NFZ 


W cieniu gigantów, takich jak Electronic 
Arts czy Ubisoft, ciekawie zaprezen- 
towały się również polskie firmy. 
Techland ogłosił Chrome 2, pokazy- 
wał Call of Juarez i Dead Island, 
CD Projekt z dużym zaanga- 
żowaniem promował swoje- 
go Wiedźmina. Jak ćwierkają 
ptaszki, wysiłki Witcher Teamu 
przyniosą najprawdopodobniej 
wspaniałe efekty — o tym jednak, póki 
co, pisać nie możemy. 


Choć E3 2006 trudno uznać za 
szczególnie udane - lekkie rozcza- 
rowanie odczuli chyba wszyscy, którzy 
śledzili to, co działo się w Convention 
Center w Los Angeles - nie należy się 
tym zbytnio niepokoić. Dystrybutorzy 
i producenci zbierają siły, by zaskoczyć 
nas za rok. Wtedy wojna między Play- 
Station 3 a Xboxem 360 rozgorzeje na 
dobre, PeCetowcy zaś zaczną już korzystać 
z pakietu DirectX10 i systemu operacyj- 
nego Windows Vista. Będzie się działo 
- a to, co stało się w tym roku, to w pew- 
nym sensie cisza przed burzą. 


Na poprzednich stronach zaprezento- 
waliśmy osiem wybranych przez nas gier, j 
które z różnych względów warto było bę 
wyróżnić wśród tytułów prezentowanych u Si | 
na tegorocznym E3. Kolejne trzy strony JoWooD 

to krótkie przedstawienie innych godnych 3 z < Productions 
zainteresowania tytułów, kilka ciekawo- * 4 


stek oraz... to, co dla wielu na gro- 
wych targach najważniejsze (spójrz 
w prawo). c 


KUPUJ GRY NIE WYCHOD. 


Frontlines: Fuel of War 


Jedna z lepszych szykowa- 
nych na next-geny produkcji 
pokazanych na targach — 
Lost Planet. 


To cudo będzie kosztować 599 
dolarów lub... 425 funtów. Polskiej 
ceny niestety jeszcze nie znamy. 


Tegoroczne targi E3 były na pewno bardziej udane dla 
konsolowców niż dla PeCetowców. Ujawniono oficjal- 
ną cenę szykowanej na listopad platformy PlayStation 3, po- 
kazano Wii firmy Nintendo (choć zwykli śmiertelnicy musieli 
stać w kolejce ponad 2 godziny, by dotknąć to cudo), było też 
sporo grywalnych produkcji na konsole nowej generacji (Re- 
sistance: Fall of Man, Gran Tourismo HD, Heavenly Sword na 
PS3 czy świetne Lost Planet na Xboxa 360). 


28 GIC k/ www.click.pl 


Supreme Commander 


Empire at War: 
Forces of Corruption 


Koncern Electronic Arts stworzył na swoim stoisku specjalną, otwar- 


tą wyłącznie dla dziennikarzy sekcję, gdzie prezentował najnowsze 
technologie, które trafią do najbliższych gier sportowych „Elektroni- 
ków”. W produkcjach oznaczonych numerkiem 07 będą one „rozpro- 


„ 
szone 


np. Madden dostanie satelitarne odwzorowanie cyklu do- 


bowego, w NBA będzie nowy engine animacji ruchów zawodników 
a dopiero rok później wszystkie te technologie pojawią się w każ- 

dym z tytułów. Cóż to za nowinki? Część trudno będzie pewnie za- 

uważyć, niektóre jednak mogą znacząco wpłynąć na rozgrywkę... 


Cykl dobowy 

W dyscyplinach rozgrywanych 
na świeżym powietrzu położenie 
słońca i cienie rzucane na boisko 
mają być dokładnie, realistycznie 
odwzorowane. W tym celu gry 
korzystać będą z danych... sate- 
litarnych!!! 


Slow motion 

W wybranych momentach akcja 
będzie zwalniać, by pozwolić na 
bardziej precyzyjne, mistrzowskie 
zagrywki. Świetnie sprawdziłoby 
się to w serii FIFA, ale innowacja 
ta po raz pierwszy pojawi się w... 
symulatorze uczelnianego futbo- 
lu amerykańskiego. 


Animacje twarzy 

Technologię tę pokazywano na 
przykładzie nowej edycji gry Tiger 
Woods PGA Tour Golf. Twarze 
zawodników otrzymają dodatko- 
we wielokąty, dzięki czemu będą 
oni mogli w realistyczny 
sposób wyrażać emocje 
związane z zagrywkami - ro- 
dość, rozpacz, złość. Będą też 


śledzić wzrokiem piłkę i innych 
zawodników - to już np. w NBA 
Live 07. 


Animacje ruchów 

— biomechanika 
Programiści z EA stworzyli zło- 
żony system symulacji ruchów 
zawodników (oparty na zasa- 
dach biomechaniki), dzięki któ- 
remu będą oni jeszcze lepiej 
animowani. Przede wszystkim 
chodzi tu o bezwładność ruchów, 
a nowe animacje po raz 
pierwszy ujrzy- 
my w NBA 
Live 07. 


War Front: Turning Point 


m oai 


Tylko w w Pole gra a Heroes" of Might 


na CD lub DVD 


i. 
- Hestii ca 


| of Might and Magic” III 
H+ Drukowó poradnik 
a Obszerna instrukcja 
Karta pomocy podręcznej 
Dodatkowe mapy do gry 


Dodatkowo na stronie ł D 
zamówić przed premierą unikalną w skali świata, fanta 
Edycję cook Heroes'”* of ała and LAB 


ak i i U W O O "m" 


PRS GA PR 2006! 
AT 


UBISOFT 


Rejestrując oryginalną grę wydaną przez CD Projekt zyskujesz szereg nowych możliwości i bonusów. Wejdź na www.gram.pllinfo 


% Dożywotnia Gwarancja Wirtualne Pieniądze Używki (używane gry) 


Dragon Age 

Po raz pierwszy o tym RPG-u fan- 
tasy Bioware poinformowało rok 
temu, teraz wszyscy spodzie- 
wali się zobaczyć grę w akcji. 
Ajej nie było. Lipa! 


Po ł GCv w L A Ua Half-Life 2: Episode One 
 / y Gra jest niemal gotowa, ma trafić 
EE SRUSYNA - i do sprzedaży przed wakacjami, 
Udział rod, ych £ raniczył Się es q ? R tymczasem na targach nie po- 
się powoli trad ycją — do stoiska Ie i <= kazywano nawet nowych scre- 
: enów. Co się dzieje? 


Fallout 3 
To już kolejny taki nu- 
mer Bethesdy - stoi- 
y "ES SAR beze ; sko obklejone plakatami 
A: ! PERO x 2 . * „| Fallouta 3 i brak samej 
M 4 dj ' Do Wied > gie 2 = gry. Podobnie było w Lip- 
WIEDZE i (m.in. ZEG ; | 3 ł "| sku i rok temu w LA. 
'c ; yszłym numerze 4 


— ROLE-PLAYING GAME — 


Dotknij tego! 


Dla osób zwiedzających targi sporą atrakcją była na pewno możliwość zagrania 
w tytuły, które co prawda wcześniej były już zapowiadane, ale dopiero tutaj moż- 
na je było samodzielnie przetestować. Wśród tych starych/ nowych gier najcie- 
kawsze to: 


Tym bardziej atrakcyjny, że pokazano f Gra strategiczna zrealizowana | Kolejna wielka strategia po raz pierwszy , Diablo w starożytności z bardzo ład- 
nowy etap, który wcześniej nie był pre- |] z rozmachem Call of Duty - zapo- | „oddana graczom w łapy” na E3. Wy- 3 ną grafiką. Choć można tej grze za- 
zentowany nawet branżowym dziennika- wiedziano ją rok temu, teraz można było f gląda efektownie, choć w akcji | rzucić brak oryginalności, mało kto 
rzom. Ten FPS fantasy zapowiada f pobawić się jednym ze scenariuszy. To, $ chyba nieco gorzej niż na scre- | zwracał na to uwagę w hali Conven- 
się z każdym miesiącem coraz bar- | co nadal robi wrażenie, to sztucz- * enach udostępnionych wcześniej £ tion Center. Tłumy kłębiły się przed 
dziej smakowicie i kiedy trafi wreszcie | na inteligencja żołnierzy znajdują- - - trudno przecież w ferworze bitwy zwró- | tym tytułem, bo prezentował się 
do sklepów, na pewno zrobi niemałe za- f cych się pod twoimi rozkazami — chowa- $ cić uwagę na różnice w symbolach he- 4 naprawdę okazale — szczególnie 
mieszanie. Model fizyki i interakcja | ją się za przeszkodami terenowymi, = raldycznych średniowiecznych wojaków. fg że do zagrania zachęcały kalifornij- 
z otoczeniem stoją tu na poziomie nie- f trzymają formację i nie wchodzą na linię g Co nie zmienia faktu, że gra na pewno f skie blondynki ubrane w skąpe greckie 
dostępnym większości konkurentów! strzału przeciwnika. będzie wielka! tuniki. 


Premiera w drugiej połowie czerwca 2006!. 
Więcej informacji oraz możliwość zakupu na www.gram.pl/SpellForce2 
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© JoWooD Production Software AG, Technologiepark 4a, A8786 Rottenmann, Austria. © Deep Silver © 2006 Deep Silver, firma Koch Media GmbH, Gewerbegebit 1, 6600 Hofen, Austria. 
Stworzone przez Phenomic Game Development. Wszystkie prawa zastrzeżone. Spellforce jest marką handlową JoWooD Productions Software AG. 


4 Targi dodatków s 


Twórcy gier pokazali niewiele nowych produkcji, wyjątkowo chętnie prezentowali : 43H R PZ "A (2 Ba 
natomiast dodatki do swoich największych hitów. Nigdy jeszcze w historii tej Śa ł e : 4 
imprezy na stoiskach dystrybutorów nie było tylu add-onów... H, 


4 
| Dungeon Siege Il: Broken 
| World 
Add-on do Dungeon Siege Il przynosi HESS NCDOE CZT CENOWA 
nową kampanię dla jednego gracza - KEJNIDZICWAKCSTNACOTICCNE 
| skonstruowaną tak, by dawała graczom  KSISDYISKN TZN TACIE 
| jeszcze większą możliwość wyboru włas-  MECLUSNMANOCZ NAN 
| nej ścieżki - oraz dodatkową rasę (Kras-  BOWSNNISLIKTAJTNIA NICH 
/ noludy). Zmienił się nieco system rozwo- REGON Ara STCY TAC 
| ju postaci, dzięki któremu bohaterowie KSS SCZYWACZZ:JI2 
zyskają więcej, jeśli będą zwiększać  JEZTCHOUISYTNC ONI ICEUCULI 
I swoje umiejętności w obrębie kilku klas.  KSZOSSUTIY CORONA 
| Gra prezentuje się wyśmienicie od stro-  HAJMIOSTN UNA TEZ 


| Warhammer 40K — Dawn of 

| War: Dark Crusade Dużym zaskoczeniem może być to, że 
| Drugi dodatek do chwalonej strategii HALOMIGLRON NNT 
| osadzonej w świecie Warhammer 40K. BILION FCC 
|W przeciwieństwie do wydanego w ze- KAUNITSZNCZJNZICNCOLN NK et 
| szłym roku Winter Assault, Dark Crusa-  HZUNSONTISCZ NIC APE 
/ de zawierać będzie aż dwie nowe rasy  IEEMNEZA ONZ NOC INECH 
| (w tym mrocznych Necronów) oraz zu- MUTANT COGN CO OJCCERJOLUT 
| pełnie zmieniony tryb kampanii, który KASYSZNYZOWINYYJJCLNACN| ny oprawy graficznej - jest mroczna, MEŻCLILNU profesje i możliwości 


| ma oferować graczom możliwość swo- HMOIZESNNINEKKCCZELOWOM| doskonale oddaje klimat świata znisz- MIJSEEENZZZU INS WACCCLICH 
| bodnego wybierania kolejnych misji. bronie - w tym minigun. | czonego w magicznym kataklizmie. do broni kamieni magicznych), będzie 


też cały nowy kontynent. Maksymalny 
poziom doświadczenia podniesiono do 
70., a co najciekawsze, część nowinek 
z Burning Crusade będzie dostępna 
również dla tych graczy, którzy dodat- 
ku nie kupią! 


| Age of Empires Ill: WarChiefs 
POTĄCTCOTNNIOZSCISZIUNONIZAA| To z kolei dodatek do „prawie najlepszej” 
UORUNCOOOKO NA LNNCNUWCEIC| gry strategicznej 2005 — ciekawy, bo Empire at War był zbyt dobrym RTS-em, 
na dokonaniach najwybitniejszych przedstawiający podbój Ameryki przez MIELI LNNOKCOSZWCJCECW| pokazujący świat, w którym rozgrywać 
NZ OWAZATCEJEWICICHPIOSA| białych kolonizatorów z punktu widzenia przygotowanie dodatku do niego. Forces | się będzie nowy, jeszcze nienazwany 
OCINEWAANIUNZZCZAYJANCZJA| Indian. W grze pojawią się trzy nowe OZON CREW CNEWYCZA| dodatek do Guild Wars. W przeciwień- 
NZECELNYICISZNNIOZACITNACAN| nacje - indiańskie plemiona - a wraz WOWOLILWCUCOONLCJWICZYN| stwie do inspirowanego dalekowschod- 
OCS DZT UKZAZNCECLNM| z nimi szereg jednostek i konstrukcji. NOWZWLCCJYJNACOWACOWON| nią stylistyką Factions, nowy add-on 
COAMOLNZCOCWWIWASCKESJA | Jedną z ciekawszych jest ognisko, które SPR CPACELNCG ASC K KOCK | korzystać będzie z form i kształtów ty- 
NZANANICECIŁCNONNILCHNCYGZA| daje czerwonoskórym tym większe bo- OUCSAWCZENKICKZNCA|  powych dla kultur afrykańskich - również 
IELLOLSNNIZICZACASZUKIZAJI| nusy, im więcej ludzi składa przy nim o 40 nowych jednostek i 13 planet (!!!). | 


NCSoft pokazał jedynie krótki filmik 


| Guild Wars: Campaign 2 
| 


| świat gry będzie przypominał krajobra- 
cuda świata. | modły do bogów! Premiera jesienią tego roku. | zy Afryki Północnej. 


Ciekawą ideę zaproponował na swoim stoisku koncern NCSoft, znany dotąd z po- 
pularnych gier sieciowych (MMORPG). Chodzi o platformę PlayNC, za pośredni- 
ctwem której będzie można ściągnąć za darmo szereg pełnowymiarowych, profe- 
sjonalnych gier - i również bez opłat w nie grać. NCSoft chce zarabiac na graczach, 
którym tytuły te spodobają się najbardziej - im będzie sprzedawał np. dodatkowy 
ekwipunek, nowe poziomy itd. Gry objęte programem to... 


: Erpeg zbliżony do World of Warcraft, : 
: a w pewnym sensie także do Diablo. : Exteel 

* Koncentruje się głownie na walce z mon- : * Sieciowa strzelanka umożliwiająca po- 
> strami w podziemiach pełnych skarbów. : : jedynki wielkich bojowych robotów je- 
* Więcej o grze pisaliśmy w poprzednim : : den-na-jeden. Dla miłośników akcji 
: Clicku. 1 11 serialu „Gundam”! 
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3 2 ick/ www.click.pl 


» Świetny engine graficzny ma napędzać :: Supersłodziutki symulator gry w tenisa 
: to połączenie symulatora ulicznej piłki « :- będą dziewczynki w mundurkach 
: nożnej (3 na 3) i... bijatyki. Co z tego : i misie z żółtym futerkiem. Dla konese- 
wyjdzie, na razie nie wiemy, bowiem : : rów stylu kawaii - choć trudno się spo- 
: poza animacją (na silniczku gry) nic ; * dziewać, by gra odniosła wielki sukces 
1 więcej nie pokazano. » + w Europie. 
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8 ZRÓŻNICOWANYCH TRYBÓW GRY 
STOSOWANE PRZEZ ARMIĘ AMERYKANSKĄ. W tym "Kooperacja" oraz "Rywalizacja". 


12 zróżnicowanych, wypełnionych akcją misji. 


RÓŻNE RODZAJE FORMACJI WOJSKOWYCH: AUTENTYCZNE TAKTYKI WOJSKOWE 


Amerykańska Piechota, Jednostki Specjalne, 
Międzynarodowe Wojska Koalicyjne. 


JUŻ W SPRZEDAŻY! 


Więcej informacji oraz możliwość zakupu na stronie www.gram.pi/TenHammers 
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© 2006 Pandemic Studios, LLC. Wszystkie prawa zastrzeżone. Pandemic©, logo Pandemic©, Full Spectrum Warrior”* i Ten Hammers są zastrzeżonymi markami i/lub zarejestrowanymi markami Pandemic 
Studios, LLC i są powielane tylko na mocy licencji. Wyłącznie licencjonowane przez THQ Inc. THQ i logo THQ. są markami handlowymi i/lub zarejestrowanymi markami THQ Inc. 
Wszystkie prawa zastrzeżone. Wyłączna dystrybucja w Polsce oraz polska wersja językowa CD Projekt. 


jesz szereg nowych możliwości i bonusów. Wejdź na www.gram.pllinfo 


Używki (używane gry) 


Dożywotnia Gwarancja 


Nowoczesny design 
zbliżony 

do premierowego 
wydania gry. 


Specjalne 
grubsze pudełko 


yo AE 
z droższyć 


edycji gier 


ES 


| 


| dEUBĘME| 


ję. 


Atrakcyjne dodatki 
na www.gram.pl 
po zarejestrowaniu gry 


Niezmiennie niska cena 1 9,99 PLN 


Nowe rewelacyjne. tytuły! > waeaco wasi Boi 
5 przedaż od 14 CZEFWCA. 


Obszerniejsza instrukcja 
oraz poradnik do gry 
drukowane na papierze kredowym 


Wysokiej jakości 
kolorowe nadruki 


na płyty 


Patronami serii są: 


©2006. eXtra Klasyka jest znakiem towarowym CD Projeskt Sp. z 0.0. Wszełkie prawa zastrzeżone. Wszystkie inne znaki towarowe podlegają octwonie 


Zostały wykorzystane za zgodą uprawnionych podmiotów. Wszelkie prawa zastrzeżone. 


ajęwiizzyj GRY: 
Tw Zw 


ERO 2) 
Gier Komputerowych [MŻŚ 


Delta Force Helikopter w Ogniu + Team Sabre e Fuli Spectrum Warrior 
Gothic e Gothic Il e Ground Control Il: Operation Exodus 
Kroniki Riddicka: Ucieczka z Butcher Bay e Sąsiedzi z Piekła Rodem 1+2 LEE) 
Silent Storm + Sentinels e Warhammer 40,000: Down of War = 


TEMAT NUMERU 


Nawet największy 
zakuty łeb nie 
zaprzeczy: 
HoM£M V 
rządzi! 


Yoda za młodu był | 
| Tusken Riderem. 
4 


Może to głupie porównanie, 


ne Trec CHO WCZMA 


h 


w RE 


ale najnowsza c część Heroesów 
bardzo przypomina Tomb Raider: _ 


<A NT 
sARZAE | 0 o ETA 


Legend. Podobieństwo jest jedno, A: * 


am zma 


ale znaczące: seria powraca. 


w 


do świetności! 


AMD JY(AGIC 


yobraż sobie, że właśnie się | t 
zakochałeś z wzajemnością. |- 
Chodzisz za swoją wybranką 


więc nie tyle sequel, co Heroes of Might 
y q g 


4 i walcząc z potworami? Odpowiedź jest |Ą 8. Magic 3D. soma 
krok w krok, każde pożegnanie - nawet | Ą prosta: wszystko. Nie inaczej jest również | „88 
kilkuminutowe - sprawia ci ból, zaś |-4 z najnowszą odsłoną sagi. Każdy element | Ą Jeszcze niedawno nie było tak pięknie, | HB3 
gdy znów jesteście razem, ogarnia cię |„Ą został tu dopracowany i dopieszczony, | 4 bo kolejne udostępniane wersje beta 
euforia. A teraz weź i zacznij ją kryty- || widać wyraźnie, że chłopaki z Nival za- | 4 nie spełniały wygórowanych ocze- | 88 
kować, rozbierać... na czynniki pierwsze, | | rywały noce, żeby doprowadzić grę | 4 kiwań testujących. Dlatego też | A 
wreszcie: spędzaj czas na pisaniu o niej, | | do obecnego stanu. premiera gry została przesunię- | 399 
choć wolałbyś po stokroć być w tym ta w sumie o kilka miesięcy. War- ko. 
momencie w niej... I nigdy nie wychodzić. |-| Rosyjskie studio przejęło cykl Heroes | | to było, gdyż głosy graczy zostały | SAMĄ 
Już sobie wyobraziłeś? No właśnie - to w nie najlepszej sytuacji. Poprzedni de- | H wysłuchane, choć oczywiście nie udało p” 


” | już wiesz, jak ja się czuję, pisząc tę re- 
cenzję. 


veloper - 3DO - splajtował, zaś czwarta |-3 
część gry była dość słaba (choć miała | 
również swoich zwolenników, do których 
należy między innymi znany ci dobrze 
Herr Odyn) i'raczej nie pozostawiła po 
sobie dużej nadziei na odnowę serii. 
Tymczasem - psikus. Za część piątą 
wzięli się najwidoczniej właściwi 
ludzie, którzy nie starali się na 
siłę wprowadzić rewolucyjńych 
zmian do czegoś, co było bliskie 
doskonałości. Tym razem dostaliśmy 


się wyeliminować wszystkich błędów. 
Szkoda, bo choć mnie one wcale w za- 
bawie nie przeszkadzały, nie mogę przez 
nie postawić swojej pierwszej szóstki. 
A było blisko! 


Z Heroesami zawsze jest problem, gdy f. 
trzeba je opisać osobie, która z tą serią |) 
nie miała styczności. Opowiadanie 
© tej grze nigdy nie odda magii, 
która tu tak przykuwa do monito- 
ra. Cóż bowiem jest nowatorskiego 
w tytułach będących mieszanką cRPG 
ze strategią turową? W których większość 
czasu spędzasz, podróżując po mapie 


A 


Heroes of Might 8 Magic V oferu- 
je 30 misji dla jednego gracza, 
podzielonych na sześć kampanii. 
Jednak ich zaliczenie oczywiście 
nie kończy zabawy. Dla potrzebują- 
cych trudniejszych wyzwań sq dwa wyż- 


"dj 


: nieć 
punktów ruchu. 
= 


36 uIck/ wci 


TEMAT NUMERU 


"r pos: 
Krótkie animacje z ; FET, z 1 Gra daje możliwość 
uprzyjemniają walki... | |= Psa 6 swobodnego obracania 
Ń Prawie jak BattleChess! p R N : >= NĄ pola bitwy. W sam raz, 
p 7 Ż : j > | jeśli lubisz się gubić. 


A> (SMG RW EW EWY SV ZK W” CA GP 
42 FA ORTATA EA 


3 w 


widzenia technicznego jest w nich 
to, że bazują na silniku gry, co | 
' | znakomicie świadczy o jego moż- % 
liwościach. Postacie wyglądają | 
bardzo dobrze tak z dużej wyso- fĄ. 
kości, jak i na zbliżeniach! 


— PR. 
KIE. /[8 
> 6 8 
fary post 


A Rewolucja! Chłop bije 
s rycerza. To <wtuać 


PAŃ : | 


e 4 | | 
i | 
* „SA 


W grze do dyspozycji jest 
sześć rodzajów miast, a każ- 
/Ą de z nich oczywiście charak- 
| teryzuje się innymi stworze- 
niami oraz rozwijane jest na 
swój sposób. Choć wszędzie 
znajdą się elementy wspólne - znów 
czeka cię budowanie coraz to lep- 
szych gildii magów, fortu i bazaru. 
Znów wybierzesz się do karczmy, 
| żeby wynająć kolejnego bohatera, 
M] by wspomógł twoją główną postać, 
| znów... Wszystko to do złudzenia 
przypomina ulubioną przez fanów 
"| i chyba najlepszą do tej pory trzecią 
|| część sagi. Na pierwszy rzut oka +b z: 
| jednak nie jest tak pięknie, gdyż [a._eF a gó m 
”| początkowo gracze pewnie będą mie- zz Ra Pech, | 
li problemy z dostosowaniem się do no- | | 1/3 to bieganie po planszy, zbie- 
wego środowiska gry. | | ranie zasobów, rozbudowa miasta 
i rekrutowanie jednostek — resz- 
ta zaś to walka. Wszystko oczywiście 
odbywa się w turach. W przeciwieństwie 
do poprzedniej części, bohater nie zo- 
stał zdegradowany do roli kolejnej jed- 


DIODA. LPODRO ZOE 3 ORAZ 0 AA 


Saga bohaterów magii i miecza wreszcie |* 
Ń| zyskała nowy, trzeci wymiar. Planszę moż- |: 
na oglądać z każdej strony oraz (w pew- 
| nych granicach) przybliżać ją i oddalać. 
Normal, choć w sumie swobodnie moż- W praktyce nie będziesz z tych możliwo- | | nostki, choć bierze bardziej czynny udział 
„| na by go nazwać Easy), szereg plansz PRERAWRROWIYNNEA "= RANNI ści zbyt często korzystał, ale czasem bę- | | wwalce niżto miało miejsce w HoM8M III. 
"| do gry w trybie „skirmish” (bez zobowią- |. PET STNYCTTNY z zum | Jego główne zadania to rzucanie cza- 
") zań fabularnych - taki deathmatch) oraz |. GL zz w NĄ, rów i atak - hmm - „konwencjonalny”. 
oczywiście obszerny tryb multiplayer | z pracowan 1 dopieszczony. Ten drugi zależy od bohatera - może 
(choć plansz mogłoby być więcej — w przy- Każdy element został do zh doprowadzić to być szarża, strzał z łuku albo rzuce- 
Chłopaki z Nival zarywały noce, żeby : 


słanej do recenzji wersji nie było nieste- || nie prostego pocisku magicznego. Cza- 
ty obiecywanego edytora. Dojdzie w płat- grę do obecnego stanu. ry zaś... 


j nym dodatku?). KORZENNA a ER | 


czynając pojedynek z nieodpo- | 
| wiednim przeciwnikiem. 


sze poziomy trudności (ten pierwszy to 


Jest ich kilkadziesiąt, każdy rodzaj mia- 
sta dysponuje typowymi dla siebie. Wy- 
obraźni przy ich tworzeniu twórcom nie 
zabrakło. Co prawda książka zaklęć nie 
| zastąpi dobrej, mocnej armii, ale przy 
odrobinie pomyślunku może całkowicie 
zniwelować odnoszone straty. Walka 


Zabawę warto zacząć od kampanii. 
| Początkowo dostępna jest tylko jedna 
(ludzi, ukrytych pod nazwą Haven), ko- 
| lejne odblokowywane sq wraz z postę- 
pami w grze. Poziom trudności wzrasta 
"| stopniowo. Wszystko zaczyna się oczy- 


dzie to konieczne - niektórych przed- |) 
| miotów nie da się dojrzeć i kliknąć |- 
| zwysoka, zwłaszcza gdy są zasło- 
nięte przez np. drzewa. Początkowo 


| Choć w sumie najważniejsza jest tu ra- 
|dość czerpana z zabawy, na kilka | | też lekkie zagubienie pewnie poczujesz 
| słów pochwały zasługuje fabuła | | w mieście, jednak wszystko możesz tu za- 

wiście od samouczka, gdzie jesteś pro- | 4 spajająca wszystkie kampanie. |- ; 


SE łatwić za pomocą kilku przycisków na | 4 niewiele się zmieniła w stosunku 
77 wadzony za rękę, ale wkrótce zostaniesz | | Jest ona ciekawa i nawet trzyma | | dole ekranu. Cała ta efektowna wizuali- | | do „trójki”. Choć potyczki toczą 
ka, pozostawiony sam sobie. Przy okazji | | w napięciu. Poznajesz ją przy lekturze | | zacja służy tylko do ozdoby. Całkiem ład- | | się na szachownicy, nie polu hek- 


odradzam rozpoczynanie zabawy od gry | Ą tekstów przed misjami (oraz przeglą- 
w pojedyncze potyczki. Nawet zapra- | | dając cele podczas gry), a także w scen- 
wieni w bojach hirołsowcy moga | | kach przerywnikowych. Te wyglądają | 
początkowo nieźle oberwać, za- | | bardzo ładnie, a najciekawsze z punktu 


| nej, jeśli już przy tym jestem. sów, sama rozgrywka jest tak sa- 
mo przyjemna. Wciąż widzisz zasięg 
oraz możliwości wroga i na tej podstawie 


|| ustalasz taktykę. 


www.cfiek.pl (41/4 Z4 cy/ 


Czas spędzony przy grze rozkłada się 
tak jak zwykle w cyklu. Mniej więcej 
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TEMAT NUMERU 


5 Lepiej żeby służby leśne 
| tego nie widziały — zabawa 
z ogniem zaraz przy 


zt RAT 


Bohaterowie nie są jedynymi postaciami, 
które potrafią rzucać czary podczas 
walki. Wiele stworzeń również ma taką 
możliwość (choć ich energia magiczna 
jest oczywiście niższa niż herosów), poza 
tym dochodzi do tego szereg umiejętno- 


ści dodatkowych. Niektóre jednostki | 


kradną manę, inne mają dwa tryby ata- 
ku (np. łucznicy mogą strzelać serią ra- 
żącą wrogie jednostki, które znajdują 
się niedaleko od siebie), jeszcze inne 
mogą się teleportowac itd., itp. Sukces 


od poznania własnego oddziału 


i nauczenia się skutecznie wyko- | 


rzystywać jego możliwości. 


Nie wiem jak ciebie, ale mnie zawsze 
w serii HoM8M najbardziej bawiło przy- 
gotowywanie gigantycznej armii, rados- 
ne patrzenie na uciekających przeciwni- 
ków i z satysfakcją odnotowywane prosś- 
by o przyłączenie się do mojej drużyny. 


Jedyne, co nieco przeszkadzało, to nad- | 
mierny rozrost wojska - w pewnym mo- | 
mencie, gdy zbyt długo przygotowywałem | 


się do finalnej potyczki z wrogiem, cza- 
sem się okazywało, że ostatni pojedynek 
nie dawał już tak wielkiej radości, gdyż 
był za łatwy, a cała potęga militarna 
armii nie została wykorzystana. Tu takie 


5| sytuacje raczej się nie zdarzą, gdyż 


ER 
3 5 


przeciwnik nie zasypia gruszek 


4 w popiele, a niektóre misje sku- 
tecznie motywują cię do szybkich Ę 


rozwiązań. 


Wiele spośród zadań musi zostać wyko- 


SH] nanych w odpowiednim czasie. W poje- [3 
SH dynczych misjach gracz ma tylko tydzień | 
na pozyskanie nowego miasta, jeśli utra- |4 
ci stare. W trybie kampanii czasem wie- 5 
le zależy od tego, kto szybciej (i w lepszym | 


składzie) dotrze na określone miejsce. 


Nie zawsze też od razu otrzymu- | > 


jesz zamek, który możesz rozbu- 


dować — czasem jesteś skazany 3 


tylko nate koowcdnii które dosta- 


ś jesz na początku misji i rekrutowane 


po drodze. Wtedy każdą walkę musisz 
prowadzić tak, by jak najskuteczniej 


| unikać jakichkolwiek strat własnych. 
w walce w dużej mierze zależy | 


Jak zwykle w serii, bardzo istotne jest 
gromadzenie surowców. Te pozyskiwać 
można poprzez zbieranie małych „ku- 
pek” z ziemi albo przejęcie kopalni/fa- 


4 bryki. Najczęściej przed tym oczywiście 
4 trzeba pokonać grupę przeciwników 


- chyba że dysponujesz na tyle silną ar- 
mią, że uciekają oni w popłochu (można 
ich wtedy gonić, by zyskać nieco więcej 
punktów doświadczenia) albo starają 


Z grami jest tak, że im gorsza, 
tym ładniejsza modelka ją 
reklamuje. Sam więc 
rozumiesz... 


O surowce w grze 

trzeba najczęściej 
stoczyć morderczy 
bój. 
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TEMAT NUMERU 


Miło patrzeć, jak miasto się 
rozrasta, przybywają 
turyści... 


L=] MOGKANSE | SARTOMEŃ | 


2 tal yglą dało w HoMe. 
X ło! 


jas 


p a Jh- F mat Ą 
He! Szk raze 
A ra cą 


No i niech mi ktoś 
powie, że grafika nie 
jest tutaj rewelacyjna! 


się do ciebie dołączyć. Najważniejszym 
| surowcem w grze jest oczywiście 
złoto, którego nigdy za wiele. 
To głównie za nie rekrutujesz no- 
we jednostki - czy to we własnym 
mieście, czy w jakims neutralnym miejscu 
planszy. 


w obrębie jednej kampanii zaczynać 
trzeba prawie od zera - tj. przenoszony 
jest tylko bohater ze swoimi umiejętnos- 
ciami, a już armię trzeba sobie zawsze 
rekrutować od początku. Niezbyt to do- 
brze wpływa na moje morale. 


Poza tym gra jest mimo wszystko ładnie 
zrobioną przeróbką HoM8M III. Olśnie- 
wająca grafika, kilka nowych i fajnych 
funkcji (np. atakujący bohater), bardzo 
ciekawe, zróżnicowane i wciągające 
kampanie - wszystko wspaniale, ale 
właściwie nie można mówić o znacznym |. 
poprawieniu grywalności w stosunku 
do trzeciej części sagi. Chociaż... Co 
| ja plotę! Po prostu nie da się zrobić 
już niczego bardziej grywalnego 
w, tym gatunku. Kończę tę pisaninę 
i wracam do mej ukochanej, do świata 
magii i miecza. | tym razem już z niej 
nie wyjdę - aż do końca! < 


Oprócz złota przydatne są też kryształy, 
drewno, ruda, klejnoty, siarka i rtęć. Słu- |- 
żą one przede wszystkim do budowania |. 
nowych struktur wewnątrz miasta, a tak- 
że do rekrutowania specjalnych, najdroż- 
szych i najskuteczniejszych jednostek 
(Archanioły, Arcydiabły itp.). W razie | | czonymi wszystkimi efektami na maksi- 
niedoboru zawsze można skorzystać |HĄ] mum (może poza filtrowaniem anizotro- 
z targowiska (wcześniej wybudowanego | 4 powym, którego brak i tak w grze nie 
lub znajdującego się poza miastem), przeszkadza). Oczywiście momentami 
jednak tam kurs wymiany surowców jest | 4 (gdy patrzysz pod ostrym kątem na du- 
4 iście morderczy. || żą przestrzeń) animacja będzie nieco 
| rwać, ale to przecież nie jest symulator 

4 F-16, astrategia turowa, więc wiele w tym |- 
4 względzie i tak można jej wybaczyc. 


kilku wad można by się było tutaj dopa- 
trzyćc, ale nawet mnie - człowiekowi, 
któremu płacą za wyszukiwanie dziury 
w całym - głupio by było pisać o takich 
drobiazgach jak nieporuszające się cza- 
sami podczas rozmów usta postaci. 
Wszelkie niedoróbki graficzne, ktorych 
i tak jest niewiele, nie mają najmniejsze- 
go wpływu na radość czerpaną z gry. 


| naprawdę słabej karcie graficznej (Ge- 
Force 4Ti) bez problemu odpalisz „hiroł- | 
sów” w rozdzielczości 1024 x 768 z włą- 


"| Jeśli uważasz, że masz za słaby kompu- 
ter, by móc marzyć o grze w HoM8:M V, 
prawdopodobnie mam dla ciebie dobrą 
nowinę. Wymagania sprzętowe, 
które widzisz w metryczce na do- 
le, to rzeczywiście jest konfig, na 
którym możesz z powodzeniem 
grać — ito niekoniecznie w najniż- 
szych detalach. Programiści z Nival 
dokonali prawdziwych cudów, nawet na 


Czas jednak wytłumaczyc, czemu w stop- 
ce widnieje taka ocena, a nie np. o punkt 
wyższa. Z dwóch przyczyn. Pierwsza | $ 
to taka, że ostatnio zaostrzyliśmy | 

| nieco oceny w Clicku, przez co 
piątkę dostają już teraz tylko gry 
naprawdę znakomite. Drugi powód 
jest już bardziej rozbudowany, a składo- | 
ją się nań wszystkie wady gry. Przykład? 
Proszę: szkoda, że znów kolejne misje 


=" 


Heroes of 
Might $ Magic V 
Nival Interactive CD Projekt 


FH http://www.mightandmagic.com/HeroesV/ 
| Multiplayer: tok 
Gatunek: strategio/ cRPG 


* 
Wymagania: procesor 1,5 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB, 
Win 2K/XP 
niesamowicie rozbudowana * niewiele nowości 
- ale same na plus * ładna grafika i świetny 
źwięk 


nic, co by przeszkadzało w grze * jeśli nie podo- 
ay ci się inne części, tej też nie polubisz 
rak ed 


| W mechanice rozgryw- jęrwauiość CD) 


ki zmian prawie nie 


ma. Starzy, doskonali 
| „hirołsi” w znakomitej 5+ 
| oprawie. Można 


| chciec więcej?! ET) 
- ay. P 


www.click.pl Qick/ 3 9 


Tym bardziej że wygląda po prostu ślicz- 
nie. Jednostki są ładnie animowa- 
ne, drzewa poruszają się na wie- 
trze, ptaki latają, lawa bulgocze, 
wszystko jest bardzo kolorowe 
i szczegółowe. Czego chciec więcej? 
Oczywiście nie jest to ideał, na upartego 


PAutor>Teutates 


EJ 


cierpliwych. 


kz 
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"sequel Commandos: BEL. 
Świetna grafika, nieco 
bardziej rozwinięta 
© rozgrywka i kilka 5% 
| nowych, przyjemnych . 


-_ zabawek. Tylko czy to 


| starczy w 2006 roku? 


esperados 2: Cooper's Revenge 


Ą D to godny następca swego po- 
$ przednika, Wanted Dead or Alive. 


PF) 


Problem w tym, że pierwsza część liczy 
już sobie prawie pięć lat i — nie ma się 
co oszukiwać - nieco się zestarzała. Tym 
trudniejsze zadanie czekało niemiecką 
ekipę Spellbound. Ich inspiracja, seria 
Commandos, zmieniła się w sposób 
diametralny. Głównie ze względu na to, 
że Pyro Studios stwierdziło, że ten typ 
rozgrywki już się zużył i nie bawi tak jak 


nie poddają (niemiecki pisarz Karol May, 
autor „Winnetou”, nigdy nie był w USA, 
a swoje książki pisał, siedząc za kratka- 
mi). Wprowadzone w sequelu zmia- 
ny są jednak raczej kosmetyczne. 
Przede wszystkim akcję obserwujesz 
z dowolnego kąta i dowolnej odległości, 
co więcej - masz nawet możliwość 
w każdym momencie przełączyć się na 
widok TPP, przekształcając tym samym 
grę w... No właśnie: w co? 


musi być dokładnie przemyślany, sko- 
ordynowany ze schematycznymi zacho- 
waniami przeciwników. Nie ma tu miej- 
sca na sztuczne ograniczanie sobie 
widoku przez przechodzenie do TPP. Co 
prawda niektórzy wolą w taki sposób 
strzelać. Owszem, czasem tak jest ła- 
twiej, ale jeśli takiej możliwości by nie 
było, gra tak naprawdę wiele by nie 
straciła. 


Zanim zaczniesz grać w Zemstę Coope- 


Jednocześnie pomimo tego nie myśl, 
że gra jest łatwa. Wszystkie postacie 
zostały tu umieszczone tak, żeby było 
jak najtrudniej. Jeśli będziesz chciał się 
zabawić w rewolwerowca, który na po- 
czątku strzela, później myśli, bardzo 
szybko się przekonasz, że nie będzie 
potrzeba aż dwóch kul, żeby zakończyć 
twoją misję. Desperados 2 to tytuł, 
przy którym spędzisz dziesiątki 
godzin. Czy z uśmiechem, czy 
z pianą na ustach — zależy tylko 


sk kiedyś. Zapowiedzi, które wypuszczał wcześniej _ ra, zapomnij o zdrowym rozsądku ipo- | od tego, jak bardzo jesteś cierp- 
e, Spellbound, były całkiem sprytnie skon- _ trzebie realizmu. Jeśli spodziewasz się, | liwy. Jeśli masz bardzo dużo czasu, to 
$ 3 Jednak dzielni Niemcy, mający przecież _ struowane. Można było myśleć, że gra _ że w grze działają te same reguły co | OK. Jeśli jednak nie — będziesz musiał 
a duże tradycje tworzenia dzieł traktują- _ wyorbitowała nieco w stronę zręcznoś- posiłkować się solucją 


ł 


cych o Dzikim Zachodzie, tak łatwo się 


przypomina tarczę? Ciekawe... 


| Nie sądzisz, że to sombrero trochę 


ciowej strzelanki — tzn. że misje można 

przechodzić na dwa sposoby - albo 
z widoku taktycznego, albo w TPP. Jed- 
nak miłośnicy szybkich naparzanek, 
jeśli kupią Cooper's Revenge, będą 
wściekli. Grając po raz pierwszy, 
nie da się przejść żadnej misji przy 
korzystaniu z widoku trzeciooso- 
bowego. W ogóle ten widok to fajny 
„ficzer”, ale na samą rozgrywkę nie 
wpływa prawie wcale. 


Nie oszukujmy się, Desperados 2 ze 
strzelanką nie ma nic wspólnego. 
To wciąż bardzo wierny naśladow- 
ca Commandos. Każdy ruch tutaj 


w życiu, przygotuj się na zaakceptowanie 
zupełnie innych. Gra ma swój świat 
i swój mikrorealizm, rządzi się 
własnymi zasadami. Możesz więc 
nie obawiać się, że zauważy cię człowiek, 


| jeśli znajdujesz się centymetr od jego 


zasięgu wzroku. Nie przejmuj się, że nie 
reagując, przejdzie obok trupa swojego 
towarzysza, z którym przed chwilą roz- 
mawiał. To tutaj normalka. 


ir głls= 


albo innymi oszustew- 
kami. 


Sama długość gry nie 

byłaby wcale jej wadą. 

Pewnie nieprzypadko- 
wo została ona wydana przed samymi 
wakacjami. Większym probłemem jest 
to, że czas potrzebny do jej ukoń- 
czenia wcale nie bierze się z nie- 
samowitego zróżnicowania. Tere- 
nów działań jest tylko kilka, różnią 
się one niekiedy porą doby — i już. W tej 
samej lokacji rozegrasz niejedną misję, 
choć poruszać się będziesz tylko po nie- 
wielkim obszarze. Nie jest to dobry po- 


©. Jak kiedyś pojadę na Dziki Zachód, 
Mnie będę nawet na chwilę wychodził 
9 z takiego przybytku. 


Gdy łapiesz dyliżanse na 
„stopa”, zawsze lepiej na 
przynętę wystawić kobietę. 


mysł. Zbyt duża mapa wprowadza tylko 

niepotrzebny zamęt (czasem można się 

wręcz pogubić), a zmuszanie komputera 

do generowania tak dużej ilości danych 

sprawia, że gra ładuje się bardzo długo 
" i nie działa jakoś szczególnie żwawo. 


Fabuła jest. I właściwie tyle miej- 
sca w Clicku warto jej poświęcić 
— wzorowana na tradycjach we- 
sternów, nie jest ani lepsza, ani 
gorsza od innych. Nie przeszkadza, 
ale i specjalnie nie ciekawi. Scenki prze- 
rywnikowe zostały zastąpione niezwykle 
popularnymi ostatnio komiksami (nie 
bez znaczenia jest tu fakt, że można je 
zrobić stosunkowo tanim kosztem). Oczy- 
wiście wszystko kręci się wokół tytułowej 
zemsty znanego z poprzedniej części 
macho. Nie będzie on skazany tylko na 
siebie i swojego colta, pomocą posłużą 
mu oczywiście wierni kompani. 


Tutaj Spellbound nieco zawiódł oczeki- 
wania. W Desperados 2 pojawia 
się tylko jedna nowa postać, In- 
_dianin Hawkeyes. Reszta oczywiście 


222 Rzut zza winkla 


(1) Doc się zasępił... Nie da rady przejść 


niezauważonym obok grubaska, a sięgać 
| po broń nie przystoi... 


Have C00per carry Maddog's body and d 
wach where Kale'y wailine 


(2) Na szczęście pod ręką jest fiolka 
usypiająca... 


iugoiń 


nauczyła się przez te kilka 
lat nowych czynności, ale 
mimo wszystko, jak na se- 
quel, to zmian tutaj jest 
stosunkowo niewiele. Tym 
bardziej że większość po- 
mysłów Niemców to po 
prostu przeróbki tego, co 
już dawno temu wymyślili 
Hiszpanie z Pyro Studios. 
Tym niemniej i tak miło od- 
notować, że coś się tutaj zmieniło. Choć 
unieszkodliwienie wroga i tak zawsze 
będzie przyjemne: nieważne, czy użyjesz 
do tego celu tomahawka, noża czy... 
pudru. 


Schematy misji też niczym szczególnie 
nowatorskim nie są, mamy tu typowe 
motywy westernowe, ale o to nie ma co 
mieć pretensji. Bardzo pozytywnym zja- 
wiskiem jest to, że wyznaczone w brie- 
fingu cele wykonać można na 
więcej niż jeden sposób. Najczęś- 
ciej są to jednak dwie drogi, w do- 
datku opracowane przez scenarzystów 
prawie co do sekundy, trudno więc mó- 
wić tutaj o pełnej nieliniowości. Zaś 
wszystkie zapewnienia o inteligencji 
przeciwników można włożyć klasycznie 
między Muminki a Kopciuszka. Wrogo- 
wie zawsze postępują według schematu 
- i w sumie dobrze, bo inaczej tej gry 
w ogóle by się już nie dało przejść. 


Napomknąłem już wcześniej o technika- 
liach, ale warto temat poszerzyć, bo to 
akurat największy powód do dumy dla 


Jak zachowywać się humanitarnie na polu bitwy? 
R % w KB 


Konkurencja wśród 


dyliżansostopowiczów 


autorów. Grafika jest naprawdę przed- 
nia. W widoku izometrycznym wygląda 
bardzo dobrze, jest niezwykle 
szczegółowa, a silnik daje spore 
możliwości interakcji z otocze- 
niem. O dziwo, po przełączeniu na widok 
TPP gra wcale wiele nie traci. Engine tak 
wszystko skaluje (dobre wykorzystanie 
mip-mappingu), że Cooper's Revenge 
nie wygląda wcale dużo gorzej niż naj- 
nowsze strzelaniny TPP. 


Nie sposób też pominąć chyba najwięk- 


szej zalety gry: muzyki. Choć peł- | 


na patosu i dość specyficzna, do 
klimatu pasuje doskonale i wcale 
nie potrzebowałem podczas grania szu- 
kać sobie alternatywnego źródła dźwię- 
ku, co dość często robię. Czasem też 
zmienia się w zależności od tego, co 
dzieje się na ekranie, nieco tym samym 
podpowiadając, że można teraz coś 
zrobić. Przejścia może nie są zbyt płyn- 
ne, ale pozytywnych wrażeń wcale to 
nie psuje. 


Mam mały dylemat z oceną Despera- 
dos 2. Z jednej strony gra nie zawiodła. 


Ma to, co powinien mieć EĘ 


8 ..która wystarczy, by grubaska 
związać, zakneblować i ukraść mu colta. 


RECENZJE 


nie wprowadza jednocześnie 
rewolucyjnych zmian. Z drugiej 
jednak nie mogę powiedzieć, że 
grałem przez te wszystkie godziny 
z jakąś szczególną satysfakcją. Na 
pewno wpłynęło na to zmęczenie 
grami commandosopodobny- 

mi. Jeśli ty wciąż czujesz 
niedosyt takich produkcji, 

dodaj do oceny plusa. 

A.jeśli jesteś wielkim 

miłośnikiem De- 

sperados (nie 

mylić z Bande- 

rasem): nawet 

cały punkt. 
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Autor: Teutates 


grafika * muz 
Igie godziny * dla fanót 
e 


nowości | 
działanie 


Czekaliśmy kilka lat 


i dostaliśmy... Prawie GimEey yy 

to samo w znacznie 

ulepszonej oprawie czy gy 4 a 
Sama grywalność jed 

nak się już chyba nie- ( DŹWIĘK -D 

co zestarzała... ) GERI, 4 
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Błękitna krew. 


| No, nadeprij mnie, 
ty chory deptofilu! 


Rogue zarzuca własnie 
£ na ramię wielkie działo. 
Ż2 1 Dj, zrobi komuś kuku! 


Bohaterowie gry Rogue Trooper 


wyglądają trochę jak przerośnięte 
Smerfy, tyle że nie noszą k białych , 
kapelutków. Do tego grozi im również 
całkowita eksterminacja, chociażj 
nie kryją się za tym obmierzły 
|Gargameli i podstępny Klakier... € 


wie produkcji ów z Rebellion, - 
| podobnie jak Smerfy, rozpoczęli 


tytułem, wchodzącym w skład serii 
„2000 AD”, która znana jest ztego, że wy- 
wodzi się zniej bezkompromisowy „Sędzia | 
- Dredd”. Warto też dodać, że komiks au- 
torstwa Cama Kennedy'ego (rysunek) 


| chce zniszczyć nie zwa jego oć 
chzskipopalecjej e l 


oraz Gerry'ego Finley-Day'a i Dave'a 
Gibbonsa (Scenariusz) jest jedną z najpo- 
pułarniejszych serii z gatunku, znaną nie 
tylko na wera sżżststa 


zwanej Nu Earth. Nie przypomina 
ona naszej błękitnej bańki, bo została 
dokumentnie zniszczona i skażona bro- 
nią chemiczną przez walczące na jej po- 


42 ICK/ www.click.pl 


Jednocześnie od embriona do „postaci ; 


dorosłej rozwijają się wielokrotnie szyb- 


, ciej niż człowiek. 
_ Friday to i dego z członków od- 
działu Gl. z towarzyszami broni 


został wysłany na misję, która okazała 
się zadaniem "samobójczym. Oczami z 
ya obserwujesz, -. między tytułami w rodzaj 


jak jego koledzy 
den po drugim. Ktoś 


_ właśnie dla ciebie. 


Jak łatwo się domyślić, 


* Mimo że graficznie Rogue Trooper nie 
, RZEK : osiąga wyżyn, nieco surowy, kancia 

| „dynamiczna — wygląd postaci i obiektów pasuje właś- "— 

- ciwie do klimatu opowieści. Story 

' jesz dzięki sekwencjom animacji (na 


a Splinter Cell. W 


> 


miast wessa- 

ny w toczące się na ekra- 

nie działania wojenne. Co cie- 

kawe, zostało to zrobione na tyle 
sprawnie i dobrze, że po prostu chce 
się grać. Spójna historia, przemy- 
ślane, naprawdę dobrze skonstru- 
owane zadania i misje to wielkie 
plusy RT. Warto dodać, że Friday nie jest 
zupełnie osamotniony w swojej krucjacie. 
Nasz niebieski koleżka dźwiga ze sobą 
swych poległych towarzyszy! 


Jak to możliwe? Otóż umysł żoł- - 


nierza GI znajduje się w spe- 
cjalnym biochi- 


nie wydobyty 
z ciała — może zostać użyty 
ponownie. Friday wydłubuje 
więc krzemowe dusze zciał swoich 
poległych towarzyszy i zabiera 
je ze sobą. Jednocześnie może da- 
lej korzystać z ich zdolności i umie- 
jętności. Rogue umieszcza bowiem 
biochipy w swoim wyposażeniu, dzię- 
ki czemu zyskuje ono dodatkowe 
możliwości. Hełm staję się urządze- 
niem łamiącym wszystkie szyfry. Broń 
Fridaya, dzięki podłączeniu osobo- 
wości Gunnara (jednego z pole- 
głych), może zostać wykorzystana 
4 jako samodzielne stanowisko 
A ogniowe (karabin instaluje 


u 


się jak a Z 

wieżyczka 2% 
strzelnicza i pro- 

wadzi automatycz- - 
nie ostrzał wroga). Z ko- 

lei chip Bagmana pozwala 

na wygenerowanie obrazu holo- 
graficznego postaci, dzięki czemu moż- 
na doskonale zmylić przeciwnika. 


Oprócz wyposa- 

żenia specjalnego 

Rogue posiada 

również tradycyj- 

ne zabawki w po- 

staci kilku rodza- 
jów pukawek, granatów, min, apteczek. 
System ulepszeń umożliwia uzu- 
pełniania arsenału o nowe mode- 
le. Dodatkowo, podczas misji Friday 
może skorzystać ze sprzętu pozostawio- 
nego przez przeciwników: potężnego 
granatnika, wielkokalibrowego działa, 
cekaemu. Ciężka broń może posłużyć 
np. do zneutralizowania mocno opance- 
rzonego czołgu wroga, który nie podda- 
je się standardowemu wyposażeniu 
żołnierza GI. 


Największe zastrzeżenie, które mam 
do Rogue Trooper, jest takie, że gra do- 
starczyła mi zaledwie 10 godzin zabawy. 


Giętki kręgosłup! 
Tak trzymaj, stary! 


Tyle wystarczyło, aby spokojnie ukończyć 
tytuł panów z Rebellion na poziomie 
normal. Jak na produkcję za 100 złotych, 
to trochę za mało. Na szczęście można 
jeszcze toczyć niekończące się 
pojedynki w trybie multi, który 
zresztą oferuje całkiem sporo try- 
bów zabawy i wszystkich żołnierzy GI 
do wyboru (czyli również tych, którzy 
polegli podczas walki). Ogólnie uważam, 
że nie będziesz rozczarowany ze starcia 
z Rogue Trooper. Tyłe że na pewno po- 
czujesz niedosyt zabawy z niebieskimi 
panami. « 


= EzMEx=m 
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Mauitiplayer: tak 
<ib Gatunek: TPS/skradanka 
Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB 
4 interesująco skonstruowane lokacje * świetna 
© fizyka * dobre Al przeciwników * nieco toporne, 


4 ale fajne modele postaci * dobre dźwięki 
* muzyka 


Autor: Her Odyn 


© 


zdecydowanie za krótka * brak swobodnego 
zapisu gry 


Dobrze zrobiona. ( GRYWALNOŚĆ // DN) 
przemyślana giera, która 4+ 

przykleja do monitora = 

lepiej niż Ośmiorniczka emmy;_Y Ą 
Niestety w trybie single 

tylko na kilka godzin. czy, 


Firma Cenega wprowadziła na rynek nową 
serię wydawniczą, w której znajdzie się 20 
klasycznych i kultowych hitów za wyjątkowo 
małą kasę. 

Z tej okazji zorganizowaliśmy konkurs dla 
wszystkich czytelników Clicka, w którym do 
wygrania jest: 

5 zestawów 
z serii Kolekcja Klasyki 


(po 20 gier w każdym 


Aby je wygrać, wystarczy 
odpowiedzieć na pytanie konkursowe: 


W jakiej cenie sprzedawane 
są gry z Kolekcji Klasyki? 


A) 24,90 zł 

B) 24,90 $ 

C) 24,90 € 
Odpowiedź wpisz według schematu: CL.KK.X, 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź 
na pytanie konkursowe (A, B lub C) 
i wyślij SMS-em pod numer 7 164! 
Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 
Na zgłoszenia czekamy do 4 lipca 2006 r. 


Fundatorem 
nagród 
jest Cenega 


" ztytułu znikło, 3 


RECENZJE 


=— 


a nazywać się 


"Lost Paradise. | 


także samego raju , 
tu nie uświadczysz. ) 


iłośnikom przygodówek posta- 

A ci Benoita Sokala z pewnością 
nie trzeba przedstawiać. Ten 
francuski rysownik i twórca komiksów 
zasłynął w świecie gier m.in. za sprawą 
dwóch części wspaniałej Syberii. Po spo- 

| rymsukcesie komercyjnym założył włas- 
| nestudio o nazwie White Birds i rozpo- 
czął pracę nad kolejną produkcją. Po- 
ziom, jaki reprezentowała Syberia, 

/ sprawił, że jej twórca został uzna- 
ny za prawdziwego artystę przy- 
godówek, a jego gry porównywa- 
ne są do dzieł sztuki. Poprzeczka dla 
Paradise, najnowszej gry Sokala, posta- 
wiona została więc niezwykle wysoko... 


W Paradise wcielasz się w postać zgrab- 
nej Ann Smith - przynajmniej takim 
imieniem i nazwiskiem posługujesz się 
przez większość zabawy, bowiem głów- 
na bohaterka cierpi na całkowitą 
amnezję i nie pamięta nawet, jak 
się naprawdę nazywa. Wszystko 
z powodu katastrofy lotniczej, w wyniku 


! której trafia do Mouranii, fikcyjnego 


państewka w sercu Afryki. Po co w ogó- 
le zapuszczała się w takie okolice? Tego 
sama nie wie, na dodatek wokół trwa 
wojna domowa, więc Ann musi uciekać 


przed rebeliantami. Paradise to podróż f 
w poszukiwaniu utraconej tożsamości f 
przez Mouranię, kraj prawdziwych kon- / 


trastów i bajkowej przyrody. 


Kraina stworzona przez Sokala 
naprawdę potrafi zadziwić gra- 
cza. W jednej chwili poznajesz plemię 
ludzi żyjących na drzewach, którzy do- 
tykanie ziemi uważają za grzech (nawet 
mumie zmarłych „grzebią”, zawieszając 
je kilka centymetrów nad podłożem!), 
by kilkanaście minut później odwiedzić 
kopalnię szmaragdów, której pracowni- 
cy zdecydowali się na stałe zamieszkać 
pod powierzchnią. Uwagę przyciągają 
także zwierzęta, chociażby wierzchowce 
przypominające krzyżówkę wielbłąda 
z kangurem. To jednak tylko tło dla całej 


O EG |- 


osz 


WAJIE 
+ 


? To nie tutaj, idź 
„| na prawą stronę. 


Paradise to klasyczna przygodów- 
ka, w dobrym, tradycyjnym stylu 
point'n'click. Jeśli jesteś fanem tego 
typu gier - choćby Syberii - z pewnością 
lubisz rozwiązywać ciekawe zadania 
logiczne. Tutaj jednak takich nie znaj- 
dziesz. Zagadki w Paradise są raczej 
mało pomysłowe i ograniczają się 
np. do konieczności zważenia bohater- 
ki i dopasowania liczby ciężarków 
w maszynie, znalezienia od- 
powiedniej kolejności ułoże- 

nia trzech laleczek voodoo 

czy rozszyfrowania, któ- 

ry przycisk wcisnąć, 

aby załadować wago- 

nik zwęglem. Wygląda 

to słabo, w dodatku 

czynności w grze musisz 

wykonywać w określo- 

nej przez twórców ko- 

lejności, nie mając 

absolutnie żadnej 

swobody działania. 


Wiele czasu spędzisz, 
włócząc się pomiędzy 
lokacjami, często na- 
prawdę rozległymi - a więk- 
szość z nich to, jak się okazuje, 
tylko ozdobniki - w poszukiwaniu 
pojedynczych przedmiotów, po- 
trzebnych np. do uruchomienia 
maszyny fotograficznej czy silnika 
samochodu. Czasem musisz przejść 


Mumia na palu, czy! 
afrykańska promocja 


kilkanaście ekranów, innym razem klucz 
jest w tym samym pomieszczeniu, w któ- 
rym znajdują się drzwi. To denerwujące, 
zwłaszcza gdy po rozwiązaniu takiej 
zagadki musisz z kimś porozmawiać, by 
posunąć akcję do przodu. Bieganina 
zaczyna się od nowa, ponieważ wskazó- 


nama 


Ciekawe, co tu kręcą... 


wek typu: „z kim, gdzie i co” nie ma, 
! a przez to podczas gry króluje me- 
toda próbowania „wszystkiego 
na wszystkim”. To jednak nie koniec 
kłopotów w raju. 


Chociaż mamy tutaj do czynienia 
z klasyczną przygodówką, autorzy 
postarali się zapewnić ci elementy 
„wartkiej akcji”. | tak np. w jednym 
wąwozie musisz przejść obok dzikich 
zwierząt: Ann bezpiecznie mija je tylko 
wtedy, gdy kryją się przestraszone przez 
latającego nad nimi sokoła. Co dzieje się 
z bohaterką w starciu z drapieżcami? Nic, 
dostaje porządny cios w brzuch, cofa się 
o kroki czeka na kolejną okazję przejścia. 
Po trzech takich 

lokacjach z kolei 

wpadasz na bag- 

no, które pokonu- 

jesz, skacząc po 

liściach. Tam masz dwie możliwości ruchu 
— jeśli wybierzesz złą, Ann zaczyna się 
topić i... wraca o jeden krok. Do tego eta- 


TYGUBUAA. 


pu znakomicie pasuje powiedzenie, że co f 


za dużo, to niezdrowo. Jedna taka prze- 
prawa jako przerywnik od rozwiązywania 
zagadek stanowiłaby ciekawą odmianę, 
ale w takiej liczbie zmieniają się w nudne 
|. klikanie na różne strony. 


W pewnym momencie zabawy to- 
j warzyszem Ann staje się czarny 
leopard. Zwierzę odgrywa znaczącą 
rolę w końcówce przygody, gdy dziew- 
czyna dowiaduje się prawdy o sobie 
i swojej rodzinie. Zanim to jednak nastą- 
pi, kilkakrotnie pojawiają się etapy na- 
zwane „Nocą Leoparda”. Uzyskujesz 
wtedy kontrolę nad przerośniętym da- 
chowcem, żeby... pobiegać sobie i po- 


Ja nie chcieć skór ani 
twój mąż. Ja chcieć 
kupić pocztówka. 


1 


letni domek Lary? 


skakać, a gdy ci się to znudzi — wciskasz 


[Esc] i wracasz do normalnej gry. Nie | 


dość że fragment ten nic nie wnosi do roz- 
grywki i jest zupełnie niepotrzebny, to 
sterowanie chodzącym w ciemnościach 


EGFEFDN R 
Miejsce jakieś znajome... Czy to nie 


zaczyna chodzić w powietrzu (na do- 
datek staje się widoczny, mimo że po- 
winna zasłaniać go ściana), a ifnym 
razem postacie suną po pomieszcze- 
niach w pozycji na baczność. 


ł 


zwierzęciem jest tak niewygodne, że naj- | 


lepiej od razu dać sobie spokój. 


Zresztą nie tylko fragmenty z leopardem 
potrafiq wyprowadzić z równowagi. Ta gra 
to przecież point'n'click, zatem dobrze 
zaprojektowany interfejs ma tu zna- 
czenie fundamentalne. To dziwne, 
że twórca na miarę Sokala również 
i tutaj wpłynął na mieliznę. W Para- 
dise za kursor służy kula, która po naje- 
chaniu na odpowiednie miejsce zmienia 


się w: strzałkę (wyjście z lokacji), lupę 
(możesz się czemuś przyjrzeć), koło zęba- 
te (czynność do wykonania) lub głośnik 
(rozmowa). Wskaźnik jest dość sporych 
rozmiarów, a jego animacja niezwykle 
powolna. Często widzisz więc lupę w miej- 
scu, w którym nic nie ma. Innym razem 
wyjście, rozmowa i akcja są tak blisko 
siebie, że animacja kursora zaczyna wa- 
riować i gdy chcesz wykonać czynność, 
zaczynasz rozmawiać lub po prostu wy- 
chodzisz z lokacji. 


Zupełnie osobną sprawą jest oprawa 
graficzna Paradise. Lokacje składają się 
z dwuwymiarowych scenerii, na nie na- 
łożono trójwymiarowe modele postaci 
i zwierząt, które jednak nieszczególnie 
„kleją się” ze statycznym otoczeniem. 
Grubawy doktorek w domku na drzewie 


Połączenie z Afryki do 
Polski to tylko 432727272 
zł za minutę + VAT. 


Trzeba też dodać, że poziom wykonania 
bohaterów pozostawia wiele do życze- 
nia. Sama Ann wygląda co prawda 
bardzo zachęcająco (oczywiście pod 
względem technicznym, nie tylko dzię- 
ki zgrabnej pupie), ale już leopard czy 
małpy są nienaturalne i poruszają się 
bardzo sztucznie. Do wykonania 
dwuwymiarowych scenerii nie 
można się przyczepić, niektóre 
prezentują się bardzo sympa- 
tycznie, ale... nic więcej. Sokal 
obiecywał lokacje zapierające dech 
w piersiach swym rozmachem, tymcza- 
sem dostaliśmy naprawdę przeciętną 
oprawę, która nie wyróżnia Paradise 
spośród innych gier tego typu. Tym 
bardziej nie wytrzymuje ona próby sił 
z produkcjami, które już w pełni wyko- 
rzystują trzeci wymiar, jak choćby re- 
cenzowany w poprzednim numerze 
Dreamfall. 


Na koniec osobiste wyznanie - dawno 
nie widziałem tak dennego za- 
kończenia jak w Paradise. Może 
więc i dobrze, że przejście gry nie zaj- 
muje więcej niż dwa wieczory? Mówiąc 
szczerze, o nowej produkcji wielkiego 
Sokala zapomniałem już następnego 
dnia, tym bardziej że ostatnie tygodnie 
to całkiem dobry okres dla miłośników 
przygodówek. I choć dzięki temu fani 
gatunku mogą czuć się jak w raju, Pa- 
radise przyczynia się do tego w niewiel- 
kim stopniu. c 


Paradise 


Producent: 
White Birds 


Dystrybutor PL: 


Cenega 


http://www.paradise-game-us.com/ 


Wymagania: procesor 1 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB 


ciekawy świat * całkiem przyzwoite wykonanie 
lokacji 


liniowość * sporo bugów * niczym nie zaskaku- 
je * nie wyróżnia się spośród dostępnych na 
rynku przygodówek 

Od twórcy wspaniałej 

Syberii wszyscy ocze 

wali czegoś więcej ni 

zwykłego przeciętnia- 

ka. Niestety, Paradise 

zawodzi na całej linii 


Chociaż wygląda sympatycznie, to - podob- 
nie jak sama gra — nie ma szans w starciu 
z konkurencją. Oto subiektywny ranking 
najponętniejszych bohaterek przygodówek 


Kiedyś naiwnai dziecinna. Dziś jako doświad- 
czona przez życie kobieta odgrywa drugo- 
planową rolę u boku młodziutkiej Zoe, po- 
zostając prawdziwą ozdobą Dreamfall. 


Co tu dużo pisać: silna i waleczna policjant: 
ka, która często pracuje „na krawędzi , 
a mimo to potrafi piec znakomite świątecz- 
ne ciasteczka. 


Kobieta, której nie są straszne nawet sybe- 
ryjskie mrozy. W dodatku świetnie sobie 
radzi z naprawianiem mechanicznych za- 
bawek. 


Autor: martin 


Jest bohaterką gier akcji, ale... wiadomo, że 
żaden ranking bohaterek gier nie może się 
obyć bez seksownej pani archeolog. 


Na gziiąk» deqiirośgh 


Od początku do końca 

mojego kontaktu 

z BorderZone zadawałem | 
sobie jedno pytanie: jaki jest - 
sens tworzenia takich gier? 


Z 


osjanie już od jakiegoś czasu 
próbują swoich sił w gatunku 


komputerowych erpegów. W ostat- 


nich miesiącach wypuścili na rynek Gods, | 
szykują Blood Magic, a teraz dali nam | 


do spróbowania BorderZone. Niestety, 
ilość w tym przypadku nie idzie ani trochę 


w parze z jakością. BorderZone | 
to miernota, jakich mało. Napraw- | 


dę, aż dziw bierze, że w czasach Oblivio- 
na można wydawać tak słabe tytuły. 


Fabuła rosyjskiego „dzieła” nie jest zbyt 


rozbudowana. Przenosi cię ona do ro- . 


ku... 9000 naszej ery. Jest 
to dość dziwna data, zwa- 
żywszy na fakt, że 

świat, do którego 

trafiasz, wygląda 

na - powiedzmy 

— średniowieczną 

Europę. Miejscem 


twoich działań jest | 
planeta Terra, zdewo- | 


stowana po katastrofie, 
którą przeżyła ledwie 
garstka ludzi. Jednym 
z nich jest Olaf, śmier- 


przyjściu na świat został 

osierocony). Właśnie 

w niego wcielasz się w Bor- 
derZone. 


Imię twojego bohatera jest 
od początku znane, ale już 
od ciebie należy, jak nim 
pokierujesz. Wybierasz 


pomiędzy trzema kla- | 
| Wrogów jest w BorderZone wielu, 
| aNPC-ów - jak na lekarstwo. Ja ro- 
jem. Kiedy zdecydujesz | 


sami — wojownikiem, 
magiem i złodzie- 


się na którąś, dosta- 


= 


jętności, ewentualnie zaklęcia. 


| Zdolności jest niewiele, żadna 


z nich nie zaskoczy weterana 
gatunku. Gdy już przebrniesz 
przez ubogi proces tworzenia 
herosa, przychodzi czas na 
postawienie pierwszych kro- 
ków w świecie gry... 


No i już na wstępie Bor- 


| derZone daje się poznać 
| jako erpeg — co tu dużo 


mówić — toporny. Zaczy- 
nasz od wizyty u pułkownika 
straży, który przydziela ci zadanie - mu- 
sisz zanieść list pewnemu jegomościo- 
wi do miasteczka położonego kawał 


wymyślić trudniejszego, nudniejszego 
i bardziej sztampowego questa na sam 
początek? Zanim dotrzesz do celu, mu- 
sisz pokonać nie tylko dziesiątki kilo- 
metrów, ale i masę przeciwników. 


A ci są naprawdę wymagający, nawet 
na najniższym poziomie trudności. Spo- 
tykane przez ciebie psy czy szkie- 


| lety wyglądają nie- 
telnik o burzliwym dzie- | 
ciństwie (niedługo po | 
| czątkujący bohater 
| ledwo sobie radzi. 
| Wtejsytuacji nic dziw- 


groźnie, ale w star- 
ciu z nimi twój po- 


nego, że całkiem roz- 
śmieszyły mnie bardzo drogie mikstury 
lecznicze, które ledwie odnawiają zdro- 


| wie. Całe szczęście, że w spokojnej 
| okolicy można się przespać aż do wy- 


leczenia ran. 


zumiem, że akcja gry toczy się w zdzie- 


| siątkowanym katastrofą świecie, ale bez 
4 jesz szereg punktów | 
do rozdzielenia na | 
cechy postaci i umie- | 


przesady. Średnio w miastach prze- 


Hurra! Nareszcie 
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mieszka wielu satanistow. 


ę, SkA 
A ) 
| W swiecie BorderZone 


bywa po kilkanaście osób, które 


rzadko kiedy mają coś sensowne- | 

go do powiedzenia. Możesz do swo- | 
| jej drużyny przyłączyć maksymalnie / 
trzech kompanów, ale niestety bardzo | 


łatwo ich na dobre zgubić — wystarczy 
chwila nieuwagi. 


„Wyciągnięcie” z gry jakiejkolwiek przy- 
jemności jest utrudnione dodatkowo 


| przez paskudne sterowanie. Kierujesz 


bohaterem głównie za pomocą myszki, 


Naprawdę, aż dziw bierze, że 
w czasach Obliviona można 
wydawać tak słabe tytuły... 


ponadto masz dostęp do szeregu skrótów | 
klawiszowych. Jednak Olaf porusza | 
się tak bezmyślnie, że można do- | 


stać szewskiej pasji. Problem spra- 
wia mu ominięcie stojącej obok 
postaci, a nawet wejście po scho- 
dach. Na dodatek reaguje on na pole- 
cenia chyba tylko wtedy, gdy ma na 
to ochotę. Dodaj do tego jeszcze, że aby 
obrócić kamerę, musisz trzymać wciśnię- 
ty prawy przycisk myszy. Szkoda słów. 


Inscenizacja „Rozmowy 
mistrza Polikarpa ze 


-4 $miercią”. 


Ostatnią deską ratunku dla BorderZone 
mogła być oprawa audiowizualna. Nie- 
stety dotrzymuje ona kroku całej reszcie, 
czyli... jest do niczego. Jeśli idzie o gra- 
fikę, to wszystko — zaczynając od 
modeli postaci, a na otoczeniu 
kończąc — jest tu niskich lotów. 
Podobnie jest z muzyką - jej twórcy naj- 


| wyraźniej nie wiedzieli, do jakiej gry 
i. ją szykują, więc stworzyli coś, co jest 
| absolutnie nijakie. 


Gdy porównuję BorderZone do Obliviona, 
ogarnia mnie śmiech nie do powstrzy- 
mania. Ha, ha, ha, ha... Proponuję panom 
ze wschodu rozejrzeć się, na jakim świe- 
cie żyją, bo ich „popisy” są doprawdy 
godne politowania. 

Ha, ha, ha, ha, ha, 

ha... Dobrze ra- 

dzę - trzymać 

się od tej gry 

z daleka! Ha, 


| ha, ha, ha, ha! 
| Ha, ha? (4 


BorderZone 


Producent: Dystrybutor PL: 
Saturn Plus brak 


http://int.games.1c.ru/borderzone 


Wymagania: procesor 700 MHz, 128 MB RAM, grafika 32 MB 


e hmm... nie zawiesza się 


niezbyt udany scenariusz * nieciekawy świat 
* nuda! * fatalne sterowanie * słaba oprawa 
audiowizualna 


BorderZone wygląda 
przy Oblivionie jak 
ubogi krewny. Po na 
saniu recenzji rychło 
rzuciłem opakowanie 
do kąta 


% 


LO AALIRE 


6) JADDZZAAME 7.3 on 
Ten schemat widzieliśmy już mnóstwo razy. 


Na początku książka, później duża 


hollywoodzka produkcja, wsparta dodatkowo 


przygotowaną na chybcika 


ic tak dobrze nie robi dziełu jak 
N duże nagłośnienie w mediach. 

Gdy jakis kardynał w Watykanie 
zagrzmiał kilka miesięcy po premierze 
„Kodu Leonarda da Vinci”, że książka 
jest antykoscielna i powinno się ją zboj- 
kotowac, zalegające na połkach egzem- 
plarze zostały sprzedane w mgnieniu 
oka, a wydawca musiał dodrukowywac 
kolejne, by zaspokoić popyt. Wielka 
nagonka na film pewnie również 
sprawi, że to (marne według mnie) 
dzieło pobije kilka rekordów ka- 
sowych. Czy więc jeśli napiszę, że gra 
jest do kitu i szczerze odradzę jej zakup, 
również ona stanie się wielkim hitem? 


No nie, tak źle nie będzie, gdyż nie będę 
pisał o tym, że gra może wyprac twoj 
mozg, że prezentuje wypaczoną wersję 
ewangelii i że jej jedynym celem jest wal- 
ka z chrześcijanstwem. Teraz 

uwaga, zdradzę największą 

tajemnicę „Kodu da Vinci”. 

Powstanie filmu i gry nie 
jest wcale spiskiem wielkiej 
loży niewierzących, a ich 
celem nie jest wcale ateiza- 
cja widzów. Powod jest jeden, czysty 
i oczywisty dla każdego, kto potrafi ko- 
jarzyć fakty. Chodzi o pieniądze. 


Nie wiem, ile czasu dostała ekipa The 
Collective na zrobienie gry, ale podej- 
rzewam, że nie było go dużo. Wyraznie 


Dał 20 


grą. Znów to samo? 


widac, że Da Vinci Code zabrakło 
solidnego przetestowania i kilku 
tygodni na wprowadzanie nie- 
zbędnych poprawek. Mamy tu więc 
parę momentow całkiem przyjemnych, 
ale ogólnie gra pozostawia po sobie 
pewien niesmak z powodu błędów oraz 
tego, że jest momentami zwyczajnie 
nudna. 


Kierując Sophie albo Robertem (nieste- 
ty wyglądającymi inaczej niż ich kinowe 
odpowiedniki), przemierzysz wszystkie 
lokacje znane z książki i filmu. Rozwi- 
kłasz wiele zagadek, odszyfrujesz 
kody, a także stoczysz wiele poje- 
dynków z mnichami-mordercami, 
policją i innymi stojącymi ci na drodze 
przeciwnikami. Zacznijmy jednak od te- 
go, co w grze najlepsze. 


Powód powstania The Da 
Vinci Code jest jeden. Chodzi 


o pieniądze. 


The Da Vinci Code to w gruncie rzeczy 
przygodówka, jednak z charakterystycz- 
nych dla tego gatunku elementów znaj- 
dziesz tu tylko zbieranie i używanie 
przedmiotów oraz rozwiązywanie za- 
gadek logicznych. Układanki nie są 
zwykle bardzo skomplikowane, choć 


SBB To on! Ty wstrętny Chińczyku, co zrobiłeś z kotem Dawinczi?! 


| Mówisz, że go nie widziałaś? 


|| W sumie, czy te oczy mogą kłamać? 


Podczas gry przez cały czas możesz 
włączyć wbudowaną encyklopedię, 
w której pojawiają się informacje 
o widzianych miejscach, ludziach, 
przedmiotach itp. W dużej części 
są to informacje ciekawe i praw- 
dziwe, ale nie radzimy ufać im 
wszystkim... 


Sophie: The Winged Victory of Samothrace, that's here in 


the Louvre 


przy niektórych pewnie zatrzymasz się 
na dłużej - poza tym jeśli nie znasz 
dobrze angielskiego, w kilku 
miejscach będziesz musiał posił- 
kować się solucją albo strzelać 
na ślepo. 


Aby ci się nie nudziło, autorzy urozmai- 
cili swoją grę elementami skradanki 
i walką. O ile ciche przemieszczanie 
się pomiędzy zacienionymi miej- 
scami i atakowanie niespodzie- 
wających się niczego wrogów jest 
tylko banalne, to rozpoczynanie z ni- 
mi bojek jest dodatkowo bardzo nudne. 
System walki jest okropnie prosty: na 
początku wybierasz, czy chcesz przeciw- 
nika odepchnąc, rzucić, czy zaatakować, 
pozniej zas musisz naciskac w odpowied- 
nim czaśie i kolejności klawisze myszy, 
a kierowana postac będzie wyprowadzać 
albo przyjmować - ciosy. 


Pod względem oprawy nie jest tragicznie, 
choć aż by się prosiło, by lepiej odwzo- 
rowac Luwr, dzięki czemu tytuł zyskałby 
dodatkowy walor edukacyjny (choć pe- 
wien zalążek jest, patrz: ramka). Mimo 
że początkowo wydaje się, że wszystko 
jest na swoim miejscu, szybko zobaczysz, 


że obrazy często się powtarzają i są tu 
właściwie raczej po to, żeby pomieszcze- 
nia nie straszyły pustkami. Ogólnie nie 
wróżę Da Vinci Code długiej ka- 
riery. Mało kto o tej grze będzie 
pamiętał, gdy film zniknie z ekra- 
nów kin. Zapomną pewnie rownież 
autorzy, dlatego nie można nawet liczyć 
na bardzo potrzebne patche. Szkoda 
potencjału. [4 


The Da Vinci Code 


Producent: 
The Collective 


Dystrybutor PL: 


Cenega 


http://www.2kgames.com/davincicode/ 


Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB 


kilka ciekawych łamigłówek * encyklopedia 


dużo małych, ale irytujących błędów * momen- 


© tami z ekranu zieje nuda * walka 


Ta gra musiała po- 
wstac - i powstała. 
Wiełcy fani książki fil- 
mu oczywiscie ją ku- 
pią, ale całej reszcie 
raczej odradzam 
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THE OFFICIAL GAME 


A 


grami wydawanymi przy okazji 
kinowej premiery jest tak samo 
jak z książkami pisanymi na pod- 
stawie filmowego scenariusza. Niby 
tytuł ten sam, a zawsze czegos brakuje 


A 
? 


— Niektorzy gracze narzekaja na brak 


klimatu, inni na miernie przygotowany 

gameplay, jeszcze inni na zbytnie uprosz 

czenia, które niszczą zarówno fabułe, 

jak i przyjemność czerpana z zabawy 

' Najnowszy, w pełni licencjonowa- 
ny X-Men posiada objawy wszyst- 
kich trzech wymienionych wyżej 
przypadłości, na ktore bedę narzekał 
do końca recenzji. 


Dla fanów serii (raczej tej filmowej) grat 
ka będzie fakt, że gra przedstawia 
wydarzenia rozgrywające się kil- 
ka tygodni po zakończeniu histo- 
rii z X-Men 2. A dokładnie, gdy ludzie 
Xaviera wracają do bazy Alkali Lake, by 
pozbierac pozostałości maszyny telepa 
tycznej Cerbero. Jednak na miejscu oka 
zuje się, ze zołnierze Hydry węsza w kom- 
pleksie już od jakiegos czasu, zapewne 
w tym samym celu. W takich sytuacjach 
jak zwykle dochodzi do konfliktu intere- 


26 maja do polskich kin oficjalnie wej. 
dzie najnowsza, trzecia część trylogii, 
„X-Men: Ostatni bastion”, wyreżyse- 
rowana przez Bretta Ratnera. W pro- 
dukcji pomagali mu Zek Penn (autor 
scenariusza do „X-Men 2”) oraz Chris 
Claremont (twórca komiksowej serii). 
Pierwszym reżyserem „Ostatniego Ba- 
stionu” miał być Bryan Singer (reżyser 
dwóch poprzednich części), jednak zre- 
zygnował w chwili, kiedy Ratnera odste 
nięto od projektu „Superman: Powrót Ę 
Panowie po prostu zamienili się miejs- 
cami. 


rz” 


sów. Ktos komuś daje w policzek, ktos 
się za to obrazi i pojdzie się poskarżyć 
Nim się ktokolwiek zorientuje, nagle 
wybucha wojna, w ktorej walczą ze soba 
wszyscy 


W X-Men: The Official Game masz 
do dyspozycji aż trzy grywalne 
postacie: Wolverine'a, 
Nightcrawiera oraz 
Icemana. Każdy z panów 
posiada unikatowy system 
walki oraz umiejętności 
przydatne w określonych 
sytuacjach. Pierwszy z męż- 
czyzn, posiadacz adamantowych szpo- 
now, leje jak popadnie, wykorzystujac 
tylko siłę mięsni. Nightcrawier, jak sama 
nazwa wskazuje, przeczołguje się pod 
nosem strażników, pozostając niezauwo- 
żonym. Poza tym potrafi się teleportować, 
kopnac i uderzyc z liścia, jesli potrzeba 
Ostatnim z trojki jest Iceman, ktory wal- 
czy z przeciwnikiem, obsypujac go gra 
dem i soplami. Natomiast porusza się 
po zmrożonej wodzie, ktora nieustannie 
pryska sobie pod nogi (zadziwiające, 
ciecz ta jest biała, a zbiorników na ple- 
cach nie maj. Szkoda tylko, że rożnice 


Kolejny tytuł wydany „przy okazji”. 


Iceman w akcji. 


To coś nie wygląda na 
przyjaznego pluszaka... 


pomiędzy postaciami dają frajdę tak 
naprawdę jedynie na poczatku gry. Po- 
tem klimat X-Mena siada, misje zaczy 
naja powtarzać nudnawe schematy 
(najpierw bij, potem otworz jakies drzwi), 


a do tego historia zwalnia 


Po części winny jest ubogi system walki 
oraz bardzo niska inteligencja przeciw 


Pozostaje niesmak, bo widać, 
że panowie nie przyłożyli się do 
porządnej konwersji. 


ników. Zeby kogos pobic na smierc, wy 
starczy porzadny kopniak z połobrotu 
(Chuck ich tego uczył”). I niestety za 
każdym razem będzie to ten sam 
kopniak, bo nikomu nie chciało 
się urozmaicić animacji. Zabrakło 
rownież kombosów, ktore w tego typu 
grach sa podstawą. Sytuacji nie popra- 
wia rownież możliwość przypakowania 
swojego bohatera zmutowanym genem, 
bo przeciwnicy do konca gry pozostaja 
na tym samym szczeblu rozwoju komor 
kowego. Własnie dlatego przez 28 (kro 
ciutkichj leveli gracz zmuszony jest robic 
ciagle to samo 


W dodatku, przy braku innych kontrole- 
rów, można korzystac tylko z klawiatury. 
Nawet obracanie kamery odbywa 
się przy pomocy strzałek. Pod znacz 
nie ułatwia kierowanie postacia, ale 
wciąż pozostaje niesmak, bo widac, że 
panowie nie przyłożyli się do porzadnej 
konwersji sterowania z konsoli. 


+cakaspą 


e, 
Gdzie tu jest fryzjer dla psów? © 


Ża to graficznie X-Men prezentuje się 
całkiem przyzwoicie. Postacie poruszają 
się płynnie, lokacje sa bardzo naturalnie 
oświetlone, a i widoki moga na chwilę 
zainteresowac. Gra nie ma nawet 
problemów z wyświetlaniem kilku 
postaci w jednej lokacji jednocześ- 
nie. Tylko dlaczego gracz jest zmuszany 
do oglądania pokazu slajdów zamiast 
filmików? 


Szkoda wielka, że X-men nie wymaga 
ani skupienia, ani umiejętności, ani na- 
wet Ani (choc tu Ania mogłaby miec cos 
przeciwko). Wystarczy bezmyslnie klepac 
w klawisze i czekać na następna misję, 
w której trzeba klepać jeszcze więcej 
Tak słabiutki gameplay ma jednak 
pewien plus — pozwala na szybkie 
ukończenie gry. Ale jeżeli to był jedy 
ny powod, dla którego wydano ten tytuł, 
to można o nim po prostu zapomniec 
i odłożyć kasę na kino lub na kupienie 
filmu DVD o X-Ludziach [4 


1 x-Men: The Official 


Producent: Dystrybutor PL: 
Z-Axis LEM 


http://www.x-menthegame.com, 


trzy grywalne postacie * filmowa muzyka i głosy 
aktorów grających w filmie 


krótkie i magające misj 
* brak kombosów * nuda w 


Trzy z plusem za cieka- 
wą historię i filmową 
muzykę. Reszta wy- 
padła przeciętnie. 


Autor: Hedo 
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DJ Tiesto feat. BT, Love Comes Again AA09.045401 AA09.045405 SARE RJ SYS 


In-Grid, Mama Mia AA09.040782 AA09.040785 sms na numer cena 3zł '3,6ó6zł z V; RZECZOWA 
Ws pro, Na tych wyspach AA09.043980 AA09.043981 mec (3, z VAT) p | NONWĘ 
50 Cent, Hustler" s Ambition AA09.045449 AA09.045454 SU TELEFONY: NOKIA, SIEMENS, SAMSUNG, MOTOROLA, SONYERICSSON, LG, ALCATEL, PANASONIC, SAGEM, SHARP 


Doniu, Niech ktoś mnie obudzi AA09.042548 AA09.042586 
Kaczy feat. Mezo, Kocham AA09.042729 AA09.042732 
Mezo 8: Tabb feat. Kasia Wilk, Lepsze jutro AA09.041731 AA09.041741 
Verba, Ten czas AA09.043451 AA09.043458 
Proletaryat, Ogień i lód AA09.043201 AA09.043206 
Lerek, O tobie AA09.043606 AA09.043607 
Eminem, When I” m Gone AA09.043431 AA09.043445 
Lerek, O tobie AA09.043606 AA09.043607 
ATB, Let You Go AA09.043185 AA09.043211 
Danzel, Undercover AA09.043978 AA09.043979 
Tatu, Friend or foe 3 AA09.044963 AA09.044964 
Sugababes, Push The Button AA09.043234 AA09.043240 
So CPOREWE z RAA 


| =) = — - - 
= «ESI I | m 


AA09.045599 AA09.045604 
Tom Novy feat. Lima, Take It AA09.042124 AA09.042132 
Black Eyed Peas, Pump It AA09.045683 AA09.045685 
Sylver, Take Me Back AA09.042379 AA09.042382 
Sean Paul, Temperature AA09.045452 AA09.045456 
Bartek Wrona, Kolorowe sny AA09.043964 AA09.043968 
Tarkan, Bounce AA09.045692 AA09.045708 
Mylo, Muscle Cars AA09.045691 AA09.045707 : 
Flipsyde, Happy Birthday AA09.045689 AA09.045705 
Ann Winsbom, La La Love On My Mind AA09.040619 AA09.040628 
2 4 Love, Ti amo AA09.041132 AA09.041140 
Kelly Clarkson, Becouse Of You AA09.045863 AA09.045867 
Sisse Marie, Boom AA09.045866 AA09.045869 
US5, Come Back To Me Baby AA09.045453 AA09.045457 
Vinylshakerz, Daddy Cool AA09.045427 AA09.045428 
PO.D., Good be for now AA09.045668 AA09.045670 
Tom Novy, Your Body AA09.045079 AA09.045105 
Laura Gauthier, De moi de toi AA09.043612 AA09.043617 4 
Sławek Uniatowski, Kocham Cię AA09.045133 AA09.045139 
AA09.043362 AA09.043373 
AA09.045003 AA09.045022 


b RL MUSIC J 


a sms na numer Szł (6,10zł z VAT) 
Nokia, Samsung, Sony Ericsson, Motorola, Sagem, Siemens, LG obsługujące formaty dzwonków AMR, AWB, MP3, Way, MME 7 
The Jet Set, How Many People AA09.045889 
Mad Frog, Popcorn AA09.043304 
Kalwi 8 Remi, Explosion AA09.045600 
Scooter Apache Rocks The Bottom AA09.045370 
Queens I Fell In Love AA09.045369 
Tokio Hotel Durch den Monsun AA09.043742 
Verba, Moglibyśmy AA09.045360 
Danzel, Undercover AA09.045362 
Kto To ! Kasia Wilk, Zero do stracenia AA09.045364 
The Disco Boys, Hey St. Peter AA09.045365 
Tom Novy, Your Body AA09.045366 
Kaczy feat. Armen, Gorąca noc AA09.045367 
Sylver, Why Worry AA09.045368 


KAŻDY DZWONEK JEST INSPIROWANY ORYGINALNYM NAGRANIEM I POCHODZI 
Z REPERTUARU ODPOWIEDNIEGO ARTYSTY 


Eg ! Ą 


. 


AR09.042399 


AA09.043136 AA09.0. 


BEŻ | Ę Je 
» - DA NOAA > 
AA09.044904 AA09.045300 AA09.044895 AA09.044887 AA09.045303 


L- k- 9 


- p sę p, = e 
AAOS BAdo12" ANO 5: AA09.045505 ka 


Motorola: A835, C975, C980, E398, E550, E790, MPx220, RAZR V3, RAZR V3i, ROKR E1, V360, V535, V545, V547, V550, v600, V975, V980; 
Nokia: 3220, 3230, 3650, 5140, 6020, 6021, 6060, 6101, 6111, 6170, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6270, 6600, 6620, 6630, 6670, 6680, 6681, 6810, 7200, E 
7260, 7270, 7280, 7600, 7610, 7710, 8800, 9300, 9500, N70, N90, N91, N-Gage; Panasonic: MX6, MX7, SA6, SA7, VS3, VS6, X700, X800; Samsung: E360; 
Siemens: ©X65, CXT70, 0X75, M65, $65, SL65, SX1, U15; Sony Ericsson: D750i, F500i, J300i, K300i, K500i, K508i, K600i, K6OBI, K700i, K750i, P800, P900, 

10i, S700i, S710i, V600i, V800, W550i, W800i 
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Poc 


- WSA 
AA09.045355 AA09.045352 AA09.045588 AA09.045350  AA09.045346 


* Dzwonek monofoniczny i logo - zamówienie powinno być wysłane pod numer 7265 (koszt 2 zł netto / 2,44 zł brutto), a treść SMS-a powinna 
zawierać kod dzwonka lub logo np. AA09.012345. Jeśli zamawiasz obiekt na inny telefon niż Nokia, określ jego typ w zamówieniu (Motorola - M, Alcatel - A, SonyEricsson i Ericsson - 
E, Siemens - $) np. AA09.S031234 — jeśli zamawiany obiekt jest dla aparatu Siemens). Dzwonek polifoniczny i tapeta - zamówienie powinno być wysyłane pod numer 
7365 (koszt 3 zł netto / 3,66 zł brutto) a treść SMS-a powinna zawierać kod dzwonka lub tapety np. AA09.012345. Niespodzianka dla znajomego - Jeśli chcesz wysłać Logo, Dzwonek, 
Tapetę komuś bliskiemu, to po kodzie obiektu wpisz numer telefonu znajomego np. AA09.030462.501123123. 

; Jeśli będziesz przesyłać obiekt dzwonek monofoniczny na inny model telefonu niż Nokia, określ model telefonu znajomego: Siemens - S, Motorola - M, 
Sony Ericsson i Ericsson - E, Alcatel - A np. dla telefonu ALCATEL - AA09.A032459.501123123. 
(są one odrębnie rozliczane przez 
operatorów GSM). Jeśli masz telefon na kartę, upewnij się, że posiadasz wystarczającą kwotę na koncie. Dokładnie wpisz kod obiektu, ponieważ opłaty za błędne zamówienia nie będą 
zwracane i reklamacje nie będą realizowane. Reklamacje i uwagi: sms© mobila.pl. Ustuga dostępna w sieciach: ERA, PLUS, ORANGE, HEYAH, SAMI SWOI. 


„LOBOWEOWA 
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zręęma se p premiera kinowa filmu „Epoka 


lzieciarnia może cieszyć si 
Wiewióra i jego p EWSZWĘ TĘ: p 


Ec> - a pewno doskonale pamiętasz 
A wybałuszone oczęta, szalony 

: wzrok i puchaty ogonek stojący 
jak maszt. Ten krótki opis dotyczy oczy- 

wiście Wiewióra z „Epoki Lodowcowej” 

w chwili, gdy jego bystry wzrok dojrzał 

> utkwiony w lodzie orzech (a właściwie 

| żołądź). Jak się okazuje, aby zdobyć 
upragniony owoc, Wiewiór jest w stanie 

zrobić wszystko. W Odwilży będziesz się 

mógł przekonać, czy jako Wiewiór jesteś 

równie zdesperowany i szalony jak ten 


ruchliwy gryzoń. 


w pierwszej części filmu zabawna wie- 
wiórka spowodowała atak epoki lodow- 
cowej. W drugiej zawdzięczamy jej nadej- 


Większość misji rozgrywa się 
zwariowaną wiewiórką, ale pokierujesz 


też jego większymi przyjaciółmi. 


ście największej powodzi w dziejach lo- 
dowej krainy. Jeśli mamut Maniek, leniwiec 
Sid i tygrys szablozębny Diego szybko nie 
nauczą się pływać, może być problem... 


Film kinowy przedstawia perypetie 
zwierzęcych przyjaciół, którzy 
uciekając przed powodzią, muszą 
znaleźć się na łodzi, dzięki której 
uratują skórę. W grze komputerowej 
wygląda to nieco inaczej, ale dla fanów 
Wiewióra doskonała wiadomość — wresz- 
cie wyeksponowano rolę zwariowanego 
futrzaka, który jest właściwie głównym 
bohaterem gry. 


Podobnie jak w klasykach platformówek, 
Crocu czy Geksie, lub nowszych tytułach 
w rodzaju Kurczaka Małego, Wiewiór 
pokonuje dziesiątki lokacji, gdzie oprócz 
jego upragnionych smakoły- 

ków czai się rów- 

a* nież wiele nie- 
bezpieczeństw. 

, Większość mi- 


sji rozgrywa się zwa- 

riowaną wiewiórką, ale 

są też takie, w których 
pokierujesz jego większymi 
przyjaciółmi. Gra przeznaczona 
jest dla dzieci od 3 roku życia 
itak wyważono poziom trudności, 
aby dzieciarnia nie musiała z ner- 
wów wyrywać sobie młodych 
włosów z makówek. 


Gros zadań i przeszkód w grze 
to rozwiązania typowo platfor- 
mowe. Trzeba skakać, turiać się, 
kręcić piruety, a nawet węszyć. 
Wiewiórka może na przykład podsko- 
czyć i, spadając, rozbić lodowy blok, 
w którym ukryty 
jest żołądź. Kiedy 
zaś bardzo szybko 
się kręci, przeciw- 
nicy, w rodzaju 
białych jak śnieg 
guźców lub oku- 
tych w zielone pancerzyki żuków, nie 
mogą nic jej zrobić. Ciekawym pomy- 
słem jest wspomniane węszenie. To prze- 
de wszystkim kapitalna animacja. Poza 
tym, kiedy wiewiórka niucha, może zna- 
leźć ukryty skarb (czytaj: orzeszek). 
Orzechów i żołędzi jest kilka rodzajów, 
za każdy gatunek przyznawana jest 
inna liczba punktów. Sq jeszcze owoce, 
którymi możesz podreperować zdrówko. 
Przydają się też drewniane tabliczki, 
które rozwieją wątpliwości, jeśli nie 
wiesz, co dalej robić. 


Oprócz zadań zręcznościowych grę 
umilają wstawki filmowe oraz misje, 
gdzie zabawa zostaje jakoś urozma- 
icona. Może to być na przykład szalony 
ślizg na zjeżdżalni (gdzie sterujesz leniw- 
cem Sidem). Utrzymać się w lodowej 
rynnie nie jest łatwo, ale zabawa jest 
przednia. Inne rozrywki to np. kręgle 
z pingwinów (ponownie kapitalne anima- 
cje) czy strzelnica, która przypomina 
klasyczny „celowniczek” (strzelasz do mał- 


pek, ale bez obaw, nic złe- 
go im się nie dzieje). 


Epoka lodowcowa na 
pewno nie będzie dla 
ciebie wyzwaniem, 
jeśli masz więcej 
niż — 

— 10 wiosen. 
Atrakcje, które 
znajdują się w grze, 
szybko zmęczą 

i znudzą starsze- 

go gracza, tak jak 
nudziłoby go lepienie ba- 
bek w piaskownicy. Na- 
tomiast dla młodszej 
klienteli jest to tytuł do- 
bry, chociaż nie wybitny. 
Świetne animacje i mu- 
zyka na pewno spodo- 
bają się małym odbior- 
com. Nie bez znacze- 
nia jest też fakt, że 
grę w pełni spolszczo- 

no (choć głosy są inne 

niż w kinie). 


Jeśli masz pod opieką 
jakiegoś kajtka albo znajdu- 
jesz się w gronie tych nie- 
szczęśników, którzy posiada- 
ją młodsze rodzeństwo, Epoka 
Lodowcowa 2 jest w sam raz 
na prezent dla takiej latorośli. 
Będziesz miał chociaż spokój 
przez parę godzin! © 


ac 


Latać każdy może, ho, ho, ho! 


Udawanie martwego 
doskonale udaje się 
Wiewiórowi. 


IPOKA9 Epoka Lodowcowa 2: 
| | Odwilż 


Producent: 
Eurocom 


Dystrybutor PL: 
CD Projekt 


http://www.iceagethegame.com/ 


Multiplayer: nie 


Wymagania: procesor 1,4 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB 


e 


cena 
, 17930_4 
NARKA 


urozmaicone etapy * świetna muzyka * zabaw- 
wersja językowa 


trochę za krótka 


Przyzwoita grafika, 
śmieszne animacje, no 
i Wiewiór. Twój młod- 
szy brat będzie się nie- 
złe bawił. 


Autor: gar 1 


ne animacje * fajne modele bohaterów * polska ŚR 
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F.A. Sahiatore 
tyfl - Wnwna PAJĘCZEJ KRÓLOWEJ 


<<Miargy zzz 4, 
i „A > A + : . ż = 
NEJ Szukaj w księgarniach na terenie całego kraju. 


Sprzedaż wysyłkowa www.isa.pl/sklep, sklepikGisa.pl. tel: (22) 846 27 59 


tudio Monte Cristo znane jest 
3 u nas głównie dzięki swoim stra- 

tegiom osadzonym w realiach 
drugiej wojny światowej i średniowiecza. 
Kiedy instalowałem City Life, zastana- 
wiałem się, czy ludzie, którzy dotychczas 
pokazywali głównie starcia zakutych 
wstal oddziałów, będą w stanie stworzyć 
realistyczny, a równocześnie przyjazny 
użytkownikowi model zarządzania mia- 
stem? Odpowiedź na 
to pytanie jest trudna, 
ponieważ część ele- 


mentów City Life jest zrobiona 
bardzo dobrze, a część... no cóż 
— powiedzmy, że nie spełnia ocze- 
kiwań. 


Zacznijmy od tego, co może się podobać. 
Programiści proponują dosyć ciekawe 
podejście do rządzenia metropolią. Ina- 
czej niż w znanych już „miejskich 
symulatorach”, pojawia się tutaj 
podział społeczeństwa na klasy. 
ich liczba może nie poraża (jest ich ca- 
łe 6 — od Marginesu, poprzez Proletariat, 
do Snobów), ale sposób interakcji między 
nimi w przyjemny sposób zwiększa gry- 
walność. Jak to w życiu — niektóre z grup 
się lubią, a niektóre nie, i to trzeba brać 
pod uwagę podczas planowania kolej- 
nych dzielnic metropolii, bo inaczej szyb- 
ko możesz stracić dużą liczbę mieszkań- 
ców. Najprostszym rozwiązaniem wyda- 
je się zbudowanie miasta dla jednej 
tylko zbiorowości. Jednak nie jest to ta- 
kie łatwe. 


Wszystko dla- 
tego, że kasty 
potrzebu- 
ją siebie 
nawzajem. Większość budyn- 
ków zbudujesz przy pomocy 
ludzi z Proletariatu, a za za- 
pewnianie taniej energii za- 
bierze się Bohema (tylko oni 
mogą obsadzić elektrownie wia- 
trowe). Wyższe sfery, które są od- 
powiedzialne za największe wpły- 
wy gotówki, pojawią się w mieście 
tylko wtedy, gdy będą miały do te- 
go odpowiednie warunki, czyli 
dużo zieleni, przyjazną okolicę 
itp. A jak to zrealizować bez 
pomocy mieszkańców „niższego 
szczebla”? Jakby tego było ma- 

ło, dla każdej z kast przeznaczo- 
ne są osobne budynki - zarówno 


b. Wieże tak ładne, że 
samolot nie siada... 


te zapewniające 
pracę, jak i te od 
rozrywki. Pozwala 
to na modelowanie 
danego terenu tak, 
aby przyciągał jak 
największą liczbę 
ludzi z danej klasy. 
Za odwzorowa- 
nie w grze podziałów społecznych 
należą się twórcom klucze do mia- 
sta. Niestety ten powiew świeżości za- 
latuje również nieznośnym fetorkiem 
w postaci zbytniego ograniczenia inter- 
akcji społecznych. Zapowiadane były 
wielkie demonstracje, potężne zamiesz- 
ki pomiędzy klasami - najwyraźniej za- 
brakło na nie miejsca... 


Menu daje do wyboru dwa 
rodzaje rozgrywki — Scena- 
riusz albo Tryb dowolny. Cie- 
kawszy jest ten pierwszy, ponie- 


Ostatnią grą, w której mnogość opcji 
była powiązana z tak wygodnym 
interfejsem, było SimCity 4! 


waż będziesz miał w nim do czy- 
nienia z 22 wyzwaniami, zapew- 
niającymi dużą dawkę rozrywki 
swoją różnorodnością. Nie chodzi 
mi tutaj tylko o zróżnicowanie 
terenu (do dyspozycji 

masz 5 stref — od 

tropikalnej po gó- 

rzystą), lecz rów- 

nież o konkret- 
ne zadania wy- 
myślone przez 
twórców. Tak 
więc będziesz 
musiał np. -Ę 5 
osiągnąć Oonzmer==u 
odpowied- -. 


Czy jakaś scena lepiej 
obrazuje „city life”? 


nią liczbę mieszkańców (to warunek defi- 
nitywnie najtrudniejszy do spełnienia), 
zatroszczyć się o wzrost ekonomiczny 
w niektórych klasach albo zająć się roz- 
budową określonych obiektów — uczelni, 
szpitali itd. Jest w czym wybierać. 


Ogromną różnorodność widać również 
w architekturze. Jak już wcześniej wspo- 
mniałem, każda z grup społecznych 
ma własne budynki. Już po 
samym wyglądzie możesz 
stwierdzić, do kogo da- 
ny obiekt należy. Domy, 
fabryki oraz lokale uży- 
wane przez Margines 
są całe przybrudzone 

i nie robią dobrego 


SH) Tak to już jest, kiedy architekt 


wyleje sok na plan budynku... 


um am NM EM > 


> KEEP OUT | 
END GS TWE g 


h Stwórz sobie mapę 


W grze dostępnych jest wiele lokacji przygo- 

towanych przez tworcow, ale możesz tez 

stworzyć swoje własne. City Life jest wypo- 

sażony w edytor, ktory moze nie grzeszy 

prostotą, ale daje ci możliwość wpływania na 

| wiele czynników podczas kreowania świata 
(można nawet tworzyc skrypty animacji miesz- 
kańców). Daje też dostęp do kilku podstawo- 
wych cheatów! 


wrażenia. Z kolei te przeznaczone dla 
Snobów są prawdziwą perłą wśród in- 
nych zabudowań. Nie myśl jednak, że na 
samych budynkach kończy się planowa- 
nie miasta. Do tego wszystkiego docho- 
dzą jeszcze trasy o różnym stopniu 
„drożności” (znajdziesz tutaj zarówno 
polne ścieżki, jak i wielopasmowe auto- 
strady), mosty i środki transportu. Zaj- 
miesz się wyznaczaniem przebiegu linii 
autobusowych, ustalaniem rejsów stat- 
ków i tras lotniczych. Zarządzanie 
taką mnogością rzeczy może się 
wydawać trudne, jednak dzięki 
przejrzystemu systemowi stero- 
wania wszystko staje się zdu- 
miewająco proste. Ostatnią grą, 
w której mnogość opcji była powią- 
zana z tak wygodnym interfejsem, 
było SimCity 4! 


Największą radość w tego typu 
grach sprawia mi obserwowanie, 
jak cały biznes się rozwija. W City 
Life rzeczywiście jest się czemu 
przyglądać, ponieważ oprawa gra- 
| ficzna stoi na wysokim poziomie. 
Wszystkie modele są wykonane 
szczegółowo, woda w realistyczny 
sposób odbija światło, a drzewa po- 
ruszają się na wietrze. Zróżnicowa- 
nie lokacji dało grafikom 

pole do popisu. Do tego 
> engine gry 
jest na tyle 
elastycz- 
ny, że mo- 


kn 


Budżetu na skończenie drogi 
najwyraźniej nie starczyło. 


p 


WSKEWEZZYĄ WZEDY ZEE TAK 


| mm | mma mma - 


żesz nawet urządzić sobie 
małe zwiedzanie miasta z po- 
ziomu zwykłego przechodnia. 
Wtedy to poruszasz się po swojej 
metropolii przy użyciu kursorów. 
Jednak nie ma róży bez kolców - 
maksymalny poziom zbliżenia uka- 
zuje największą wadę grafiki. Prze- 
mierzając kolejne ulice miasta, 
czułem się, jakbym trafił na plan 
zdjęciowy „Ataku klonów” - miesz- 


społecznej w ogóle się od siebie 
nie różnią! Szkoda. Jednak mimo 
tego oprawa graficzna i tak zasłu- 
guje na wyrazy uznania. 


Dźwiękowo City Life prezentuje się 
równie dobrze. Świetnie oddane odgło- 
sy wielkiego miasta budują odpowied- 
ni klimat. Niesamowicie pocieszne 
dźwięki wydają witający się ze so- 


kańcy należący do tej samej grupy | 


bą mieszkańcy. Warto również wspo- | 


mnieć o muzyce, która umila rozgryw- 
kę - i, o dziwo, podczas kilkugodzinnej 
sesji nie irytuje. 


Warto wspomnieć o tym, że gra będzie 


wydana w polskiej wersji językowej. | 


Jednak aktualny poziom zaawansowa- 


nia prac nad polonizacją (widziałem | 


betę edycji PL) nie napawa optymizmem. 4 


Miejmy nadzieję, że wszelkie niedorób- | 


ki zostaną poprawione i będziemy mo- 
gli się cieszyć dobrze zlokalizowaną grą. 
, City Life w pełni na to zasługuje.  € 


h) City Life 
Producent: Dystrybutor PL: 
Monte Cristo LEM 


http://www.citylife-game.com/ 


Wymagania: procesor 1,5 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB 


bardzo rozbudowana * wciąga * wprowadzone 
zróżnicowanie społeczne 


atak klonów na ulicy * niezrealizowane 
obietnice 


Ta gra zasługuje na 
uwagę! To najlepszy sy- 
mulator zarządzania 
miastem od czasów 
SimCity 4. Tak trzy- 
mac, Monte Cristo! 


Autor: Krzaq 
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Aby je wygrać, wystarczy odpowiedzieć 
na pytanie konkursowe: 


A) Trendy-shirt 
B) kształt litery T jest taki sam jak koszulki 
C) tak zadecydowali Armani z Guccim 


Odpowiedź wpisz według schematu: 
śdzie X to 
na pytanie 


, 


drawidłowa odpowiedź 


pnkursowe (A, B lub C) 
I 


" xi wysłania SMS-a 
i to 1,22 zł brutto 


Fundatorem nagród jest HOT OIL 


mó i "EE | ESEE Z "UE. 4 


(1 zł netto). 


Na zgłoszenia czekamy 
do.4 lipca 2006 r. 


p 


Ukraść można nie tylko przedmiot, 
ale i czas. Tak jak uczyniono to mnie. 


próbujmy wspólnie znaleźć odpo- 
S$ wiedź na pytanie: kto okradł kogo? 

The Plan opowiada historię zło- 
dziei, którzy zostali ohydnie wystawieni 
przez kolegę w czasie akcji. Urażeni 
zdradą i żądni zemsty, po pięciu latach 
wracają do fachu, planując rewanż, 
o którym z pewnością usłyszą ich wnu- 
kowie. Co się dzieje dalej, zostanie ta- 
jemnicą, jednak radzę porzucić wszelkie 
oczekiwania. W tej produkcji nie 
uświadczysz żadnych zwrotów 
akcji, ciekawych postaci ani nawet 
dialogów, które choć trochę mo- 
głyby poprawić wizerunek gry. 


Co zatem The Plan oferuje? 


Na początku może cieszyć jednoczesny 
podgląd wszystkich trzech postaci, któ- 


- | Nie ma to jak rozmowa ze szklanką w ustach. 


jA AA | A 
VWNMIMNAMAMMNA 


AJ 


z 


| 


/ 
| 


WWI 


Stephen Foster zawsze wiedział, 
jak wybrnąć z każdej sytuacji, nie 


w tym, że patent z podzieleniem ekranu 
na trzy części sprawdza się tylko w chwi- 
lach, gdy jedna postać musi odwrócić 
uwagę strażnika, by druga w tym czasie 
mogła kontynuować misję. Ale nawet te 
momenty schrzaniono. 


ażadenzfacetów 
nie będzie kokie- 
tował strażnika. 
Zresztą, jeśli się po- 
mylisz i wybierzesz 
nieodpowiedniego 
człowieka, gra nie 
pozwoli ci przejść na- 
wet jednego etapu 
misji. To niestety do- 
wód na to, że zapo- 
wiadana nieliniowość praktycznie nie 
istnieje. Od samego początku gra się jak 
po sznurku, nie można wychylić się na- 
wet zza węgła, jeżeli programiści tego 
nie przewidzieli. Gorzej: The Plan w pew- 


TI 


To jaki był ten PIN?... | 


Ach, te bułgarskie kołnierzyki. 


Potem musimy zrobić zdjęcia spotkania 


Fostera i mafii. 


jest w trakcie zabawy. Grywalne posta- 
cie ruszają się jak chochoły, otoczenie 
zbudowano z płaskich bitmap o prze- 
ciętnej jakości, a interakcja ograniczona 
została do minimum. Dodatkowo grę 
utrudnia nieco dziwaczne stero- 
wanie oraz debilna praca kamery 
(bardzo brakuje widoku FPP). Czo- 
su nie umila też muzyka, która męczy 
nudnym i powtarzającym się nieustannie 
motywem. Na pochwałę nie zasługują 
również aktorzy podkładający głosy. 
Wszyscy brzmią jakoś sztucznie i najwi- 
doczniej zapomnieli, że tonacją głosu 
można wyrażać uczucia. 


Autorom wyraźnie zabrakło pomysłu na 
grę. Przez 13 misji w zasadzie nic 


rymi kierujesz w grze. W czasie otwie- 
rania sejfu można zerkać na laskę, któ- 
ra wymachuje z gracją biodrami, lub 
jeśli ktoś lubi, można podpatrzyć, co 


Dla przykładu: idziesz la- 
ską domyślnie uzbrojo- 
ną w sex appeal do straż- 
nika. Pytasz go, czy zauwa- 


się nie dzieje, atmosfera zagroże- 
nia jest ledwo wyczuwalna, a do te- 
go Plan męczy wykonaniem i pro- 
stotą. Normalnie czuję, jakby ktoś mnie 


Zapowiadana nieliniowość 
praktycznie nie istnieje. 


robi kolega, stojąc w toalecie. Problem 


400-letni mistrz 


15 lipca 1606 roku urodził się słynny holenderski 
artysta Rembrandt, a właściwie Rembrandt 
Harmenszoon van Rijn. Mistrz światłocienia 
przeszedł do historii dzięki takim dziełom jak 
„Straż nocna” czy „Ukamienowanie św. Stefana” 
Dwie z jego prac („Uczony przy pulpicie” oraz 
„Dziewczyna w kapeluszu”) można podziwiać 

w galerii Zamku Kró- 

lewskiego w Warsza- 

wie. Dopiero w tym roku 

okazało się, że przeka 

zane muzeum obrazy 

to oryginały nama- 

lowane w 1641 r. 

Pod żadnym po- 

zorem nie pla- 

nuj ich kra- 

dzieży! 


żył, że ufarbowała włosy. 

Debilna rozmowa toczy się szybko, o czym 
informuje odpowiedni pasek. Gdy gadka 
dobiegnie końca, od razu zagajasz po 
raz kolejny, pytając o... kolor swoich wło- 
sów. I tak milion razy, aż do chwili, 
gdy drugą postacią wykonasz 
swoje zadanie. 


Oczywiście przed zabraniem się do ro- 
boty musisz poznać umiejętności swoich 
ludzi. Kobieta potrafi pomachać tyłkiem 
i otwierać zamki, 

blondyn jest spraw- 

ny, a brunet to infor- 

matyk pierwszej wo- 

dy. Logiczne jest 

więc, że laska 

nie będzie 

skakać po da- 

chu pociągu, 


nych momentach gry jest okraszony 
nadzwyczaj dokładną instrukcją pt. „po- 
każemy ci, jak przejść tę misję, ty tylko 
wciskaj odpowiednie klawisze”. 


Trochę szkoda, że nie ma tak samo do- 
kładnych opisów sposobu działania 
poszczególnych gadżetów, których w grze 
znalazło się kilka. Przez to nawet z po- 
zoru proste otwieranie wytrychami zam- 
ków może początkowo przysporzyć 
nieco trudności. Złodziejskie bajery 
to w zasadzie jedyny element gry, 
który trzymał mnie przez jakiś 
czas przy monitorze. 


The Plan również graficznie wypada 
kiepsko. Filmowe przerywniki to nic in- 
nego jak tandetne, mało interesujące 
obrazki udające komiks. Wcale nie lepiej 


okradł. © 


| 


| Multiplayer: do trzech graczy 


Gatunek: akcja/taktyczna 


Wymagania: procesor 1,5 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB 
złodziejskie gadżety * polska wersja językowa 


ogólne wykonanie * praca kamery * nudna 
i oklepana fabuła * Al 


Gra schematyczna, mo- jcrrwatwość 9) 


mentami bardzo + 


uproszczona i pozba- ( GRAFIKA A) 
wiona klimatu. Wbrew 3 
AB, 


fabule, to nie jest zło- 
dziej czasu. 


Autor: Hedo 
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"Multimedialny Kurs o 
OpenOffice 2.0 PL: pozwoń ej "= 
Ci w tatwy sposób Wyp = 

przyswoić wiedzę na tefnat E * — U. Projektant wnętrz 3D jest 


programu OpenOffice. — prostym i efektownym 
Kurs prowadzi lektor, który a | narzędziem do projektowania 
w tatwy i przystępny i „ pokojów, łazienek oraz 


sposób omawia wybrane E [| S0e kuchni. Cechy programu. 


tematy. W programie x -ponad 700 obiektów 3D wać 
dostępne są także CZ = 500 różnych a Gracz musi kontrolować semafory, zwrotnice i pociągi, 
interaktywne ćwiczenia „intuicyjny interiejs m" aby te dotarły do wyznaczonego celu jak najmniejszym 


efektowne wizualizacje 3D kosztem i w jak najszybszym czasie. Każdy level będzie 
stawiał przed graczem przeróżne zadania, od 

doprowadzania pociągów do celu na czas do strzeż 
ciężko obładowanych lokomotyw, pilnując by 


bezpiecznie dotarły do domu 


PRZESYŁKA 24H 


SCRATHES PL 


Wprowadzasz się do nowo 
nabytego domu, starej 
wiktoriańskiej posiadłości 
położonej na skraju Rothbury, 
małej mieściny w hrabstwie 
Northumberiand, Anglia. pg 
nie jest zbyt ładna, ale jeste: 


których echa można 


1d nY1J mmm CZ 


PRZESYŁKA 24H 


WPADAJĄCA GA 
nadal usłyszec ST M 
pośród ŚCian - 
id Hala | Obdarzana wieloma nagrodami 
Aa tajemnice seria programów Dance eJay 
lomu, 


połączenie szczegółowej magię OWTaCa z podwójną siią jako || 


Dance eJay 5! 18 nowych i 


uświadamiasz sobie połączenie szczegółowej mapy 


h instrumentów 

rze! cy fakt: wektorowej z kartograficzną informacji o poprawionyc! 

NEJESTEŚ SAMI bazą informacji 0 0 wiektach i jj rz efektów w stylowej 
najważniejszych obiektach i E sad oprawie sprawi, że tworzenie 
drogach. ogat _—_ muzyki stanie się Twoją pasją. gą 


PC-PS2» AKCESORIA *FILMY DVD * KSIĄŻKI * PROGRAMY KOMPUTEROWE 
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Dostępne też w: 


MUSIC (D 1/2006 


szem - - SUK. z u. BAOST RECON 3 
PRWSĘ E DEREK KEG dose ADLANÓED W 


PRZESYŁKA 24H 


29 ke: delux 
ŚODWI PL 


ALICE PL 
CZERWIEC 2006 


LOCOMANIA PL 


SPACE STATION SIM 


2.SMS - 604 100 500 d 
3. tel. 022 313 28 10; 11,0228325430:31 || 

4. FAX 022 833 39 61 le 
5. SKLEP PLAY.pl W-wa 01-652 Potocka I4paw.3 
SPRZEDAZ HURTOWA: 022 313 28 06 
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i id ldnmn 1 4y 1d mmm tz 


DiD. Dobre i Darmowe. 


RECENZJE 


171 km/h w 3,8 ż =) ( Dzięki opcji edycji samochodów WEZ] 
sekundy. Maluchem | możesz przemalować brykę na jak FH 
tego nie zrobisz. E |najładniejszy kolor. == 


Zapatrzenie się na 
widoczki to dobra metoda 
na wypadnięcie z toru. 


IW sklepach pojawiła się kolejna odsłona | 
| TrackManii. Wyciąganie kasy od na 


INie do końca. Ea 


iwnych? 


niskie ośli masz © NADEO Techland £ i 
edo komc je: "m4 http://www.trackmaniasunrise.com/ 
ko dzie śmi Multiplayer: tak z 
<Eo Gatunek: wyścigi Ę 
Wymagania: procesor 500 MHz, 128 MB RAM, grafika 16 MB 
nowe trasy * ciekawe, poprawiające grywalność 
N/ dodatki * wszystkie zalety TM Sunrise 


OBEJ 


ie jest gra dla wszystkich 
Nie wnosi rewolucji ( GRYWALNOŚĆ /4 0) 
do serii i bardzo 5 
słusznie. Dobry, dar ( GRAFIKA /47N) 
mowy (dla niektorych) 4+ 
dodatek 


Między pierwszą a drugą Ź z - o dasiiciii cz, RKZTR A 7 
częścią z prawdziwie WOJDY BUGOWZA < Ę wą y © dpdemdj 


„boskiej” gry Black Fa 
8 White stał się bardzo 


tradycyjnym RTS-em. m 
Teraz doczekał się i 


|B 


t 


lejny zwierzak (budzący wy- 


równie tradycyjnego jątkową sympatię żółw), kil- | 
J 0 3) ka dodatkowych budynków 3 dnie 
dodatku. a h (m.in. szpitał), cudów, jedno- JJJIPPOWA WE k 
ierwsze rozszerzeniedo stek wojskowych, są też jakieś breakdance. . kor W=2447 
a 2 Black 8: White 2 spo- | drobne modyfikacje w sztucznej EŃ 
dobałoby mi się pewnie N inteligencji przeciwnika (nieko- >. 22 A 
bardziej, gdyby nazywało się niecznie na lepsze). Najważniej- © ż 
inaczej — zamiast „Wojny bo- sze są nowe wyspy, na których IE ć 
gów” choćby „Świt żywych tru- toczy się gra — tylko trzy, ale tak rozległe, BEE BM BCA_ SBE 
pów”. Po takim tytule spodziewałem się że ukończenie rozgrywki na każdej z nich 
epickich starć ogromnych armii, tymcza- zajmuje po kilka godzin. Ciekawa jest Ą"= lack £ White 2: — 5 
sem pod względem skali add-on nie różni też otoczka fabularna: zgodnie R SA slów ECA | 5 
się bardzo od późniejszych misji z orygi- z nią Aztekowie powołali do życia | [Ą sy WY PY ANIE | 
nału. Zabawę zaczyna się praktycznie mmm NM NOWEGO boga, bóstwo nie- wie” r ehe Ą 
od nowa - bo wielu graczy nie miało cierp- Jedynym celem Wojen bogów jest saN w dlatego wę gox B E 
| 5 a" ! « ASOWZ : sz ze szkieletami, zombio- | aka so | 
R zapewnienie kilku-kilkunastu kaca TER asie . | 
| | godzin dodatkowej rozgrywki. rwa ż 
i = winy bogów to add-on tylko i 
| liwości, by w podstawowej wersji Black dla posiadaczy podstawki, którego jedy- e armia nieumarłych * wyjątkowo sympatyczny 
| Ay armia 8. White 2 zbudować wielkie osady czy |] nym celem jest zapewnienie kilku-kilku- JĄ ><" iw PNE: 
| wyhodować potężnego chowańca. A do- i] nastu godzin dodatkowej rozgrywki. Jak © pad os - mało nowości | 


datek to dobre miejsce, by od razu oddać JH] na standardy działania Electronic Arts 
im do dyspozycji taki „kapitał”. to rzecz normalna, szkoda jednak, że stu- 
, ; | dio Lionhead nie pokazało więcej krea-' 
8 BEE Poważniejszych nowości właści- i] tywności przy tej produkcji, skalkulowa- serw 
<a = wie nie ma. Pojawia się oczywiście ko- R nej wyłącznie na szybki zysk. c pe Pławna zożę =() Paca 
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Because Of ou 
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2N1446 
2N1121) 


UZN1076 


w treści 
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yśliJ SMS-em kod 
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ric$$0 
ij 270* Siemens — 
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1270 * Motorola — litery ZN w kodzie z 
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Kościelne dzwony 
Śmięch krasnala 
Burza w nocy ZHU 
Niedźwiedź ZAUI 
Śmiech szympansa 
Szalone małpy 
Dzwonek rowerowy 
Gniazdko ptaszków 
Spłuczka w ubikacji 
Ogłosy pola bitwy 
Szczoteczka do zębów 
Uderzenie gromu 

Burza piaskowa 

Broń loserowa 
Kosmiczny hałas 
Pojozd obcej cywilizacji 
Fajerwerki 

Dzwonek do drzwi 
Trębacz oglasza pobudkę_Z 
Tarzan pu 
Ropucha 

Dzwonek rowerowy 

Wsciekła kaczka 

Blender 

Wojskowa komenda 


ODGŁOSY są dostępne dla telefonów: Nokia: 
4020, 6230, 6230i,6260, 6630, © 
2680 


3200, 32 
6650, 6670. 
Motorola: V3, 
Siemens: (65, GóŚ ON, Ma S65; 


Sonyericsson: KSODI, K500i, K700i, K/SÓI M 
lij SMS pod numer 72555 w OSOBIE TO WT Ri 
504500500) 
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ZHUT1988 
AF 


y/A 
aaa 


Maka ZHUT7 


PP SALABAZ 
Mummy 

Kod: 7ZHUJ0916 

pod nr 72555 (2,44z1) 
NI, N5, N4, N5, N6, $3, S$, S7 
$8, S9, M2, M3, MS, E3, ES, 
EG, E7, E8, 62, 63, A2, Ad, A7 
48, Hi, H2 


Dr Chaos 

Kod: ZHUJ1135 

pod nr 72555 (2,44zf) 
N3,N4,Nó,S3,S7,S8,M2, 
M3, M4, E6,E7,H1,H2 


Desert Force 

Kod: ZHUJ0970 

pod nr 72555 (2,44z1) 
N4,N5,N6,M3,M5,E5, 
E6,A2,A7 


Przed pobraniem upewni, 
8800; 26020. 5021 „6050; 


dsp N-GAGEQD; RZE, 
M50; S7: C65; S8: CX65. 


ae3 11]JELN | 
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74UT8702 


> 


7HUT8652 


729 Biwak 


ZWUA3704 


Kod: ZHUJ0915 

pod nr 72555 (2,4421) 
M4, N5, Nó, S3, S7, SB, SP, 
M2, M3, M5, E3, E5, E6, E7, 
Eb, 62, 63, A2, Ad, A7, AB 


Robi 

Kod: ZHUJ0975 
pod nr 72555 (244zł) 
N4,N5,N6,M3,M5,E5, 
E6,A2,A7 


Treasure Island 

Kod: ZHUJ0980 
pod nr 72555 (244zł) 
N4,N5,N6,E5,E6,A2,A7 


h 


S3: Mó$; S. s Pij” SL55, 
Motoroli 


3: K5Ó0I; ES: K500I; EG: T610, T630; E7: K700I; 


AT: SGHC100; A2: SGH-X100; A3: SGH-E300; Ad: S 


ZAUTSG77 


2HUT8693 


7 Mm 
4 


ZHUT1978 


7HUT1984 


7HUA3500 


Kod: ZHUJ1139 

pod nr 72555 (2,44z1) 
N1,N3,N4,N6,$3,87,88,M2, 
M3,M4,E5,E7,A7,H1,H2 


Raptor 

Kod: ZHUJ1023 

pod nr 72555 (2,44zf) 
n7200,5e2600,N3,N4, N6,Nó, 
S4, M3,M7,E6 


Kod: ZHUJ0996 
pod nr 72555 (2,44zf) 
N1,N4,N6,S3,S7,S8,M2, 
M3,M4,M5,E5,E7 


M55, C60, MCó0, 


60; S4: S55, SL55, M55; $6: C55 
; $9: SKI; - M2: MOT-V220; M3: MOT-V500, MOT-V400, MOT V500, (a 
j pna MOT-V600; M4: MOT-C650; M5: M4OT:V3; M6: au E568; dry RU 1720, Gz -1722; z, Eriesson - 


- 61: M 


7HUT7723 


* 


u 
ZHUT7705 


2HUT8668 


śf, ł 


ZHUT7725 


Zapieszamy 
zd 


ZHUT5013 
pł - 


2HUT5014 


ZHUT5051 


7HUT8754 


7HUT1980 


KOCHAJ MAIE | 
ZHUT5058 


ZHUT1989 


2HUT8728 


A35 y 


©) "ZX: 


ŚL 


2HUA3525 


mobrłeż4wn 
Tower of no Tomorrow 
Kod: ZHUJ0979 
pod nr 72555 (2,4421) 
N4,N5,N6,M3,M5,E5, 
E6,A2,A7 


Handy Rider 

Kod: ZHUJ0973 

pod nr 72555 (2,4421) 
N4,N5,N6,M3,M5,E5, 
E6,A2,A7 


4 Głory 
Kod: ZHUJ1129 
pod nr 72555 (2,4421) 
N4,Nó,M2,M3,M4,E5, 
E6,E7,A7 


się, że kaiżż obsługiwana przez Twój telefon. Hokia - N1: 62301, 
3: stol, N4: 5100, 3200, 3300, 5100, 5140, 6100, 6220, KW SEK 6800, 
6810, 6820, 7210, 7250, 72501; N5: ŚŚ” Nó: 3650, 7650, N-GAGE, N-GAGEQD; 7: w 


jN6; 765 ER 
IT50, 


: MYX-7; G3: MYX-5; Samsung 
(480; A5: SGH-X450 A7: SGH-E700; A8: ŚGH-E800, 
E820 LG - L1: L6-C3310 L2: L6-B2050 Sharp - H1: 6110; H2: GX20, 6X30; 


7HUA3732 


ZKUA3956 


ZHUT8724 _ ZHUT8732  ZKUT7733 
"<a dh 


ZHUT8751 _ ZHUT7707 _ 7HUT8688 


-ZHUT8616 


ZHUT5002 ZHUT5015 


ZAURS862 7HUA3875 


(-[a SE £) 


KESZNZA 6,10 z VST 


FLITZ26 
NA,N3,N4 N5,Nó, S3,S7,S8 
MZ, MŚ,M6, E5,E5,E6,E7 
A7,A8, H1,HŻ 


„AGI 
SZEJ 


: 
$ 
THRON26 


N1,N3,N4,N$,Nó, $3,87,S8, 
E6, 61, A7,A8, H1,H2 


zy, "= 
FOOT26 
N1,N3,N4,N5,Nó, S3,57,88, 
MŻ.M3,M4,M5,M6, ES,E6, 
61,62, A7,A8, H1,H2 


N3,N4,N5,Nó, S3,57, M2,M3, 
N3) Ni, N5, 1ó, 61,62, A4,A7, M4,MS,Mó, H1,H2, E5,E7 


A8, H1,H2, $3,55,$7,$8,59, Eó 


RAY26 
M2,M3,M4,M5,Mó, N3,N4, 
NS,N6, 61,62, A4, H1,H2, 
S3,87,58,S9, E6 


gry java 


10,98 - SARE 


HAV26 
NI, NZ,N4,N5,Nó, S3,S7,88, 
* MŹ.MŚ,M4, MS, E3,E5,£7, 61 


M2,M3,M4,M5,M6, N1,N2,N3, 
N4,N5,N7,N 


PORADNIK 


WSZYSTKIE TIPSY 
PRZETESTOWANE! 


Wszystkie przedstawione kody, 
cheaty i i inne dodatki „usprawnia- 


jące” rozgrywkę został rzeti 
wane w redakcji. SE 


Po ukończeniu zabawy na poziomie Normal bę- 
- dziesz mógł wybrać trzy dodatkowe tryby gry: 
Extreme Ragdoll, Hippy Blood oraz Normal 
 Difficulty. 


Rise Of Nations: 
Gold Edition 


Aby móc wpisywać cheaty, najpierw musisz zmienić nieco plik konfi- 
guracyjny Swat4X.ini. Standardowo znajduje się on w katalogu 
C:Program Files(Sierra.SWAT 4ContentExpansion System. Zrób 
jego kopię, otwórz przy pomocy notatnika, przejdź do sekcji [Engine. 
GameEngine] i zmień linijkę: 


EnableDevTaals=False 
na 
EnableDevTools=True 


Teraz możesz w czasie gry włączyć konsolę klawiszem |-| i wpisać 
dowolny z poniższych kodów: 

behindview 1 - włącza widok TPP 

behindview 0 — włącza widok FPP 

setgravity <liczba> - zmienia grawitację 

setjump <liczba> - zmienia wysokość twoich skoków 

god - włącza god mode 

ghost - włącza przechodzenie przez ściany 
walk - wyłącza przechodzenie przez ściany 


stronie 
(cheat 


/cheat explore 
zmienia sp! 

(cheat finish 

budynku 

[cheat mapgen - tworzy nową mapę 

[cheat add <liczba> <typ> - w wybranym miej- | 

scu pojawiają się jednostki | 

(cheat reveal - odsłania całą mapę 

/cheat <ally lub peace lub war> <nazwa strony> | 
zmienia twoje stosunki z wybraną stroną 

(cheat victory - wygrywasz misję 

(cheat keys on - włącza skróty klawiszowe: 

[Alt] + [F5] dodaje po 1000 sztuk każdego 

surowca 

[Alt] + [F9| - przyspiesza ukończenie wybranej 

budowy, prac badawczych lub szkolenia jed- 

nostki 


wybranego 


The Stalin Subway. 


pisodes: Emergence 


Aby móc wpisywać cheaty, najpierw w czasie gry naciśnij [- |, by włą- 
czyć konsolę i wpisz sv_cheats 1. Od tego momentu będziesz mógł 
w konsoli wpisać dowolny z poniższych kodów: 

god - włącza god mode 

health 999 - dostajesz 999 punktów życia 

notarget - stajesz się niewidzialny dla wrogów 
noclip - możesz przechodzić przez ściany 

impulse 101 - dostajesz całą bron i amunicję do niej 
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PORADNIK 


> z” h i jesiąt godzin. 
"Nie trać czasu na czytanie wstępu! Daj się porwać na ij EE BA 


Przed tobą najlepszy cRPG roku, gra, której nie zapomnisz nigdy. 


Pierwszy etap jest interaktywnym samouczkiem, IB RZEES= ZZ wan 
dzięki któremu poznasz system sterowania i zasady gry. Wraz fl 2 

z rozwojem fabuły stopniowo będziesz określał parametry swo- fi Wybór bohatera 

jej postaci oraz zdecydujesz, w czym twój bohater będzie się i kilku 
specjalizował. 


W ciemnych miejscach uży- 
waj pochodni. Dzięki świat- 
łu łatwiej odnajdziesz dro- 
gę przez labirynt korytarzy, 
a także dostrzeżesz war- 
tościowe przedmioty leżące 
na podłodze. 


I p I I PY p PY Pa Fa) Fay CY (oaz (a> 


| 


Grę zaczynasz jako więzień. Nie posiadasz żadnej broni, jesteś 

zamknięty w celi - ogólnie mówiąc, twoja sytuacja nie wygląda 

najlepiej. Po chwili do twojej celi przybędzie sam 

Imperator, lecz bynajmniej nie z wizytą towarzyską. Zgodnie 

z żądaniami straży odsuń się od drzwi, a następnie spo- 
| kojnie wysłuchaj, co władca ma ci do przekazania. 


|galoct a clacz 27 rasta 1 Custom case. 
Gdy ponownie natrafisz na eskortę Imperatora, posłuchaj roz- 
kazów jednego z rycerzy | wciel się w wielce odpowiedzialną 
rolę „osoby trzymającej pochodnię”. Podążaj za rycerzami, 
nie wdając się w potyczki, a starając się wykonywać jak naj- 
lepiej swoje obowiązki (żeby im przypadkiem ciemno nie było). 


|| Po zakończeniu rozmowy pójdź za eskortą imperatora 
— uciekniesz z celi tajemnym przejściem prowadzą- 
cym do podziemnego tunelu. Idź powoli, rozglądając się doo- 
koła i zbieraj przydatne przedmioty. Już po chwili marszu skom- 
|| pletujesz prowizoryczne uzbrojenie. 


Gdy dotrzecie do Sanktuarium, rozpocznie się prawdziwa jatka. 
Bez względu na to, jak dobrze będziesz wypełniał swoje zadanie 
(czyli: trzymał pochodnię), Imperator zostanie zamordo- 
wany. Jednakże w uznaniu twojego bohaterstwa i odwagi (!), 
zostanie ci powierzo- 
Obstawa Imperatora zostanie kilkakrotnie zaatakowana. Nie ny największy skarb Twój plecak ma ograniczoną 
zgrywaj bohatera i nie rzucaj się do walki - niewie- : „==, Imperium - Amulet Kró- |. pojemność. Zwracaj uwagę 
le jesteś w stanie pomóc, a za to bardzo szybko TIEŻ dk NASZ A A j lów. Jako wybraniec otrzy- | na ciężar przedmiotów, które 
j| możesz zginąć. Gdy jeden z rycerzy zostanie za- ź masz również specjalne za- | niesiesz. Zabieraj tylko te nie- 
bity - przeszukaj jego zwłoki i zabierz mieczoraz | danie: dostarczyć Amulet | zbędne oraz najdroższe (na 
|| inne elementy wyposażenia. 6] do mężczyzny imieniem Jauf- | sprzedaż). Niestety, 3/4 znale- 
) 
| 


| ES fre. No to w drogę! zionego wyposażenia bę- 
LockiLevel:| ś dziesz musiał pozostawić, 


|| Po oddzieleniu się od eskorty podążaj 
| ED j BRE BE CZ bo go nie uniesiesz. 


przed siebie tunelami, eliminując 

szczury i zbierając przedmioty. Niebo- 
|| wem natrafisz na zamkniętą skrzynię - by ją ot- 
|| worzyć, należy użyć wytrycha i wykazać się nie- 
|| złym refleksem. 


Powoli eksploruj pozostałe jaskinie. Rozglądaj się 

|| uważnie, w zakamarkach znajdziesz 

sporo cennych przedmiotów. W ostatniej 

|| z grot czeka cię potyczka z Goblinem Szamanem. 

Z jego zwłok za- ' 
bierz magiczną Otwieranie zamków wytrychem wymaga sporej R „SR 
laskę i klucz, któ- zręczności. Podbij zapadkę, a w momencie, gdy 
rym otworzysz | 
przejście do ko- 

lejnych tuneli. 


f p : 4 pi ż) 8 PZOZE SC (| BŁ ywnnciickhi SCZ 


07ZŁUC3 PYONĆ 


Pierwszym celem jest wydostanie się z tych przeklętych podziemi 
na powierzchnię. Cofnij się do głównej sali i kluczem otrzymanym j 
od Baurusa (jeden z rycerzy) otwórz wejście do kanałów. Na końcu tu- 
nelu znajdziesz skrzynię z eliksirami i drabinę prowadzącą 


na górę. 


Podążaj cały czas przed siebie. Wyjście jest już blisko, jednak wcześ- 
niej musisz się rozprawić z najsilniejszym jak do tej pory przeciwnikiem 


- Goblinem Berserkerem. Blokuj jego ciosy tarczą (prawy 
przycisk myszy), a następnie atakuj mieczem lub magią. 


omoseówoci 


| Przed wyjściem z kanałów zapisz grę! 


Otworzenie drzwi oznacza koniec 


Po wyeliminowaniu potwora przekręć wystającą 
ze ściany korbę i biegnij przed siebie nowo otwartym 
tunelem. Po chwili zobaczysz promienie słońca wpadające 
do tunelu. Otwórz kratę i wyjdź wreszcie na powierzchnię. 


"DOSCARCZANIE AMULECU. 


Jaki SARA ten świat! Piękny i olbrzymi! Dlatego na początek 
istotna rada odnośnie sposobów podróżowania. Pomiędzy klu- 
czowymi lokacjami możesz przemieszczać się w spo- 
sób zwykły, czyli na piechotę albo konno, lub auto- 
matyczny (korzystając z mapy). 


Szybkie podróżowanie: Pomiędzy znanymi , 
) => 0) ci lokacjami możesz przemieszczać się 
automatycznie. W tym celu otwórz mapę, 
wciskając [TAB], a następnie kliknij 
| w ikonę miejsca, które chcesz odwiedzić. 


| 00 wwon0 na DA Uk. WON TOWN 2 O 0 nn MÓW PO 4 M 


iejsce w twoim plecaku dość szybko się |:* 

zapełnia, dłatego pomiędzy wykonywa- 
niem kolejnych zadań warto zrobić sobie choć 
chwilę przerwy i udać się na zakupy. 


W każdym większym mieście znajduje się przynajmniej 
/ kilka sklepów, w których możesz sprzedać zbędne 


| samouczka i pozwala raz jeszcze 
wybrać cechy bohatera. 

| Rozpoczynając grę od nowa, najlepiej 
startować więc od tego momentu. 

1h 


Przeńiiekainie mapy na Się (lub końskich) hi ma tę prze- 
wagę, że po drodze do kolejnych celów zdobędziesz sporo punktów 
doświadczenia w walkach z bandytami i potworami, a także odnaj- 
dziesz dziesiątki nieznanych wcześniej lokacji. Podróż automa- 
tyczna pozwala jednak zaoszczędzić wiele czasu, 
a także problemów (bo nikt cię nie zaatakuje). Warto zauwo- 
żyć, że w ten sposób możesz się przemieszczać tylko do miejsc po- 
wszechnie znanych (miasta) i tych, w których już wcześniej byłeś. 


Jeśli zależy ci na czasie, przemieszczaj się automatycznie. Nato- 
miast jeżeli chcesz dobrze poznać grę i natrafić na 
setki zadań dodatkowych — zawsze podróżuj na pie- 
chotę lub konno. Niestety, ze względu na ograniczone miejsce, 
w tej solucji znajdziesz opis wyłącznie zadań podstawowych. 


Jauffre, czyli osoba, której masz dostarczyć Amulet, 
mieszka w osadzie Weynon Priory (na zachodzie). Po do- 
tarciu na miejsce od razu skieruj się do jego domu i porozmawiaj 
z odźwiernym Maborelem, tłumacząc ce! swojej wizyty. Jauffre praw- 
dopodobnie znajduje się w swoim gabinecie na górze, udaj się więc 
do niego. Oddaj Amulet i przyjmij kolejne zadanie: odszukanie syna 
Imperatora, Martina. 


SZCZEC sweet 


, Optymalizacja 
/ grafiki 


G- w Oblivion zapiera dech w pier- 

siach, jednak bardzo mocno obciąża pro- 

cesor i wymaga dobrej karty graficznej. O ile 

gra działa dość płynnie, gdy jesteś w jaski- 

niach, o tyłe na powierzchni może momenta- 

'|. midrastycznie zwalniać. Jeśli więc nie posia- 

dasz świetnego komputera, to warto, byś 

| zastosował kilka sztuczek zwiększających 
płynność. 


Po pierwsze, wejdź w opcje gry i wyłącz „da- 
leką widoczność”, czyli pokazywanie budyn- 
ków gdzieś na horyzoncie. Im „słabszy wzrok” 
będzie posiadać twoja postać, tym szybciej 
gra będzie działać, bo na ekranie będzie wy- 
świetlany mniejszy obszar świata. 


Po drugie, trzeba pogrzebać nieco w plikach. 
Znajdź plik oblivion.ini (standardowo znajdu- 
je się on na dysku C, w katalogu „Moje doku 


menty|Moje gry Oblivion;” i otwórz go w no- (+ | 


tatniku. Następnie znajdź linię „bDoSpecular 
Pass” i zmień 1 na0. 


Jeśli masz kartę graficzną firmy ATI (np. Ra 
deon), to koniecznie zmien również 1 na O wli 
nii „bUseRefractionShader”, eliminując tym 
samym buga związanego z cięciem się gry 
podczas używania zaklęć przywoływania (i in 
nych efektów związanych z ogniem). 


' Po trzecie, jeśli gra wciąż nie działa płynnie, 
to niestety musisz zmniejszyć detale. W op 
cjach gry zmień rozdzielczość ekranu 
(np. do 800 x 600) i zmniejsz do x2 lub zupeł- 
nie wyłącz antialiasing. 


| wreszcie po czwarte, jeśli masz bardzo słaby 

)) sprzęt, to czas na rozwiązanie drastyczne. 

| Znajdź w pliku oblivion.ini linie „bDoDiffuse- 

Pass” oraz „bDoAmbientPass” i zmień w nich 

1 na 0. Gra straci wiele ze swojego uroku, jed- 
nak zacznie działać jak rakieta! 


W grze Oblivion połuch niezależne ż żyją własnym 
życiem. Śpią, jedzą, wykonują różne zadania. Dlatego / 
| czasem ciężko jest przewidzieć, w którym miejscu 
ł znajduje się poszukiwana przez ciebie osoba. Niemal 
| zawsze trzeba podążać według wskazówek kompasu 


K: AŚ "W * 
Po sprzedaniu zbędnych klamotów należy zadbać ) | noci TORGÓWE sę BO kok, 


o najważniejszą rzecz - zreperowanie swojego ekwi 
punku (u kowala lub sprzedawcy broni). Miecze i to (| ł 
, pory szybko się tępiq, zbroje i tarcze pękają, znacz IE zm 


- pOSZUKIWANIE SPAGKOBIERCY 


oai drogę, warto skorzy- 
stać z gościnności mnichów i poprosić każdego 
z nich o pomoc. W ten sposób otrzymasz uzbrojenie, księgę 
i co najważniejsze - konia (czeka w stajni). Jeśli tymczasem 
awansowałeś na kolejny poziom, to koniecznie powinieneś po- 
łożyć się spać. 


wyposażanie i kupić nowe. Na początek warto odwie- 
dzić Dzielnicę Kupców w Mieście Imperialnym, bowiem 
znajdują się w niej sklepy każdego rodzaju, a i ceny 
sq dość przystępne. 


R. Só 
TEN 


nie tracąc na jakości. 


08 


Warto też czasami kupic coś nowego. Na bron i pan 

cerze zazwyczaj nie trzeba wydawac pieniędzy (bo 

prędzej lub później i tak znajdziesz je przy poległych 
, wrogach), za to priorytetową inwestycją jest nabycie 
| zaklęć. Bo tych sam nigdzie nie znajdziesz. 


Pa 


Martin przebywa w położonym na południu mieście Kvatch. Po do- 
tarciu na miejsce okaże się, że osada jest atakowana przez po- 
twory. Dostań się na szczyt góry i porozmawiaj z ka- 
pitanem straży, Matiusem. Wyjaśni ci on, że jedynym 
sposobem przerwania oblę- 
żenia jest zamknięcie bramy 
Oblivionu, która zmaterializo- 
wała się przed murami mia- 
sta. | to niewdzięczne zadanie 
przypadnie właśnie tobie. 


By zdobyć bonus do cech z awansu na ii ryż poziom, należy się | 
| wyspać! Po otrzymaniu komunikatu, że bohater nauczył się nowej 

umiejętności, należy pójść spać na przynajmniej godzinę. 

I Po przebudzeniu będziesz mógł przyznać nowe punkty cech. 
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> Bitwa o zamek Kvatch | 
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WANie O 

Podbiegnij do portalu i wejdź w niego, aby przenieść 

się do iście piekielnej krainy. Ubij komitet powitalny i poroz- 
mawiaj z napotkanym rycerzem. Poproś go, by ci to- 


warzyszył w dalszej walce i wspólnie udajcie 
się na zachód. 


Twe Tw _ A PP 


SBLĘŻENIA 


KVACCD 


opuszczeniem Kvatch z Martinem warto rozjesz- „| 
i cze wspomóc w walce kapitana Matiusa. Porozma- ih 
/_ wiaj z nim i wybiegnijcie razem na dziedziniec, by zdzie- 
siątkować wrogów. Niestety brama do zamku jest za- | | 
| mknięta i trzeba poszukać innej drogi. <| 
Kieruj się cały czas przed siebie i wypatruj na horyzon- 
cie wielkiej wieży. Gdy ją odnajdziesz, jak najszybciej 
wejdź do środka. Tu sprawa się trochę komplikuje, bo w wie- 
ży znajduje się sporo pomieszczeń pełnych przeciwników. 
Ogólna zasada jest jednak prosta 
, - biegnij cały czas przed siebie, 
kierując się zawsze w górę. 


Wróć do świątyni, porozmawiaj z jednym ze strażników 
i wspólnie udajcie się do podziemi, skąd prowadzi ko- 
,  lejne wyjście na dziedziniec. Biegnij cały czas za straż- 
nikiem i rycerzami. Gdy ten pierwszy umrze — zabierz 
z jego zwłok klucz i za jego pomocą otworz przejście 
do kanałów (w pobliskiej szopie). 


Zawsze korzystaj z pomocy postaci 
„, niezależnych, które chcą wesprzeć cię w walce. 
ż » > ą | Nie tylko pomagają ubić nieprzyjaciół, lecz 
W połowie drogi natkniesz się | również stanowią doskonałą tarczę. Wrogowie 
na zamknięte drzwi. Rozejrzyjsię | będą koncentrować na nich swoje ataki, dając 
| dokoła, na jednym z półpięter ci czas na podjęcie własnych akcji. 
|| znajdziesz wyjście prowadzące 


na zewnątrz. Przebiegnij mostem do bliźniaczej wieży znaj- 

| z dującej się naprzeciwko i przedostań się na jej szczyt. 

| | zaw GRERIESĄ Zabij strażnika i zabierz z jego zwłok klucz. 

; Rycerza przebywającego w klatce niestety nie możesz uwol- 

nić, wróć więc sam do wieży, z której przed 
chwilą wyszedłeś. 
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i s g „R ; u" 

1 Zdobyty Sigil Stone można wykorzystać, 1 

| aby zaczarować dowolny pancerz lub j 

| broń. Uaktywnij go w plecaku i wybierz 

| przedmiot, któremu chcesz nadać 
magiczne właściwości. 


Zamknięte wcześniej drzwi otwórz zdo- 
bytym kluczem i kontynuuj drogę 
na szczyt. Po dotarciu na samą 
górę czeka cię gorące przywi- 
tanie, zapisz więc wcześniej 
stan gry, a następnie pokonaj wszyst- 
kich przeciwników. Teraz wystarczy 
już tylko zabrać ognisty kamień - wieża zostanie zniszczona, 
brama Oblivionu zamknięta, a ty znajdziesz się z powrotem 
przed murami miasta Kvatch. 
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Tunelem przedostan się na dziedziniec zamkowy. Prze- 
kręć korbę, by otworzyć bramę i wpuścić Matiusa. Zpo- | 
mocą rycerzy pokonaj przeciwnikow na dziedzińcu 


| 
i wbiegnij do zamku. [ | 


— 


ga do jego komnaty jest prosta, jedyną przeszkodą 
są diabełnie silni przeciwnicy - zachowaj więc szcze-: 
gółną ostrożność. Gabinet hrabiego znajduje się na koń- 
cu korytarza, pe prawej stronie, jednak niestety przy- 
będziesz za późno. 
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Twoim głownym celem jest odnalezienie hrabiego. Dro- || | 
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Przemierzanie mapy na własnych 

nogach ma tę przewagę, ze po drodze 

zdobędziesz sporo punktów 
doświadczenia. 
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(e) znakomitą magiczną zbroję, zwiększającą siłę i wytrzy- 13) 
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Podbiegnij do rycerzy stojących przy palisadzie i po- 
nownie porozmawiaj z Matiusem, aby zameldować 
wykonanie zadania. Zejdź ze wzgórza do wio- 
ski, by zreperować ekwipunek i sprzedać 
zbędne przedmioty, a następnie wróć do Mo- 
tiusa i powiedz, że wesprzesz go w szturmie 

na miasto. 
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Biegnij za rycerzami i wejdź na teren Kvatch. 
Bitwa będzie krótka, lecz zażarta. Po ubiciu 
wszystkich przeciwników triumfalnie wejdź 
do świątyni. Porozmawiaj z Martinem 
i poproś, by opuścił miasto i ru- 
szył z tobą. Możesz jeszcze wy- 

konać zadanie dodatkowe 

(patrz: ramka po prawej) lub 

od razu udać się do Wey- 

non Priory. 


Gdy przybędziesz na teren klasztoru, okaże się, 
że został on zaatakowany! Ubij napastników 
| odnajdź Jauffre'a, który schował się 

świątyni. Porozmawiaj z nim i pobiegnij do je- 
jo domu. Szybko wyjdzie na jaw, że Amulet Królów 
został skradziony. 


Klasztor nie jest już bezpiecznym miejscem, dlate- 
go twoim kolejnym zadaniem jest eskortować Mar- 
fina do warowni zakonu w Cloud Ruler. Korzy- 
tając z możliwości szybkiej podróży, 
znajdziesz się tam w sekundę i bez 


zbędnych problemów. Po uroczystym powi- 
taniu porozmawiaj z Jauffre'em i zgódź się 
na wstąpienie w szeregi zakonu. Dzięki 
tej decyzji możesz teraz do woli korzystać ze wszyst- 
kich przedmiotów znajdujących się w twierdzy. 


Otrzymasz również nowe zadanie — poroz- 
mawiać z Baurusem, rycerzem, którego już po- 
znałeś przy okazji eskortowania Imperatora. Odnaj- 
dziesz go w stolicy Imperium, w karczmie Luther 
Broad Boarding House (podążaj według wskazań 
kompasu). 


Jako członek zakonu możesz dowolnie 
szw4 korzystać ze zbrojowni. Skompletuj sobie 
| optymalne uzbrojenie, a jeśli jesteś 
S pazerny - zabierz wszystkie drogie 
| przedmioty, by je potem sprzedać! 
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Usiądź koło Baurusa w karczmie i postępuj zgodnie zjego wska:  - na początek udaj się do sklepu First Edition (w Dzielnicy 
zówkami. Nic nie mów, poczekaj, aż Baurus wyjdzie, Handlowej). 
|| i podążaj za mężczyzną, który go śledzi. W piwnicy h 
|| rozpraw się ze szpiegiem i zabierz z jego zwłok księgę. Niestety, księgarz nie zechce sprze-  gemeqr=== 
daćcitomu, tłumacząc, żejestjużza- |! Jeśli Baurus przeżyje, to w równich 
rezerwowany. Poczekaj napo- | wdzięczności nauczy cię paru nowych rzeczy 
tencjalnego kupca o imie- | w walce mieczem i parowaniu ciosów. 
niu Gwinas, a gdy ten go nabę- | Likud kkk. 
dzie, rozpocznij z nim rozmowę. 
Zagadnij go na temat kultu i powiedz, że to jego przedstawi- 
ciele zabili Imperatora. Wystraszony Gwinas odda ci księgę 
i poinformuje, jak zdobyć ostatni wolumen. 


TOT 


| Baurus poradzi ci udać się z księgą do zaprzyjaź- 
nionego maga mieszkającego w akademii, w innej 
dzielnicy miasta. Po dotarciu na miejsce otrzymasz więcej in- 
formacji na temat samej księgi oraz jej drugi tom (również 
go przeczytaj). Tom trzeci i czwarty musisz zdobyć już sam 


JAKAKA 
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Wróć do Baurusa (w pobliżu karczmy) i zdaj mu raport. Wyrusz 
wraz z nim do kanałów i podążaj na miejsce spotkania z przed- 
stawicielami kultu. Droga przez kanały jest dość długa, 
"wa jednak nie sposób się 
zgubić — wystarczy iść 
wciąż za Baurusem. 


1 
peł 


| Otwórz plecak i przeczytaj wolumen. 
| Część ksiąg zawiera wskazówki tak j 
e" cenne, że spowodują wzrost i 
| umiejętności twojego bohatera. | 


z 


W ciągu 4 dni odszyfrują jej przesłanie, możesz ich jednak ubiec 
i od razu samemu rozwiązać zagadkę. 

Po dotarciu na miejsce zgódź 
się na pomysł rycerza: udaj się 
schodami na górę i przejdź do sąsiedniej komnaty. Gdy plan 
spali na panewce, zeskocz i óż Baurusa w wal- 
ce z trzema przeciwnikami. Przy zwłokach jednego z nich 


Według ksiąg musisz udać się do Dzielnicy Pałacowej, 
na ulicę o nazwie Green Emperor Way. Znajdziesz się 
na olbrzymim cmentarzu, gdzie twoim celem jest odszukanie 
dużego grobowca, w którym spoczywa Książe Camarrill. 


BOTI 
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odnajdziesz poszukiwany wolumen. 


Opuść kanały (podążając za Baurusem lub skrótem przez sypial- 


nię zbirów) i udaj się z księgą do magów z akademii. 


| to już prawie koniec, teraz wystarczy poczekać do go- 
dziny 12, słońce w zenicie ukaże mapę na jednym 
z kamieni. Po jej przeczytaniu poznasz lokalizację ołtarza kul- 
tystów. 
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Niestety na miejsce musisz udać JB konno. 
Możesz jednak znacznie skrócić sobie drogę, korzystając z opcji 
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szybkiej SER do osady położonej w pobliżu ołtarza i tylko 
resztę drogi pokonać o własnych siłach. 


Wejdź do środka. Już po chwi- 
li natkniesz się na strażnika, 
który zażąda oddania broni. 
Masz dwie możliwości: 
oddać i udawać wy- 
znawcę lub nie oddać i zabić wszystkich, którzy 
staną na twojej drodze. Prościej jest skorzystać z tej dru- 
giej opcji. 


; JOADZERĄ ; 
| Uwolnionego więźnia warto odwiedzić 
w Dzielnicy Świątyń. W podzięce za uratowanie 
życia podszkoli cię w magii przywracania. 


Podążaj przez jaskinie, aż dotrzesz do sali z ołtarzem. Zabij ka- 
płankę i jej obstawę (bardzo ciężki pojedynek), a następnie uwol- 
nij więźnia i ukradnij 


księgę spełniającą rolę 
biblii zła. 


Podążaj za uwolnionym 
więźniem — wskaże ci on 
drogę do wyjścia. Zajmie 


sammy. 
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Skradaj się, pozostając niezauważonym. i 
Wywołaj zamieszanie, rażąc wrogów z daleka, 
a następnie staraj się ich eliminować 

z zaskoczenia i pojedynczo. 


również uwagę wrogów do tego stopnia, że bez większych prze- 
szkód uda ci się niepostrzeżenie wydostać na powierzchnię. Za- 
melduj o swoim sukcesie w świątyni Cloud Ruler. 
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pw 
W podłodze domu znajduje 


Porozmawiaj z Jauffre'em, a otrzymasz kolejne zadanie ażę 
| się zamaskowane wejście 


— zdemaskowanie szpiegów kręcących się w pobli- 
żu warowni. Odnajdź kapitana Stefana i zapytaj o szpiegów 
- wskaże ci miejsce, przy którym ostatnio ich widziano. 
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Podążaj zgodnie ze wskazówkami na komposie, aż natrafisz na ol- 
brzymi obelisk z zielonymi znakami runicznymi. Po- 
czekaj do godziny 6 po południu - gdy tylko zapadnie zmierzch, 
zostaniesz zaatakowany. 


Zabij napastników i zabierz z ich zwłok klucze. Teraz pozostaje 
jedynie zgadnąć, co możesz nimi otworzyć. Udaj się do pobliskiej i * 
osady Bruma i odnajdź kapitana Burda (przebywa praw- : , : z | 
dopodobnie w koszarach). Wypytaj go o wszystko, a zdobędziesz Szpiedzy pojawią się dopiero o zmierzchu, musisz | 
zgodę na przeszukanie podejrzanego domu. więc poczekać do godziny 18.00, By przyśpieszyć ; 

upływanie czasu, wciśnij klawisz [T] i wybierz 
' okres, jaki chcesz odczekać. 
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Podążając według wskazówek kompasu, szybko dotrzesz na miej- ś 


mai Trap Door to 


Jeaci's Basement 


sce. Pozornie w izbie nie znajduje się nic ciekawego, przyjrzyj 
się jednak uważniej podłodze. Otwórz zamaskowany właz 
i przejdź do piwnicy - na jednej z półek znajdziesz list z rozkaza- 


mi dla szpiegów. Zabierz znalezisko i wróć z nim do Jauffre'a. 
Porozmawiaj również z Martinem, który wyznaczy ci kolejny cel. 
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Artefakty Daedra (B= — KREW DASORA. 


By wykonac zadanie „Krew Daedra”, można | Okazuje się, że księga, którą wziąłeś z ołtarza wyznaw- 
poświęcić dowolny artefakt, niekoniecznie . ców kultu, zawiera informacje o tym, jak dostać się 
san ed zara: ISLRRZAANA do „raju”. Ceremonia jest jednak niezwykle skomplikowana i wy- 


8: pozwakające wykocoć to zadanie ng maga poświęcenia wielu trudnodostępnych artefaktów. 
ne (na północ od Kvatch), Namira (na wschód 


od Brumy) i Harmaeus Mora (na zachód 
|. od Cloud Ruler) 


Pierwszym z nich jest „Krew Daedra”, czyli dowolny artefakt zawie- 


rający cząstkę mocy Daedra. Przeczytaj księgę „Modern 


Heretics” (leży na stole Martina), dzięki której poznasz lokalizację ja 
ołtarza Azura. Jego położenie zostanie natychmiast zaznaczone ŻETŹ: 
na twojej mapie, możesz więc od razu wyruszyć w drogę. "mą 
Rad 
a" 
Po dotarciu do ołtarza Azura pozostaw konia i udaj się na po- 8:3 
lowanie. Twoim celem jest zabicie Will-o-the-Wisps, Wilo-the-Wisps można zranić wyłącznie = obledy 
żółtego świetlika - uważaj, bo nie jest to takie proste! Zabierz za pomocy:Czarów lub bist niżej (albo y mei 
świecący proszek i ofiaruj go przed ołtarzem, o zmierzchu lub srebrnej) broni! Podobnie jest z duchami, kj BY 
o świcie (6 rano lub 6 po południu). wampirami i wszystkimi niematerialnymi z 
przeciwnikami. : r< 
Azura przemówi, by wyznaczyć ci zadanie - wyzwolenie szla- een WZA YB 
chetnych wojowników zamienionych w wampiry. Nie będzie z nimi pojedynczo. Trzy są łatwe do pokonania, dwa piekielnie trud- ; aji 
K d Kis GKÓE l to proste i musisz się dobrze przygotować. Wyreperuj swój ekwipu- ne (mocno opancerzone). Grając jako mag, koniecznie wspomagaj ? 4 
sro oaza a ta Ą nek, zaopatrz się w srebrną lub magiczną broń izakup się czarami, przywołując do pomocy potwory. je 
acz bracdyczeć jaj gna diG GA eliksir leczenia chorób (na wypadek ugryzienia). Tak przygo- | wań 
ZAASEBA problem kowiewa słodki w AN towany udaj się do jaskini zaznaczonej na mapie. Po zabiciu wampirów wróć do ołtarza Azura i odbierz artefakt bę- | Ę 
trudno dostępne i wymagają zabicia bardzo [i SE ć dący nagrodą. Powróć do Martina i oddaj mu gwiazdę albo A jeśli | % H 
silnego potwora J58| Sprawa jest prosta - w kopalni znajduje się 5 wampirów, uznajesz artefakt za zbyt cenny — spróbuj znaleźć w je- Socz! 
z które trzeba zabić. Skradając się i uciekając, uda ci się walczyć _ go miejsce jakiś inny (patrz: ramka po lewej). Pół 
Jest jednak proste rozwiązanie - kupno wy- 1 * 
maganego składnika w sklepie! Warto zadać ż podł 
sobie trochę trudu i wykonać wszystkie przy + 


gody związane z ołtarzami, bowiem nagrodą - : > : EGER" 
zawsze jest potężny artefakt, którego na próż- BE O ZY * DE. - Ge) 
no szukać w sklepach czy też nawet w najbar- 2 2 4 - ZD Ś R 

Ą dziej strzeżonych jaskiniach 


Czas na małą przerwę w kolek- 
R R DZ 


cjonowaniu artefaktów. Po- fi 
rozmawiaj z Jauffre'em, 
który po raz kolejny po- 
prosi cię o pomoc. W pobliżu 
Brumy otworzyły się wrota Obli- | 
vionu. Ludność jest przerażona, a straż- 
nicy potrzebują wsparcia. Jako że jesteś 
jedyną osobą, która wrota już raz zamknę- 
ła, i tym razem czeka cię ten niemiły obo- 
* wiqzek. 


kad 
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Podziękuj za współpracę Bur- 
dowi i wróć do Jauffre'a. Otrzy- 
masz od niego kolejne za- 
danie — zdobyć sojuszni- 
ków dla osady Bruma. 
To quest dodatkowy, jednak 
warto go wypełnić, bo znacznie 
ułatwi ci to dalszą grę 


EPEE NOZE NORTN 


Po Oddział rycerzy pod dowództwem 
53 „ Burda znacznie wesprze cię w walce. 
p | Sam kapitan jest praktycznie 

> (| nieśmiertelny, kryj się więc za jego 

plecami i pozwól mu wykonać brudną 


Twoim głównym celem 
jest rozmowa z Marti- 


nem, któremu udało się od- 
szyfrować kolejną część księgi. 
Drugim z czynników potrzeb- 
nych do odprawienia rytuału 
jest „Krew bogów”, czyli arte- 
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| Szkielety są niezwykle odporne 
na każdy rodzaj magii i obdarzone j 
olbrzymim refleksem w czasie walki 4/_€ 
fakt związany z dawnym Impe- wręcz. Są jednak bardzo wolne, 
ratorem. Czas więc udać się a najprostszym sposobem [j 
do jego grobowca. na pokonanie ich jest przywołanie 
kilku potworów potrafiących razić 
Droga przez katakumby jest sto- z dystansu. 
sunkowo prosta - biegnij przed s 
siebie i morduj wszystko, co chce cię zabić. Po dotarciu do głównej 
komnaty natkniesz się na dziwny, świecący szkielet. 
Zapisz stan gry, bo będą kłopoty... 
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Po ubiciu truposza (przeszukaj zwłoki — znajdziesz magiczny 
przedmiot) pojawi się duch rycerza zakonu. Wyjaśni ci on, 
że jest jednym z czterech herosów, którzy polegli wieki temu 

i których musisz wyzwolić, jeśli chcesz dostać się do artefak- 
tu Imperatora. Przejdź do kolejnej sali. 


» Udaj się do miasta Bruma. Przed murami natrafisz 
na oddżiał rycerzy pod dowództwem Burda. Po- 
Wiedz, że przyszedłeś pomóc, i wraz z nim przekrocz wrota, aby 
przenieść się do piekielnej krainy. Biegnij cały czas przed siebie, 
2 na końcu kanionu w lewo i następnie jeszcze raz 


w lewo. Podobnie jak poprzednio, wypatruj na horyzon- 


Cel jest prosty - musisz odnaleźć trzech pozostałych 


rycerzy (szkielety) i ich pokonać. Nie jest to trudne, bo ich poło- SI cie wielkiej wieży - musisz dostać się do jej środka. :€" 
żenie masz zaznaczone na mapie. Po drodze będziesz musiał ubić ć 31 
hordy duchów, jednak jest to zadanie bardzo opłacalne - w grobow- Wewnqtrz sytuacja przedstawia się prosto - musisz przebyć 7" 


cach znajduje się wiele cennych przedmiotów, a każdy szkielet zosta- 


labirynt korytarzy i dostać się na szczyt. Jest to stosunkowo 
wi ci jakąś magiczną broń. 


| proste, jeśli będziesz trzymał się jednej zasady - kiedy 
W 


J = ; : » możesz, podążaj w górę! Tak jak ostatnio, na sa- 
Po wyzwoleniu rycerzy wróć do sali głównej i przejdź przez największe b y, j j 5 mym szczycie znajduje się magiczny kamień. Zabierz 
LPR: 1 j ; 
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drzwi. Dzięki duchom rycerzy bez trudu dostaniesz się go, by zamknąć wrota i powrócić w pobliże Brumy. maż. * 
do zbroi i będziesz mógł z nią powrócić do Martina. 3:-:c0 
zak * 
M Oo 2 zzz - : 
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SE Ę "OBRONA BRUMY. iotoę sł 


Gobliny nienawidzą się ze szkieletami. 
Daj im chwilę, a wszyscy przeciwnicy 
wybiją się nawzajem. Wystarczy się 
tylko przyglądać. 


|| Trzecim przedmiotem potrzebnym do rytuału jest potężny ma- 


giczny kamień ukryty w ruinach miasta starożytnej 
cywilizacji i pilnowany przez Króla Nieumarłych. Brzmi mi- 
lutko? No to w drogę do Miscarcand! W ruinach będziesz zmu- 
szony pokonać dziesiątki goblinów, szkieletów i innych nieumar- 
łych. Szczególnie skuteczna okaże się broń obucho- 
wa (młoty, maczugi) oraz zaklęcia rażące ogniem. 


Labirynt składa się z trzech od- 


|| dzielnych pomieszczeń. W każ- 
|| dym z nich obowiązuje podob- 
ny schemat - dalszą wędrówkę 


blokują wielkie wrota. By je ot- 
worzyć, musisz zesko- 
czyć do komnat w dole 
(jedyna droga), wcisnąć przy- 
cisk i wrócić na górę. 


błyskawicznie, podbiegnij 
do niego i wal mieczem lub 


sobie wsparcie, które skupi 


==ZSTgwi 
Be | 


Oddaj artefakt Martinowi i zgodnie z jego sugestiami udaj 
się na rozmowę z władczynią Brumy. Wroz z nią pójdź 
do kaplicy, gdzie oczekiwać was będzie Martin i reszta członków 
zakonu. 


Raz jeszcze porozmawiaj z władczynią i wyraź swoją gotowość 
do walki. Wraz z wszystkimi rycerzami wybiegnij przed miasto 
i przygotuj się na bitwę, jakiej jeszcze nigdy nie widziałeś. 


Ogólne założenia są takie: musisz przeżyć i chronić Martina. 
Przed miastem otworzą się trzy bramy Oblivionu, z których 
wyjdą dziesiątki przeciwników. Walka ma trwać do mo- 
mentu, aż otworzy się czwarta brama, największa. 
Gdy tylko ją zobaczysz, biegnij szybko w jej kierunku i przenieś 
się do piekielnej krainy. 


; RZE 
Thisjis the only way to słop this invasion from 
Oblivion? 


Bitwa rozpocznie się, dopiero gdy będziesz 
gotowy. Jeśli nie wykonałeś wszystkich zadań 
związanych ze zdobyciem sojuszników, to przed 
rozmową z władczynią zapisz stan gry. W razie 
problemów będziesz mógł od tego miejsca zacząć 
i wypełnić zaległe zadania, zapewniając sobie 
większe wsparcie. 


TS - gł m 


Rozglądaj się i wypatruj 
| w ścianach oraz na podło- 

dze przycisków, które otwie- 

rają przejścia. W ostatniej 

komnacie odnajdziesz po- 

szukiwany kamień. Zapisz 

stan gry, wyłecz rany i rzuć 
wszystkie pomocnicze zaklęcia - gdy tylko dotkniesz ar- 
tefakt, rozpocznie się jatka. 


Po pokonaniu przeciwników podnieś ze zwłok Króla klucz 
i otwórz nim drzwi wychodzące z jego grobowca (wcześniej za- 
bierz wszystkie cenne przedmioty). Podążając dalej przed siebie, 
wyjdziesz szybko na powierzchnię i będziesz mógł powrócić 
do Cloud Ruler. 


czarami. Wcześniej przywołaj 


Król Nieumarłych potrafi rzucać 4 
potężne zaklęcia. Musisz działać Ą 


na sobie uwagę przeciwników. — | 


Gobliny nienawidzą się 
ze szkieletami. 


Sytuacja przedstawia się nieciekawie. Masz 15 minut, by do- 
stać się na szczyt najwyższej wieży i zdobyć ka- 
mień. Droga nie jest prosta, bo wiedzie przez cztery pomniej- 
sze wieże i istny labirynt korytarzy. Musisz wykazać się bystroś- 
cią umysłu, a także często zapisywać stan gry, by w razie po- 
myłki mieć do czego wrócić. 


Nieprzyjaciel wystawił do walki swoją 
największą maszynę oblężniczą. 
Nie możesz jej unicestwić — jedynym 

| ratunkiem jest zamknięcie wrót Oblivionu. 


Podążaj przed siebie i wejdź do wieży po prawej stronie. Bieg- 
nij cały czas na szczyt, wyjdź drzwiami na zewnątrz 
i przejdź do kolejnej z wież, a następnie do jeszcze jednej. Zejdź 
na dół i wyjdź na zewnątrz. 


Siedziby wszystkich przywódców masz zaznaczone. 
na mapie, niestety nie wystarczy ich tylko odwiedzić 
i grzecznie poprosić. Każdy władca będzie chciał w za- 
mian tego samego - zamknięcie wrót Obiivionu, któ- 
re pojawiły się w pobliżu miasta. Wiadomo, bo prze- 
cież tylko ty masz w tym doświadczenie. Tak oto sta- 
łeś się naczelnym „zamykaczem” w królestwie. 
Żarty na bok, bo jest to niezwykle pracochłonne za- 
danie, warto je jednak wykonać. Armie, które przy- 
będa, będą stanowić nieocenioną pomoc w czasie 
zbliżającej się bitwy. Wprawdzie bez ich pomocy 
również można zwyciężyć, jednak wymaga to wiele 
szczęścia i wprawy (oraz kilkakrotnego wczytywania 
stanu gry). 


Podążaj przed siebie, przeskocz przez dziurę na drugą 
stronę mostu | wejdź do wieży. Biegnij na szczyt i przestaw |] 
wajchę otwierającą bramę. Teraz zbiegnij na półpiętro, wyjdź 
na zewnątrz i przedostań się do głównej wieży, przechodząc 
przez bramę, którą przed chwilą otworzyłeś. 


To już prawie koniec. Zabij strażnika kamienia i zabierz 
z jego zwłok klucz, a następnie biegnij co sił w nogach 
na szczyt i zabierz kamień. Jeśli brakuje ci czasu, to nie trać 
go na walkę z przeciwnikami - skorzystaj np. z zaklęcia lub elik- 
siru niewidzialności. 


Jeśli ci się nie uda skok i spadniesz 

w rozpadlinę, to po lewej stronie znajdziesz 
ukryte drzwi. Przemierzając tunele, dostaniesz 
się z powrotem na górę, niestety stracisz sporo 
cennego czasu. 
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i Gildie magów 


/ i wojowników 


Bitwa wygrana! Przyjmij gratulacje i zrób sobie małą przerwę, | 


pam 2 


Ą w czasie której odwiedzisz sklepikarzy i wyreperujesz swój ekwipu- 
7 każdym większym mieście znajdziesz 7 nek. To już prawie koniec gry, dlatego warto zrobić 
| budynki gildii magów i wojowników. War- | większe zakupy i nauczyć się kilku nowych umiejętności (patrz: | 
7 to wstąpić w ich szeregi, dzięki czemu zyskasz 4 ramka po lewej). | 


JL oraz pobierania nauk u jej przedstawicieli. 


Odnajdź Martina w warowni Cloud Ruler i wręcz mu kamień 
zdobyty w wielkiej wieży. Rytuał dostania się do raju jest już przy- 
gotowany. Gdy będziesz gotowy, wskocz w portal, któ- 
ry przeniesie cię w to jakże urokliwe miejsce. 


możliwość korzystania z pomieszczeń gildii | 
1 
1 
1 
j 
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| Podążaj cały czas przed siebieimakaż- | Jeśli grasz magiem, to walka ze strażnikiem pg 
7 dym rozgałęzieniu dróg skręcaj jest banalnie prosta. Wystarczy go dwukrotnie ' 4 złej 

| w prawo. Po dość długiej wędrówce potraktować błyskawicą lub innym zaklęciem roca SW. | LE „że 

f natrafisz na strażnika raju, który postawi elektrycznym. RE: Nią 
| ci ultimatum - albo wykonasz dla niego : 

Ę zadanie (proste lub czasochłonne), albo = 
| będziesz musiał go zabić. Skorzystaj z tej drugiej opcji. kasz człowieka, który zechce ci pomóc - Eldamila. Zaufaj mu | 


LI | i postępuj zgodnie ze wskazówkami: wejdź do klatki 
Zabierz nałokietniki będące przepustką do więzienia i wejdź przez i udawaj jeńca. 
wrota do pobliskiej jaskini. W jednej z najbliższych komnat napot- 


KAJ 


Podążaj dalej przez jaskinie, po niedługim marszu znajdziesz się | 
znów na powierzchni. Czas na walkę wieczoru z głównym | 
przeciwnikiem i jego dziećmi. Już raz ich zabiłeś, jesteś | 


"ię 
Ż R 


| 

Ji | więc w stanie to powtórzyć. LGZEŻE. 
||| mistrzów, którzy za opłatą zwiększą twoje | 3 , „SWĘ | 383 pe swa” UB) bac najtrudniejsza poyeRa jęk woj m | E "4 
|) umiejętności w posługiwaniu się mieczem (| | = = pory. Nie ma uniwersalnego planu, jedyna rada to taka, byś oto- W 5 j 
||| czy tarczą lub też zdolność wykorzystania | kował błyskawicznie. Skup swój atak Wg | 
|) pancerzy. Nie trać czasu na walkę z Ravenem i Rumą. wyłącznie na Mankarze, nie przejmu- pf ja> | gł 
| | | Nawet jeśli ich pokonasz, to już za chwilę zostaną jąc się ciosami jego obstawy. Czaro- k " 
if Mag musi regularnie dbać o zakup nowych |] | £ EE wskrzeszeni i ponownie włączą się do walki. dziej ma jeden słaby punkt z 

| zaklęć. Każde miasto specjalizuje się w innej je 4 | 3 — jest podatny na zaklęcia ży- |lia 

j | dziedzinie magii - i tak np. najprzydatniejsze | | j acc A wiołu wody i zimna. 5 

I zaklęcia destrukcyjne będziesz mógł zakupić |. wet FE j 4, j o 

| | w gildii w Skingrad. l k, Gdy zabijesz Mankara, raj zostanie unicestwiony, a ty powrócisz [INE 

ł T a ł do Martina. Wręcz mu Amulet Królów, czyniący go prawdziwym Ę 

j | l E z zd k | : Imperatorem. Teraz pozostaje ci już tylko udać się |NFQ 

FL. | ; do Miasta Imperialnego na rozmowę z kanclerzem rady. 2 
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_SMOCZY OGIEŃ _ 


Niestety to jeszcze nie koniec. Two- 


ja rozmowa z Martinem Nie zgrywaj wielkiego bohatera. Bez względu 
i kanclerzem zostanie prze: na poziom doświadczenia, samodzielnie tej 
rwana wybitnie złymi wieściami bitwy nie wygrasz. Staraj się więc raczej 

- w mieście otworzyło się kilka bram pozostać z tyłu, broniąc Martina i uważając, 
Oblivionu, a potwory Daedra mor- by samemu nie zginąć. 

dują mieszkańców. 


Trzeba działać błyskawicznie: rozpraw się z przeciwnikami, 
którzy wtargnęli do sali tronowej, a następnie wybiegnij 
z Martinem na zewnątrz. Dopiero tutaj widać, jakie 
rozpętało się piekło! Broń Martina i po ubiciu wszystkich 
przeciwników przedostań się do Dzielnicy Świątyń. 


Trudno uwierzyć, ale tu jest jeszcze gorzej. Biegnij w pra- 
wo, eliminując wszystkich, którzy nawiną się pod miecz. 
Po chwili ujrzysz prawdziwego giganta - sam Mehrunes 


Dagon włączył się do walki. 


, ak: > 
Mehrunes Dagon jest stosunkowo niegroźny. Ludzkość jest stracona! 


Ze względu na swoją wielkość jest niezwykle 7 ME j 
powolny, więc nie próbuj z nim walczyć i szybko Posłuchaj Martina i pomóż 
przemknij pomiędzy jego nogami. mu się przedostać do świq- 
tyni. Nie atakuj gigan- 
ta, tylko niepostrzeże- 
nie przemknij obok niego i wejdź do środka. 
Teraz pozostaje ci już jedynie obejrzeć film przedstawiają- 

cy, jak zakończy się ta niezwykła historia. 


To jednak nie koniec. Główna misja została wykonana, 

jednak wciąż możesz odkrywać uroki i tajemnice otaczają- j ) 
cego cię świata. Zostałeś ogłoszony championem, ; «4 
lecz wciąż możesz wykonać któreś z dziesiątek IE 

zadań dodatkowych. Zabawy jest jeszcze na przynaj- 


mniej 50 godzin! c Beż , PS z a 
| „ e RR * 
| | RZE 
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SPRZĘT 


To nie stereotyp: twardziele 


Choć zazwyczaj, składając komputer, = ; psa epkogirajzzaw 


domowego ognisko, a najlepsi 
są zimni i szybcy. Sorry, 


myślimy o nim dopiero w drugiej | u 5% 
kolejności, twardy dysk to bardzo 
ważny element każdej konfiguracji. 
Jak wybrać właściwego twardziela? 


od względem technologicznym to, 
co dzieje się w tej chwili w działce 
twardych dysków, przypomina sytuację 
znaną z rynku kart graficznych. Dominu- 


cześniejszy Serial ATA - z czego ten pierw- 


i powoli odchodzi w zapomnienie. Dyski 
twarde pracujące w standardzie ATA 


wych komputerach — charakteryzują się 
one przede wszystkim użyciem szerokich, 
wielożyłowych taśm i ograniczeniem 


To tu właśnie występują najróżniejsze 
zakłócenia, konflikty sprzętowe, które 
trzeba rozwiązywać, umiejętnie operując 
zworkami - szczególnie wtedy, kiedy 
w komputerze zainstalowana jest więk- 
sza liczba napędów. Trudno więc dziwić 
się temu, że producenci sprzętu po- 
stanowili zastąpić ATA nowszym 
i lepszym interfejsem — tak po- 
wstał Serial ATA i jego ulepszona 
wersja, oznaczona numerem 2. 


Serial ATA jest lekarstwem na wszystkie 
dolegliwości trapiące stary standard. 
Po pierwsze i najważniejsze, nie ma już 
szerokich taśm. W ich miejsce pojawiły 
się nowe, bardzo smukłe 
i odporne na zakłócenia 


zestawowi dodatkowe możli- spięte w macierz. 


© Disney Enterprises, Inc./Pixar Animation Studios. Wszelkie prawa zastrzeżone 


sposób przestrzeń ma rozmiar 


Wykorzystano grafikę z filmu Iniemamocni 


ją dwa interfejsy — starszy ATA i nowo- | 


szy ma znacznie mniejsze możliwości > 


można jeszcze spotkać w wielu domo- 


maksymalnego transferu do 133 MB/s. 


RAID to technologia, która po- _ znaczne przyśpieszenie operacji nak ze względu na koszty naj- | 
lega na współpracy dwóch lub zapisu oraz odczytu. Dzieje się popularniejsze są systemy | 
więcej dysków twardych wtaki tak, ponieważ operacje te są  0i1. Ę 
sposób, aby zapewnić całemu rozłożone na wszystkie dyski ł 


dysk logiczny. Powstała w ten chwili można pracować dalej. cenci, jak choćby firma Western 


sumy rozmiarów wszystkich--=Oczywiście oba systemymożna modele dysków dedykowane | z A : z 3 skór: Md 
twardzieli w macierzy. Dane _ połączyć i uzyskać wten sposób do pracy w RAID — np. popular- | ty dysku. Niestety, najszybsze rozwiąza- [R działa podobnie do pamięci operacyjnej 
są przepiecione pomiędzy dy- RAID 0+1. Najróżniejszych mo- ne Caviary z dopiskiem RE w na- 
skami i dzięki temu uzyskuje się _ dyfikacji RAIDjestaższeść jed. zwie (to skrótodRAID Edition). | 150 GB przyjdzie ci zapłacić prawie |] 8 MB pamięci cache. Obecnie jest to ilość 


RZE 
przewody. Także kwestia wszelakich kon- 
fliktów i zworek odeszła w zapomnienie. 
* Jeśli zainstalujesz w komputerze dysk 

/ Serial ATA, możesz być pewien, że będzie 

on pracował z maksymalną prędkością 
i na jego osiągi nie wpłynie żadne inne 
urządzenie. Po prostu pojedynczy kanał 
/ Serial ATA jest przeznaczony tylko dla 
jednego napędu. Poza tym maksymalny - 
transfer danych wzrósł do 150 MB/s, 
a w przypadku Serial ATA 2 może wyno- | 
sić nawet i 300 MB/s. Pierwszy dylemat 
związany z wyborem twardego dysku 
został więc rozwiązany — nowy twardziel 
powinien być przeznaczony pod Serial 
ATA, najlepiej jego drugą wersję. Na 
starsze rozwiązanie ATA należy 
decydować się tylko i wyłącznie 
wtedy, gdy twoja płyta główna nie 
wspiera nowego standardu i nie 
masz w planach - nawet dalszych - więk- 
szej modernizacji PeCeta (to np. drugi 
komputer w domu). 


Druga bardzo ważna sprawa to wydaj- 
ność twardego dysku. Wpływa na nią 
szereg parametrów, których jest najczęś- 
ciej o wiele mniej niż w przypadku kart 
graficznych. Najważniejszy z nich to 
prędkość obrotowa talerzy dysku, wyra- 
żana w liczbie RPM (obroty na minutę). 
Najczęściej spotykaną wartością jest 


7200 RPM i jest to standardowa pręd- 
kość dla domowych dysków ATA i Serial 
ATA. W starszych komputerach czy lap- JR Digital 7200 RPM. Jest jeszcze inne wyj- 
topach można znaleźć dyski pracujące |, ście — za 900 zł możesz kupić dwa 
z 5400 RPM. Dla komputera stacjonar- JĄ Caviary i połączyć je w macierz 
nego, który ma służyć do gier, jestto zde- HF) RAID (patrz: tabelka), zyskując bardzo 
cydowanie za mało. Na rynku można |] wysoką wydajność i 600 GB wolnego 


450 zł możesz nabyć 300-gigowego Ca- 
viara, czyli standardowy model Western 


Warto pamiętać, że RAID wy- | 


wości, nieosiągalne przy użyciu maga, aby dyski w macierzy | znaleźć także przeznaczone dla graczy miejsca. 
jednego twardziela. Alternatywą dla tego systemu — były identycznymi modelami | (wykorzystywane też w serwerach) dyski 

ii k jest RAID 1. Polega on natym, o tej samej pojemności. Co | M] Western Digital Raptor. Ta drapieżna |] Poza prędkością obrotową liczą —_ 
palce spotykana odmiana *e wszystue operoGikwykony:-. prawócrlntel przedstawił sy | nazwą przekłada się na najszybszego |] się jeszcze inne parametry twar- - 
technologii RAID oznaczanajest wane na podstawowym dysku stem Matrix, który radzi sobie | ARIA = ż + E ż 
liczbą 0. Polega na połączeniu  sąklonowane przez dysknumer z tymi ograniczeniami, jednak j na świecie twardziela dostępnego użyt- dego dysku. Drugi czynnik mający du- > 
ze sobą dwóch lub więcej dy- dwa. W przypadku awarii pierw-  jak'na razie ma on stosunkowo (| kownikom domowym, którego talerze ży wpływ na wydajność twardziela to 
sków twardych tak, aby były wi szego od razu jest pod ręką kiepskie wsparcie i niewielu | wirują z prędkością 10 000 RPM. Gdyby ilość cache. Jest to podręczna pamięć ć 
dziane przez system jakojeden sprawna kopia zapasowa i po zwolenników. Niektórzy produ- | tego było mało, możesz nawet kupić Rap- dysku, w której są przechowywane ina- GE 


| tora z częściowo przezroczystą obudo- JĄ stępnie odczytywane dane. Można po" fg : 


Digital, oferują też specjalne > SĘ x > SGP 
za = Sk wą, przez którą widać pracujące elemen- fi] wiedzieć, że cache w twardym dysku 


nia są na ogół najdroższe. Za Raptora H] RAM. Typowy dysk 7200 RPM posiada 


EYE EYE 1100 zł, podczas gdy w cenie około ff] standardowa i w zupełności wystarcza- 


Model 


Hitachi Pa 7200RPM /8MB ATA 300 zł tak 0,5 miliona godzin 
DeskStar T7K250 200 GB zag 

Hitachi Le) 7200RPM /8MB Serial ATA | 435zł tak 0,5 miliona godzin 
DeskStar T7K250 200 GB 4 

Hitachi © 7200RPM | 8MB ATA 832 zł nie | 0,5 miliona godzin 
DeskStar 7X400 400 GB < 

Hitachi © p  7200RPM /8MB SerialATA | 842zł nie | 0,5 miliona godzin 
DeskStar 7K400 400 GB Ó 

Samsung ” 7200 RPM 8 MB ATA 286 zł nie | 0,5 miliona godzin 
200 GB = 

Samsung = 7200 RPM 8 MB Serial ATA 313 zł tak 0,6 miliona godzin 
200 GB NCQ eż 

Seagate 7200 RPM 16 MB ATA 496 zł tak 0,5 miliona godzin 
Barracuda 7200.9 300 GB 

Seagate 7200 RPM 16 MB Serial ATA 413 zł tak 0,5 miliona godzin 
Barracuda 7200.9 300 GB 

WD Caviar A 7200RPM | 8MB ATA 319 zł nie 0,75 miliona 

200 GB CS; godzin 


Prędkość 
obrotowa 


Orientacyj- NCQ | MTBF 
na cena 


DO WYGRANIA: 


10 gier SpellForce 2: 
Czas Mrocznych Wojen 


IDVD$ 


WD Caviar "R 7200RPM |8MB Serial ATA | 306zł nie Ee > 
SE 200 GB g Ę 
. — : 215 Ą i 
WD Caviar "A ” 7200 RPM 8 MB ATA 348 zł nie 1 milion godzin 
RE 250 GB 
. a_ : ż m z 
WD Caviar = A 7 7200 RPM 8 MB Serial ATA 405 zł nie | 1 milion godzin 
RE 250 GB | ś 
WD Raptor "zy 10000RPM | 16MB SerialATA | 1075zł tak 0,6 miliona godzin 
150 GB $; y 


jąca, nawet dla gracza. Najnowsze mo- 
dele dysków na rynku cechują się nawet 
16 MB pamięci cache. Jednak dotyczy 
to tylko potworów o pojemności 300 GB 
i więcej. 


Warto także sprawdzić, czy wybrany dysk 
wyposażono w technologię NCQ. Za skró- 
tem tym kryje się specjalny system zaj- 
mujący się kolejkowaniem rozkazów dys- 
ku twardego. Daje on korzyść w postaci 
większej wydajności, jednak głównie wte- 
dy, gdy dysk odczytuje wiele małych pli- 
ków (NCQ pochodzi z platform serwero- 
wych i tam sprawdza się najlepiej). Z te- 
go względu jego użyteczność dla 
zwykłego użytkownika może być umiar- 
kowana - dodatkowe korzyści pojawiają 
się tylko wtedy, gdy gra bazuje na wielu 
małych plikach, a nie kilku większych. Po- 
za tym, aby technologia NCQ na- 


' . prawdę wpływała na wydajność 


twojego komputera, musiją wspie- 
/  rać nie tylko dysk, lecz również 
kontroler Serial ATA na płycie 
głównej. Ostatecznie warto inwesto- 
wać w nową płytę główną czy nawet kon- 
troler, by przygotować komputer pod 
twardy dysk wyposażony w NCQ. Tech- 
nologia ta zwiększa wydajność twardzie- 


ZN 
Dysk lubi chłód — nie 
należy go jednak otaczać 
jakimikolwiek gąbkami. 
——— 


la, ale w normalnych zastosowaniach 
o nie więcej niż kilka procent. 


Gdy kwestie interfejsu i wydajności masz 
już z głowy, warto sprawdzić jeszcze kil- 
ka rzeczy. Po pierwsze, ważny jest para- 
metr MTBF (Mean Time Between Failure). 
Określa on średni czas bezawaryjnej pra- 
cy dysku i — oczywiście — czym większa 
jest jego wartość, tym lepiej. Powinna 
ona wynosić przynajmniej 0,6 miliona 
godzin. Dodatkowo, warto wybrać dysk, 
który będzie cichy. Nic tak przecież nie 
denerwuje jak odgłos.małego traktora 
wydobywający się z obudowy. Na szczęś- 
cie nowoczesne dyski twarde są coraz 
lepsze pod tym względem i można po- 
wiedzieć, że niemal ich nie słychać. Dość 
głośny jest jedynie Raptor, lecz to nie 
żadna wada konstrukcyjna, a jedynie 
efekt pracy z prędkością 10 000 RPM. 
Reszta produktów firmy Western Digital 
jest bardzo cicha i korzysta nawet ze spe- 
cjalnych technologii, jak na przykład 


Whisper Quiet. Jeśli poszukujesz ci- | 
chego dysku, powinieneś wziąć 
pod uwagę — poza WD — przede | 
wszystkim produkty firmy Sea- 

gate oraz Samsung. Ę 


Najbardziej wymagający użytkow- | 
nicy mogą wyciszyć dysk twardy 
(a przy tym zapewnić mu dodatkowe *- 
chłodzenie), kupując specjalną kie- — 
szeń dyskową, na przykład Silent 
Box. Niestety, nie jest to rozwiązanie 
tanie, gdyż kosztuje ona około 200 zł. 
Pamiętaj, że dysk lubi chłód, dlatego też 
producenci obudów instalują wolnoobro- 
towe wentylatory w koszyczkach mocu- 
jących. Twardziela nie należy w żadnym 
wypadku otaczać jakimikolwiek gąbkami 
czy matami wyciszającymi, gdyż może 
mu to tylko zaszkodzić. 


Teraz nie powinieneś mieć już większych 
kłopotów, by wybrać dysk twardy, który 
będzie dla ciebie najbardziej odpowied- 
ni. Warto jednak zastanowić się nad jesz- 
cze jednym rozwiązaniem - wykorzysta- 
niem sprzętowej formy poprawy wydaj- 
ności i bezpieczeństwa danych o nazwie 
RAID. Co to takiego? O tym przeczytasz 
w ramce na stronie obok. © 


P Autor: Piotr Lewandowski 


Odpowiedź wpisz według schematu: 
CL.SF.X, gdzie X to prawidłowa 
odpowiedź na pytanie 
konkursowe (A, B lub C), 

i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


/R WYW. R 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 


Na zgłoszenia czekamy do 4 lipca 2006 r. 
€D' 2 


m AD Nakł 
Fundatorami nagród są: 


gram. 


SPRZĘT 


AG 


Szeroki w barach 


Ni onitory 19-calowe nie 
są już jakąś oszałamiającą 
nowością, prawdopodobnie nie- 
długo to one właśnie staną się 
obowiązującym standardem (a ja 
jeszcze pamiętam, jak 14-calowy 
CRT to był szczyt marzeń, ech...). 
AG Neovo CW-19 to jednak 
konstrukcja panoramiczna 
i wrażenia z pracy i zabawy 
na tym sprzęcie są inne. 


Trzeba pamiętać, żew wypadku 
panoramicznej dziewiętnastki 

wysokość ekranu jest podobna 

jak w standardowej siedem- 

nastce (ok. 25 cm wobec 24,5 cm). 

Zyskujemy na panoramie, ale ma to swoją 
cenę: klasyczny 19-calowy monitor 4:3 ma 
ekran o prawie 2 cm wyższy. Mimo to Neovo 
CW-19 przekonał mnie do siebie. Standardo- 
wa rozdzielczość jego pracy to 1440 x 900. 
Spodziewałem się, że będą problemy z usta- 
wieniem monitora w grach, ale w dwóch te- 


Przycisków sterowania nie ukryto, 
lecz wyeksponowano na froncie 
obudowy. Dobrze to wygląda. 


posobów na uprzyjemnienie sobie 
życia podczas grania jest całkiem 
sporo. Jednym z najważniejszych 
czynników jest oczywi- 
ście przygotowa- 
nie wygodnego 
siedziska. Yama- 
da proponuje sko- 
rzystanie z Action 
Lounge $R4: połą- 
czenia materaca 
z głośnikami. 


Urządzenie jest stosun- 

kowo niewielkie (choć 

ciężkie), przez co wyższe 

osoby się na nim swobodnie 

nie położą. Jednak nawet 

i nieco niższym zbyt wygodnie nie będzie, 
gdyż łokcie na materacu się nijak nie 


c4 


Złącza pozwalają przesyłac dzwięk 


dalej - np. do innego materaca. 
Pytanie: po co? 


68 [44[4 k/ www.click.pl 


stowanych tytułach 

(Guild Wars: Factions 

oraz Rogue Trooper) sprawo- 

wał się on bez zarzutu. Także skalowanie (usu- 
nięcie efektu rozciągnięcia obrazu w poziomie) 
nie stanowiło najmniejszego problemu. Rów- 
nie pozytywne wrażenia z prac biuro- 
wych to przede wszystkim wynik dodat- 
kowej przestrzeni w poziomie (akurat na 
komunikator Gadu-Gadu czy inne dodatki, 
które normalnie musiałem minimalizować). 


Produ- 


cent: http://www.yamada.de, 


Neovo CW-19 


http://www.agneovo.com/ 


http://www.agneovo.pl/ 


bardzo szybka matryca * dobra jakość 
wykonania * długie kable przyłącze- 
niowe * filtr optyczny NeoV poprawia 
jący nasycenie kolorów * prosty, gu- 
stowny design * bardzo dobra cena * 
świetna oferta gwarancyjna 


brak cyfrowego złącza DVI * możliwe 
problemy z dostosowaniem rozdziel- 
czości w starszych grach 


cena dystrybutora cana w sieci 
1099,00 1083,00 


Dane techniczne 


* rozdzielczość nominalna: 1440 x 900 

* kontrast: 500:1 

* jasność: 300 cd/m2 

+ maks. częst. odchylania poziomego: 83 kHz 
* maks. częst. odchylania pionowego: 75 Hz 
* wielkość plamki: 0,285 mm ż 

* czas reakcji plamki: 4 ms (gray-to-gray) 

* kąt widzenia (pion): 130? 

* kąt widzenia (poziom): 150” 

* 16,2 mln wyświetlanych kolorów 

* analogowe złącze D-Sub 15-pin 

* spełnia normy jakościowe TCO 99 

* waga: 4 ki 

* możliwość montażu na ścianie (VESA 100 mm) 
* regulacja w pionie: do 307 


Od prawego do lewego! Dzie- 
więtnastka AG Neovo potrafi 4 
oczarować, a do tego jest... 

tania. 


Warto dodać, że ekran wyposażono 
w filtr optyczny NeoV, co poprawia od- 
wzorowanie barw i dodatkowo chroni 
panel przed uszkodzeniami. Wykonanie 
CW-19 jest bez zarzutu. Niektórych być mo- 
że rozczaruje brak cyfrowego złącza DVI (jest 
jedynie analogowe D-Sub). Porządne para- 
metry, dobra jakość wykonania, estetyczny 
i stylowy wygląd, 36 miesięcy gwarancji do- 
or-to-door za jedyne... 1099 zł ! Naprawdę 
solidna oferta. [4 


No dobrze, a jak wygląda sprawa 
z jakością dźwięku? Całkiem przy- 
zwoicie, choć szczerze powie- 


Dystryb. 


w Polsce:  http://www.yamada.pl/ 


zmieszczą — braku- 
je tu jakichś „skrzy- 


przed kumplami 


niezły bas * można zaszpanować 


dziawszy, wolę grać na dobrych 
słuchawkach. Głośniki dają 
dość czysty dźwięk (zwłaszcza 
bas mile łechce uszy... i plecy, 


dełek”, żeby spo- 
kojnie je ułożyć. 
Tym bardziej że leżąc, 
grać można tylko przy 
użyciu pada - o kla- 
wiaturze i myszce za- 
pomnij, z tych przy- 
rządów skorzystasz 
tylko przy biurku. 
Ogólnie Action Loun- 
ge przeznaczony jest 
głównie dla graczy 
konsolowych, którzy 
mają nisko postawio- 
ny telewizor. (Nie sądzisz, że „nisko posta- 
wiony telewizor” brzmi nieco jak obelga w sty- 
lu „nierówno pod sufitem”?) 


za mały materac 


* wyjście słuchawkowe 

* wyjście audio out 

* pilot 

* moc głośników: 8 W 

* moc subwoofera: 28 W 
* gwarancja: 12 miesięcy 


Zabawka dla małych 
chłopców, którzy nie 


Coś w tym jest. 


* wysoka cena * 
tylko dla konsolowców * w sumie 
fotel i słuchawki sprawują się lepiej 


wiedzą, co robić z kasq?... s 


gdyż przy większej głośności sub- 
woofer dość mocno drży), choć 
efekt przestrzenności nie jest tak 
dobry jak w przypadku ustawie- 
nia osobnych kolumn. 


Plusem materaca jest to, że moż- 
na do niego podłączyć wszystko, 
co ma złącze chinch lub minijack. 
Sprzęt ma też wyjścia Audio Out, 
dzięki którym może przekazywać 
dźwięk do innego urządzenia 
(np. kolejnego materaca). Zasad- 
niczo jednak ja wolałbym wy- 
godną kanapę i słuchawki z odpowied- 
nio długim przewodem - komfort grania 
i przyjemność byłyby jednak wyższe. c 


Pamięć absolutna 


HyperX PC3200 to nowa kość pamięci 
o pojemności 1 GB, pracująca z częstotliwością 
200 MHz (DDR 400) i timingami (czasami opóź- 
nień) 2-2-2-5-1. Ceny nowej „pamiątki” jeszcze nie 


Kingston 


Poszerzaj 
horyzonty 


PW201 to monitor pa- 

noramiczny o przekątnej 

20,1”. LCD ten pracuje w roz- 

dzielczości 1680 x 1050 

(16:10), posiada zarówno wejście DVI, jak 

i D-SUB, S-Video i gniazda audio. Pivot to jedna 

z opcji PW201, umożliwiająca ustawienie i pracę 

monitora w pionie. Ceny urządzenia na razie nie 
znamy. 

ASUS 


Prawie jak kalkulator 


jest najnowszym telefonem Samsunga, któ- 
ryz wyglądu przypomina trochę kalkulator. Apa- 
rat umożliwia m.in. robienie zdjęć nocą (flash), 
nagrywanie filmów (MPEG4 lub H.263), ma wbu- 
dowane 88 MB pamięci. Waga P300 to zaledwie 
81 g, a wymiary: 86 x 54 x 8,9 mm. 


Samsung 


Game 0'3D - tak 
brzmi nazwa nowej myszy 
dla graczy. Wbudowany 
sensor o czułości 2000 dpi 
pozwoli wiernie odwzoro- 
wać najmniejsze drgnienie 
dłoni. Pod kciukiem umiesz- 
czono rodzaj joypada, który 
ma wspomagać ruch w prze- 

strzeni 3D. Kciuk jest podobno szybszy od całej 
dłoni, stąd ta innowacja. Cena sprzętu to ok. 
240 zł. Ups! 


Sandio 


Karuzela rozdzielczości 


zapo- 
wiada premierę 

nowej myszy G3 

Laser Mouse. 

Urządzenie bę- 

dzie się charak- 

teryzować roz- 

dzielczością nawet 

2000 dpi (do wyboru: 

400, 800, 1600 i 2000 dpi) 
oraz przetwarzaniem danych 
6,4 Mpix. Cena gryzonia wynie- 
sie ok. 180 zł. 


Logitech 


„Ceno w sieci” za serwisem http://www.skapiec.pi/ ŚGKHPIECHRIIESZENZY 


Ole, ole! 


M... szaleństwo nakręcane 


jest nie tylko przez narodowe dru- 


żyny ścierające się na zielonej trawce, 
ale również przez producentów różnych 
drobiazgów i gadżetów związanych 
z mistrzostwami w piłce nożnej. 


Genius ma w swojej ofercie specjalną | 
kamerkę, która będzie użytkownikom 
przypominać największe mundialowe 
emocje. Sprzęt w kształcie kuli został 
wykonany z twardej gumy 
wytłoczonej i pomalowanej 

wtaki sposób, że na pewno 

każdy dostrzeże w niej mi- 

niaturową piłkę do „nogi”. 

Urządzenie wyposażone 

jest w matrycę COM 300 tys. 

pikseli, która umożliwia wykonywanie 
zdjęć o niezłej rozdzielczości 1280 x 
960 oraz kręcenie filmików o trochę 
gorszej (640 x 480). Prędkość przesyłu 
obrazu osiąga 30 klatek na sekundę. 
Urządzenie posiada też wbudowany 


mikrofon, obowiązkowy we wszystkich 
kamerkach przycisk snap shot i niewiel- 


Pokrętło zmiany ogniskowej pracuje 
| bardzo ciężko, a palce nie mają 
| czego chwycić. Wyjątkowo 
niewygodne rozwiązanie. 


Barry Trotter 
i niepotrzebna 
kontynuacja 


Powieść Gerbera ma 
podtytuł: „Książka, na 
którą nikt nie czeka”. 
Jest w tym sporo prawdy, 
bo pierwsza część („Barry Trotter i bezczelna po- 
rodia”), mimo zajęcia wysokich pozycji na listach 
bestsellerów, była po prostu słaba. Gerber stara 
się być zabawny, przedstawiając Trottera jak ze- 
psutego, znudzonego sławą osobnika, ale nie robi 
tego lekko i z wdziękiem, lecz ciężko i siermięż- 
nie. A jakby tego było mało, rubasznie zaśmiewa 
się z własnych żartów. 


W „Niepotrzebnej kontynuacji” Trotter wraz 
z żoną, Herbiną Gringer, odwożą do Szkoły Magii 
i Czarów-Marów Hokpok swojego wot 
niego syna Nigela, który jest magiczny jak „mniej 
ea s kosidady widelec”. Trotter zapada jed- 
nak na juniorazję, czyli zaczyna młodnieć 
i na nowo przeżywa grozę okresu dojrze- 
wania. To pretekst do niekończących się gagów 
i żartów. Gdyby jeszcze były one śmieszne... 


„Barry Trotter i niepotrzebna kontynuacja” 
Michael Gerber 
Mag 
2006 
; oprawa miękka 
25 zł 


q kontrolkę sygnalizującą pracę urzą- 
dzenia. Miłym dodatkiem jest zestaw 32 flag 
krajów, które zakwalifikowały się do tego- 
rocznych mistrzostw świata. Można je na- 
lepić na białych polach nietypowej „piłki”. 
Szkoda jednak trochę, że naklejki zaginają 


się po naklejeniu, co wygląda mało estetycz- 
nie. 


Inny drobiazg, który uprzykrza zabawę „pił- 
ką”, to regulacja ostrości kamerki. Oprawkę 
obiektywu, która do tego służy, ledwo 
mogłem ruszyć. Nie ma jak jej złapać (głę- 
boko osadzona) i stawia za duży opór. Inny 
problem sprawia podstawka, która jest tak 
skonstruowana, że kamerkę można w pew- 
nym zakresie regulować (przesuwać o kilka 
stopni). Kiedy ją ustawiałem, uszkodzeniu 

uległ czarny malunek na kamerce, a tak się 
nie powinno zdarzyć. Jak zwykle więc: diabeł 
tkwi w szczegółach. (4 


Karaibska 
Krucjata. 

La Tumba de los 
Pirates 


Druga część powieści 
| "=== | Marcina Mortki ponow- 
nie przenosi nas w świat pełen złych 
mocy, skarbów i piratów z południowego 
morza. Kapitan William O'Connor nadal potyka 
się o własne nogi, jednak szczęśliwa gwiazda nie- 
odmiennie świeci nad jego głową. Mamy tutaj 
wszystko: diabła morskiego, szalone abordaże, 
zmagania z beczkami malagi i dzikim Czarnym 
Szkwałem. 


Mortka mruga okiem i śmieje się z Angli- 
ków, Francuzów, Hiszpanów i kogo tam 
jeszcze uda mu się wciągnąć do swojej 
pokręconej jak kiszki świni intrygi. 
Czy może się to podobać? Jeśli lubisz powieści, 
w których znasz zakończenie, to tak. Wiadomo 
bowiem z góry, że O'Connor wyjdzie z każdej opre- 
sji obronną ręką i jeszcze przeciągnie swych prze- 
ciwników pod kilem 


„Karaibska Krucjata. La Tumba de los Pirates” 
Marcin Mortka 
Runa 
2006 
oprawa miękka 
26,50 zł 


Plus za ciekawy pomysł na 
| opakowanie. Gdyby jeszcze 


bramkarz był w naszych 
narodowych barwach... 


kę — a 0 


Producent: h 2 - > 
ttp://www.genius-europe.com/ 


Dystrybutor 


w Polsce: http://www.ntt.pl/ 


fajny pomysł * długi kabelek * naklejki z flaga- 
mi * dobra optyka 


taka sobie cena * nieprecyzyjne wykonanie 
* problemy z oprawką obiektywu 


Dane techniczne 


* rozdzielczość: 1280 x 960 pikseli (zdjęcia), 
640 x 480 pikseli (film) 

* typ czujnika: CMOS 

* przyłączenie: USB 2.0 

* odświeżanie: 30 klatek na sekundę 

* przycisk snap shot 

* mikrofon 

* wymiary: 57 x 57 x 69 mm 

+ długość kabla: 175 cm 

+ waga: 105 g 

* gwarancja: 24 miesiące 


Kamerka została bardzo fajnie opako- 
wana (motyw bramki i piłki), ma niezłe / 
parametry techniczne, ale podpada 

w szczegółach. 


Elegia na utraco- 
ną gwiazdę 


Elizabeth Haydon jest autorką 
bardzo tajemniczą, brak właści- 
wie informacji o jej karierze, in- 
nym poza fantastyką dorobku 
22 czy nawet dacie urodzenia. To, 
jak pisze anglososka pisarka, zasługuje jednak 
na uwagę, a „Elegia na utraconą gwiazdę po- 
winna spodobać się każdemu fanowi fantasy. 


Czytelnik śledzi losy kilku postaci, w tym dziwnych 
istot, których losy splatają się w czasie mającym 
być początkiem chaosu prowadzącego do wojny. 
Jest tu okrutna Anwyn, smoczyca, która została 
pozbawiona ludzkiej postaci, a po trzech latach 
w grobie budzi się, by wywrzeć straszną zemstę. 
Jest tajemnicze dziecko, które Śpi od wie- 
ków, a gdy otworzy oczy, to... lepiej 
nie wiedzieć. Jest też istota z „żywego kamie- 
nia”, powołana do życia przez złego władcę. Za- 
dziwiające, jak sprawnie autorka lawiruje w tym 
gąszczu bajkowych postaci, nie nużąc przy tym 
czytelnika, a właśnie pobudzając wciąż i wciąż 
jego ciekawość. Przekonaj się o tym sam: 


„Elegia na utraconą gwiazdę” 
Elizabeth Haydon 
Mag 
2006 
oprawa miękka 
27,90 zł 


SPRZĘT 


Barracuda 


GB Pushbutton 
Back-up Hard Drive 
to zewnętrzny dysk 
twardy w ofercie 
Seagate Technology 
(oparty na modelu 
Barracuda 7200.10). 
Sprzęt posiada od 8 do 16 MB pamięci cache, 
zatrważającą pojemność 750 GB, pracuje z inter- 
fejsem SATA i SATA2. Urządzenie komunikuje się 
z komputerem za pomocą złącza USB lub Fire- 
Wire. Jego cena to ok. 1700 zł. 


Seagate 


Tajemniczy 
megaplayer 


wprowadzi wkrót- 
ce nowy odtwarzacz 
o symbolu NW-A1200. 
Urządzenie będzie po- 
siadać 8 GB pojemności, 
oprogramowanie Sonic- 
-Stage CP, będzie działać 
do 20 godzin bez łado- 
wania i obsługiwać for- 
maty: MP3, ATRAC 3 
iATRAC 3 Plus. Cena 
i pozostałe szczegóły na 
razie są tajemnicą. 

Sony 


Pamięć wielkości boiska 


*,$ 


Disk to zabawny pendrive z piłkarskim 
motywem. Grać się nim w piłkę raczej nie da, ale 
za to dane na nim zapisane sq specjalnie chronio- 
ne. Obudowa jest wodoodporna i przeciwwstrzą- 
sowa, pokryta mocną gumą. Urządzenia mają 
pojemność od 256 MB do 4 GB. Cena nie jest jesz- 
cze znana. 


HardwareZone 
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9[* PEL2= | e.) 


Precyzyjna mysz Precision 
Mouse o naprawdę 
mysich rozmiarach! 


Możesz naciskać 
jej przyciski ponad 
1 000 000 razy 

i nadal będzie jak 
nowa! 


Wybierz właściwą odpowiedź, a być może już niedługo 
pogłaszczesz mysz po grzbiecie! 


A. precjoza 


B. kolor purpuro 
z dodatkiem Gatóweda 


C. dokładność 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.MS.X, 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkur- 
sowe (A, B lub C), i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 
Na zgłoszenia czekamy do 4 lipca 2006 r. 


$. 


Fundatorem nagrody 


ineż Mimmmtm= 


SPRZĘT 


nowu na twardzielu zna- 
lazło się kilka ty- 5 
sięcy plików MP3 iwi- 
deo - chciałbyś je 
pokazać znajomym, 
ale nie masz zamia- 
ru zgrywać wszyst- 
kiego na płyty? Po- 
myśl o mobilnym dysku 
twardym. 


Do przenoszenia dużych ilości 
danych niektórym użytkownikom 
komputera nie wystarczają już nawet 
płyty DVD. Nic dziwnego, że wraca moda 
na przenośne dyski twarde. Na szczęście 
nieporęczne „kieszenie” 
odchodzą już do lamu- 
sa, a zastępują je mobil- 
ne dyski z portami USB 
i FireWire. Takie rozwią- 
zanie proponuje Western 
Digital. W obudowie za- 


montowano wydajny wymiary * świeci 


wygląd * pojemność * EKNASE pod- 
łączenia przez USB i F 


http://www.westerndigital.com/ 


7200 RPM) o pojemności 
nawet 320 GB. Do komuni- 
kacji z komputerem możesz 
wykorzystać USB w standar- 
too wyłaczeniu | dzie 2.0 (480 Mbit/s) lub Fi- 


nawet po wyłączeniu 


dej chwili możesz 

zatrzymać zmianę kolo- 

ru, naciskając przycisk umiej- 
scowiony w tylnej części obudowy. 


Co daje zastosowanie tego właśnie dysku 
przeciętnemu użytkownikowi? Sporą pojem- 
ność i ciekawy wygląd - niezła gratka dla 
osób tuningujących swoje maszyny. Do- 
datkowo sprzęt może pracować jako „lamp- 
ka nocna”- szczególnie że nawet po wyłą- 


Rób: WD (8 MB cache, 


(należy odłączyć zasilacz) * obudowa 


podatna na zarysowania * tylko rok 


W ofercie WD 

znajdują się 

również znacz- 

nie mniejszych 

rozmiarów i bardziej poręczne dy- 
ski przenośne w obudowie 2,5”. 
Dodatkowym plusem takich urzą- 
dzeń jest brak zasilacza - dysk po- 
biera energię bezpośrednio przez 
port USB. Idealne rozwiązanie dla 
komputerów przenośnych. 


* cache: 8 MB 


Tanie granie 


la użytkowników, 

którzy poszukują 
zestawu głośnikowego 
2.1 wyłącznie do kompu- 
tera, Manta ma nową 
propozycję. Black Jack 
MM850 nie posiada co 
prawda możliwości pod- 
łączenia do DVD czy CD 
playera, a jedynie do kar- 
ty dźwiękowej, ale takie 
rozwiązanie oznacza 
m.in. nieco niższą cenę 
zestawu. 


Ciekawostką zestawu 
Manty jest wbudowane 
w subwoofer radio FM. 
Za pomocą guzika Mode 


jed 
| na głosniki (L, P) oraz kabelek di 
karty muzycznej. Skromnie. 


70 [</[< K ł www.click.pl 


gwarancj 
ero dystrybułrz - 
, ać 860.00 
Dane techniczne 
+ pojemność: 160 lub 320 GB 
* szybkość talerzy: 7,200 RPM 


* przyłączenie: FireWire (1394a) do 400 Mbit/s, 
USB (2.0) do 480 Mbit/s 
+ wymiary: 44,2 x 218,8 x 154,4 mm 


Pojemny dysk w obudowie, 
która nie każdemu musi 
przypaść do gustu. 


przełączasz głośniki w tryb ra- 
dia. Urządzenie jest maksy- 
malnie proste, wyboru sta- 
cji dokonujesz przyciskiem 
Scan. Przeszukiwanie odbywa 
się tylko do przodu. Na szczęś- 
cie urządzenie zapamiętuje 
ostatnie ustawienie radia. 


Drewniana obudowa subwoofe- 
ra prezentuje się dobrze, nie 


reWire (400 Mbit/s). 


Ciekawostką jest za- 
stosowanie przezro- 
czystej obudowy, która 
dodatkowo na bocz- 
nych krawędziach jest 
podświetlana. Ilumino- 
cja powoli zmienia kolory- 
stykę, co daje całkiem 
przyjemny efekt - szcze- 
gólnie wieczorem. W każ- 


świetlenie). 


czeniu urządzenia obudowa cały czas świeci 
(należy odpiąć zasilacz, aby wyłączyć pod- 
[4 


CALU 
WUeaE HM 


| Standardowe wyjscia dla portow 
| USB i FireWire oraz ilanie 12 V 
Przycisk Power mogby b 


mam zastrzeżeń do jakości wykonania, 
chociaż szkoda, że nie można ściągnąć 
maskownicy głośnika niskotonowego. 
Warto zaznaczyć, że głośniczki sateli- 
tarne posiadają zaczepy umożliwiające 
zawieszenie ich na ścianie. Tradycyjnie 
już mam jednak zastrzeżenia do długości 


http://www.manta.com.pl 


w Polsce: | http://www.manta.com.pl/ 


drewniana obudowa subwoofera * 
zaczepy na satelitkach * opcja ra- 
dia * dobre wykończenie * 24 mie- 
siące gwarancji * niska cena 


krótkie kable * radio bardzo topor- 


ne * niemożność ściągnięcia ma- 
skownicy * brak korektora sopra- 
nów i basów 


cena dystrybutora 


99.00 


Dane techniczne 


* moc wyjściowa: 14 Wat RMS (2x3+8) 
* zakres fal FM (ultrakrótkich): 
87,5-108 MHz 
* długość przewodów (satelity): 120 cm 
* gwarancja: 24 miesiące 
* tunel powietrzny = poszerzone basy 
* zakres częstotliwości: 20 Hz-20000 Hz 


* kontrola: natężenia głosu, poziomu basów, 


zasilania, radia 


* rozmiary - subwoofer: 242 x 166 x 224 mm, 


satelity: 109 x 75 x 61 mm 


Poprawny zestaw muzycz- 
ny do domowego kompu- 
tera. Atrakcyjna cena 
kosztem niewielkiej mocy. 


kabelków przyłączenio- 
wych: jedyne 120 cm 
daje niewielkie pole ma- 
newru. 


Słuchanie muzyki na 
tym sprzęcie nie do- 
starczyło mi wiel- 
kich wzruszeń, ale 
należy pamiętać, 
że to sprzęt za led- 
wie 100 zł. Biorąc 
to pod uwagę, głośniki 
sprawują się całkiem 
dobrze. Bas jest w mia- 
rę czysty, a przy głoś- 
niejszych dźwiękach 
czy muzyce nie zakłóca- 
ją go drgania. Jeśli szu- 
kasz czegoś taniego 
i poprawnego w działa- 
niu, Manta Black Jack 
MM850 będzie dla cie- 
bie w sam raz. © 


Złota komórka 


8800 zyskała nową obudowę 
dla użytkowników, którzy cenią so- 
bie szlachetny metal i mają bar- 
dzo dużo wolnych funduszy. 8800 
pokryto 24-karatowym złotem, 
| natomiast specyfikacji tech- 
nicznej telefonu nie zmieniono 
(m.in. 64 MB pamięci, player 
MP3, aparat o rozdzielczości 
0,5 Mpix). Cena złotej komórki 

to „tylko” 8100 zł. 


Dotykaj i pisz 


to system specjal- 
nych czujników, który umożli- 
wia przekształcenie dowolnego 
monitora w ekran dotykowy. Za- 
montowane w górnych rogach 
obudowy sensory współpracują ze 
specjalnym piórem optycznym. 
Dołączone oprogramowanie roz- 
poznaje pismo odręczne i zamienia je na wersję 
elektroniczną. Ile to kosztuje? Jeszcze nie wiado- 
mo. Ciekawe, czy przyda się to też do gier... 
NAVIsis 


Nokia 


Okulary przyszłości 


firma Kowon Tech- 

nology wypuściła na 

rynek okulary multi- 

medialne wyposażone 

w tuner telewizyjny. 

Posiadają one dwa oddzielne ekrany LCD o wy- 

miarach 4,8 x 4,2 mm i rozdzielczości 320 x 420 

pikseli. Wrażenie odbioru jest takie jak przy pa- 

trzeniu na 32-calowy monitor z odległości dwóch 
metrów. Cena to ok. 650 zł. 


Kowon 


0 czym szumią 
muszle 


to nazwa nowej obu- 
dowy wykonanej z lekkiego | 
stopu aluminium. Nietypowy | 
jest kształt pudła, przypomi- 
nający muszlię. W „shellu” 
znajduje się sześć slotów 3,5 
cala, w tym gotowe ramki na 
stację dyskietek oraz CD/DVD 
ROM. Użytkownik otrzymuje również 
do dyspozycji siedem slotów PCI oraz 
dwa 12-centymetrowe wentylatory. Obudowa 
o wymiarach 246 x 645 x 574 mm nie została 
jeszcze wyceniona. 

Lian Li 


PlayEngine zapropono- 
m" wała nietypową obudowę dla 
4 swoich monitorów TFT LCD. 
©) Wykonano ją bowiem z... bam- 

|19-—0 
wszelkie normy jakościowe. Do 
wyboru są panele z matrycą 15”, 17” i 19” (o cza- 
sie reakcji 8 ms). Ekologiczne monitory kosztują 
odpowiednio 1440, 1580 i 1940 złotych. Co na to 


Bambusowe monitory 
busa. Urządzenia spełniają 
korniki? 


PlayEngine 


Ku pamięci 


to sym- 
bol najnowszego od- 4 
twarzacza z Corega, 
który wyróżnia się tym, 
że jako nośnik danych 
zastosowano w nim czyt- 
nik SD (brak wbudowanej pamięci Urządzenie 
obsługuje karty do 1 GB. Odtwarzacz waży zale- 
dwie 23 gramy i ma rozmiary 59 x 16 x 49 mm. 
Cena wynosi ok. 120 zł. 

Corega 


PRAWDZIWE BRZMIENIE| 
W NAJLEPSZEJ CENIE | 


Wszystkie nasze Real Music MF73555  Nr72555 


to najwyższej jakości soi 3,662ł 244zł 
w oryginalnym wykonaniu.  zypq ZVAT 


TOP HITY REA a 

kylie" BYHU1192  BVHP3192 
Ecstasy" BYHU1009  BYHP5009 
Let You 60" BYHU1013  BYHP3013 
Ass Up” BYHU1017 — BVHP3017 
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MONO 
B/HZN3192 
BYHZN5009 £ 
BYHZNS013 
BYHZN3017 | 


Baracuda 
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"Everything Is Everything" Beats And Styles  BYHU1204  BVHP3204 BYHZN3204 
Every Single Day" Benassi Bros. BYHU1025  BVHP3025 BVHZN3025 
"Rocket In The Sky” Benossi Bros. BYHU1026  BYHP3026 BVHZN3026 
Uh La La La" Blog 27 BYHU1027  BYHP3027 BYHZN3027 
"Hey Boy” Blog 27 BYHU1028  BYHP3028 BYHZN3028 
Who | Am ?" Blog 27 BYHU1029  BVHP3029 BYHZN35029 
Wid Out Ya" Blog 27 BYHU1228  BYHP3228 BYHZN3228 
Love Generation" Bob Sinclair BYHU1193  BVHP3193 BYHZN5193 | 
World, Hold On" Bob Sinclair BYHU1227  BYHP3227 BYHZN3227 ? 
i Sandstorm" Darude BYHU1171  BVHP3171 BYHZNS171 PA, 
Teenage Life" Daz Sampson BYHU1242  BVHP3242 BYHZN3242 " 
Carnaval de Paris" DJ Bro BYHU1243  BVHP3243 BYHZN3243 
plotę Comes Again" DJ spra BYHU1053 _BYHP3053 BYHZN3053 

RNB" Ewo BYHU1182  BVHP3182 BYHZN3182 

S0S (Message In Bottle)" Fer BYHU1231  BYHP3231 BYHZN3231 HT. 
"Pozwól żyć” 6. Andrzejewicz _ BYKUO291  BYHP1069 BYHZNI389 
"Soy r Hi Tack BYHU1210  BYHP3210 BYHZN3210 
UA To The B" Infernal BYHU1068  BYHP3068 BYHZN3068 
kaloson” KawiaRemi _ BIHU(Z7?  BYNP1050 BYHZNI367 ANIMACJE NI J/EHH) 
| Je Todore" Kate Ryan BYHU1226  BYHP3226 BVHZN3226 
Woman In Love" lizMeClarnon _ BYKU1241  BYHP3241 BYHZNIŻ41 
iyel F" Mod Frog BIHU1089  BYHP3089 BYHZNSO8O tylko 4 p a 2 VAT 
"U Can't Touch This" Mad Frog BYHU1093  BYHP3093 BYHZN3093 
Polska Gra" Queens BYHU1244  BYHP3244 BYHZN3244 
"Hello! (6ood To Be Back)" Scooter BYHU1180  BYHP3180 BYHZN3180 
LSatellites" September BVHU1245  BYHP3245 BVHZN3245 
Rythm Is A Dancer" Snap BYHU1153  BYHP3153 BYHZN3153 
ak 4h w pna pod WE 
jKeep On Moving" tarstylers 1212 1212 3212 
PYŻ” Stereolizo _  BIHUI77 BYNPS177 BYNZNS177 A SZOA 
"Corporate Logic" Stereoliza BYHU1178  BYHP3178 BYHZN3178 
Hey St. Peter" The Disco Boys _ BYHU1125  BVYHP3125 BYHZN3125 
"How Many People" The Jet Set BYHU1225  BVHP3225 BYHZN3225 
"Jump" The Sunclub BVHU1126  BVHP3126 BYHZN3126 | 
Schrei" „ = pa BYHU1195  BYKP3195 BYHZN3195 
| Durch den Monsun" lokio Hotel BYHU1196  BYHP3196 BYHZN5196 rrręver 
Rette Mich" Tokio Hotel __ BNHU1197  BIHP3197 BYNZNS197 ALDYEE BNIACO8 SUE 
Take It" Tom Nowy BYHU1127  BVHPS127 BYNZN3127 z 
"Ai no comida" Uniting Nations  BYHU1140  BYKP3140 BYKZN3140 
Dziś już wiem” Urszula BYHU1185  BVHP3185 BYHZN3185 [ 


Vinylshakerz BYHU1148  BVHP3148 


Madagoska B BYKP316 


BYHZN3148 | 


| Daddy Cool" 


e 10 Move 


HIP HOP ć 
|'My lubimy się najebać" _B 


Hemp Gru 


BYHU0204 


BYHT1970 


BYHA0106 


POLI BYHA0126 


BVHP0945 BYHZN1291 


BYHA0110 


| Kurewskieżyciee _ __ Pea  _ _ _— BIHUO250  BYHPOG67 BYKZNISZ5 | 
i'Moglibyśmy" Verba BYHU0271 _BYHP1039_SYHZNIS72 | 
Ji 


i"Mogę wszystko” BYHU0192 __BYHPO938 BYHZNI280 
REAL MUSIC są dostępne dlo telefonów:Nokia: 3200, 3220, 6020, 6230, 6230i,6260, 6630, 6650, 6670, 
6810, 6820, 7600, 7610,7650; Motorola: V3, V300, V500, V547, Y550, V600; Siemens: C65, CX6$, CX70, 
M65, $65; Sonyericsson: K300i, K5O0i, K7O0i, K750i. Aby. pobrać wyślij SMS pod numer 73555 w 
Lreści aosujęć „A „Wybranego dzwonka, np: BYHU0192 


WWO 


Kod: BYHJ0904 
pod nr 75555 (6,10zł) 


d: B vH0639 od Ly (6,10zł) 


- z Kot 
ZĘ Dlo telefonów: M2,M3,M4,M5,M6, N1 Dla tel.: N3,N4,N6,N655,S7 59, M2, M3,M4,MS,M6, 
3,14, 5,16,61,62, A7,A8, H1,S3 YE6(61,G2.A5A7 AB HI AŻ | 
BYHP0997 _ BYKZNI340 Pposfapn dla teletonow gostodokdejcih 
BYHP1049  BYHZNY399 £ niozliwosz odtarzania ODGŁOSOW | 
BYHP1084__BYHZN1401 Slofstugyjiejeoma moście) | | 
BYHP0039  BYHZNI403, 
Gomenasai BYHP1112_ BYHZNI4 Mafia 
*| topy Birkdoy BYHP1055 MA póse ima: MAI) | Kod: BYHJ1105 Kod: BYHJ1114 Kod: BYHJ1137 Kod: BYHJ1132 
lim Hot Dead BYHP1127 FFT GN | |Kod: BYHJ1116 pod nr 75555 ręke  ukeki godne 72555 (4a pod nr 72555 (244zł) 
Peri tet: Niedźwiedź BYHUG393 | Kok UMIGGSGOKSWĄ| | GIG MIGA BID AW, * AA | 
W Gi Śmięch szympansa BYHU8049) | LULA Ń | 
kałana 1015 Szalone molpy BYAUB105) | 
Mosty Girl BVHE1045_ BYHZNI587 P pzwonek rowerowy BYHU8119Y | 
Niech mówią, że to... BYHPO912. BYHZNI287 P Gniazdko ptaszków BYHU8129) | 
Ostatnia szansa BYHP1095_ BYHZNI415 Spłuczka w ubikacji BVHU8487 
mrEI RE Ogłosy pola bitwy BYHU8475 
BYHP1135 MAE Szczotęczka do zębów _ BYHU8476, 
TY m Uderzenie gromy BYHU8478 
Burza piaskowa BYHU8470 Kod: BYHJ1130 Kod: BYHJ1042 Kod: BYHJ1058 Kod: BYHJ1072 Kod: BYHJ1073 Kod: BYHJ1092 Kod: BYHJ0929 
mr m nA: M Broń laserowa BYHU8440 podac 2555 (244zł) po 12555 (2,444) pod nr 72555 (2,442) |. | podnr 72555 (244zł) | | podnr 72555 (244x) |. | podnr 72555 (2,441) 
p BYHP1074" BYRZNZ9 Kosmiczny hałas BYHU8442 IGE, MIG MISZ EE BE KME MSSSICK BMMKSBAJZIGKĘ | K4K6 K 16 M5 E,6,P, ZE, | K5,M,K4,S4,N7 
Temperature 3910 pojgzd.obcej cywilizacji BYHU8443 sł u - 
Thunder in My Heart _BYHP1120_ BYHZNI439 Fajerwerki BYKU8Z08 
og BIAPLG20_ BYAZNISGA Pp wonek do drzwi ___BYHUG284 
FILMOWE POLI _MONO Trębacz ogłasza pobudkę. BYHU8172 
sej pancerni i pies BYHP1135 BYHZNI441 Tarzan BYHU8527 == 
Gang Olsena BYHP1136. BVHZN1437 Ropucha BYHUS043 A | 
Gumisie BYHP1117 BYHZNI442 Dzwonek rower BYHU8119 
jk rzygaen I... BNiptćś BIRZ0Ż1A EPT TRSEEAA WATA 
ryminalni 1047 1375) Kod: BYHJ0378 Kod: BYHJ0067 Kod: BYHJ0327 Kod: BYHJ1071 ; 
Bienfe BYHUBTÓŚ : : 3 : Kod: BYHJ1151 Kod: BYHJ1129 Kod: BYHJ1084 
Monty Python BYHP1126 BYHZNI438 Hojka naci BYHUIS496 pod nr 72555 (244zł) pod nr 72555 (2,44zł) pod nr 72555 (2,4421) pod nr 72555 (2,442) pod nr 72555 (2,442) =p 72555 (2442) | pod nr 72555 (2,44zł) 
Ojciec Chrzestny BYHP0036  BYHZNOJ40p>e:2 LUTNI K5 ,K6, M7 S5,S6 16,44, MK, M6, KKA, MG, 5,6, 7, HI, KŻ 16, M, NG M, EG EG 7,7 IM, K5,K6, M3, MS, EG, 6,8, 
Rocky BYHP0676. BYHZN0796p Otóz oczko _BIUO14 AN 
Skrzypek na dachu BYHPO081_ BYHZNO232P, Bardzo samotny telefonik BYHU0144 
cat BVHPO378 pasi Odbierz, mafia dzwoni __ BYHU0145. Przed pobraniem gry upewnij się, że jest ona obsługiwana Ę Twój telefon Nokia - N1: 6230i, 8800; N2: 6020, 6021, 6030; N3: 3510i; N4: 3100, 3200, 3300, 5100, 5140, 6100, 6220, 6230, 6610, 6800, 7210, 7250(); N5: 6600; Nó: 3650, 1650, 
KLRles BIHPOZA RAOERAZW R o ME N-Gage; N7: 3650, N8: 7650; N9: N-Goge; Siemens - S3: M65; $4: $55, SL55, M56; $5: $55, SL55, M55, (60, MC60; S6: 55, M50, MT50; $7: (65; SB: (165; S9: SX1; Motorola - M2: V220; M3: V300, V500, V525M, V600; M4: 650; M5: V3; M6: E398; M7: 
JAK POBRAC DZWONEK: POLIFONIA SQ GoSIĘpI 1720, T722 Sony£ricsson - E3: K300i; E5: K500i; E6: T610, T630; E7: K700i; EG: P800, P900; Sagem - 61: MyX5-2; 62: My/-7; 63: Myłe5; Samsung - A1: C100; A2: X100; A3: E300; A4: X480; A5: 450; A7: 700; A8: E800, £820; Sharp - H1: G6X10; H2: 


3200, 3220, 6020, 6230, 6230i,6260, 6630, 
6650, 6670, 6810, 6820, 7600, 7610,7650; 
Motorola: V3, V500, V500, V547, V550, 600; 
Siemens: (65, (X65, (X70, Móś, $65; 
SonyEricsson: KSO0i, KSODi, K700i, K750i Aby 
pobrać wyślij SMS pod numer 72555 w 
treści wpisując kod wybranego 
dzwonka, np: BYHU8284 


BYHZNI 
POLI, 
Aby pobrać EW ŚMS pod numer żaka | b 


IEWdR le kod A KE [0 ROWIE np. S0HP0927. 


Wyślij SMS-em kod 
1 
BOA I! Eck Mar n 


mień nd (Z0LŚta mie 


6X20, 6X30; LG - L1: (3310; L2: B2050; 


jt pobrać > za n? Wyśli ASA kod GU pod ER numer. "O" w kodach jest cyfrą . 

[al jomuś na fyślij pod wskazany numer SMS-a w treści wpisując kod elementu, a po spacji 9-cyfrowy numer telefonu. Np. aby wysłać polifonię o kodzie BYHP0927 dla numeru 
79, wyślij pod numer 72555 SMS-a o treści: BYHP0927 698088379. Koszt wysłania SMS-a pod numer: 72555 - 2 zł nefto/2,44 zł z VAT; 73505 - 3zł netto; 66 zł z VAT; 75555 - 5 zł netto/6,10 zł z 

VAT. Pamiętaj: aby pobrać polifonię, odgłos, real music, tapetę, animację lub grę Java, telefon musi mieć prawidłowo skonfigurowane połączenie WAP oraz włączoną opcję odbioru wiadomości ; 

GRpiajcE Koszt SMS-a nie obejmuje kosztu połączenia z WAP. W przypadku problemów z pobieraniem na telefon wejdź na stronę www.pomoc.papla.pl Oferta dostępna di jw we 


n 
W Ki, 2 ubźjam A na Ż5 np. 

BM 1270. Motorola — lite! ZA włate tei 

zamień na ZM np. BYHZM12 


miesięcznej porcji k 
4 listów wybrałem dziś 
nieco lżejsze kwiatki, z racji wa- 


kacji. Nam też się nic nie chce... (Uwa- 
żaj! - Rednacz). Przy okazji dzięki dla 
Tomka W. za słoik z morską bryzą, 
którą specjalnie dla nas złapał w oko- 
licach Mrzeżyna. Rewanżujemy się 
słoikiem z naszą, wrocławską kranów- 


ką. Smacznego! 


Wszystkich innych zachęcam do wysy- 
łania fotek z wakacji, przyjrzyjcie się też 
konkursowi „My chcemy/Wy dostajecie”. 
Nagrody są cenne, a liczba uczestników 
- jak na razie — niewielka! 


| Nagrodę Niebieskiej Skrzynki 
| otrzymuje MTZK. Gratulujemy. 


Herr Odyn 


Jakieś Star Warsy 


Pisze do was z prośbą, żebyście do na- 
stępnych numerów Clicka dali jakieś Star 
Warsy, albo gadżety z tego filmu. Bo jak 
ktoś powiedział w Biblii nie samymi 
grami człowiek żyje czy jakoś tak. 
Jasiu 


GiIcK/ www.click.pl 


72 


Use the Force, Lord Vader! 


[| 4 


I EE 
"'ODKOSMITOW 


My murzynki. My sprzedać babkę 
żeby mieć na CLICKA!A żeniemieć 
pinindzy my nie kupować nowych 
gier, dobrych gier. My zrobić wielki 
błąd kupić CLICKA bo tam być sła- 
be gry (więc my chcieć babkę z po- 
wrotem bo być głodni). 


ccKk/ Wy sobie zrobić babę z pia- 
sku i zjeść. Być dobrze dla was, wy 
nie głodni już. W ogóle wy już nie. 


«uck/ Specjalnie dla ciebie „jakieś Star 


Warsy”. A w następnym numerze 

Gwiazda Śmierci do samo- 
dzielnego złożenia! Ach... 
rozmarzyłem się... 


Brak w Clicku! 


Elo! Piszę w sprawie plakatów których 
brak w CLICK-u! W jednym z listów zo- 
stała poruszona ta sprawa na co redak- 
cja odpowiedziała: „Jeden plakat ozna- 
cza cztery strony mniej recenzji i teks- 
tów(...)!” A ja mam pomysł na rozwią- 
zanie tego problemu, więc w Clicku jest 
około 13 stron reklam więc wywalcie 


_ 4 strony i już macie miejsce na plakat! 


Denerwuje mnie fakt, że kolesie co zle- 
cają Wam umieszczenie w Clicku reklam 
gier myślą, że ktoś się skusi na jej kupno! 
Co zamatoły, przecież gdy mam ochotę 
kupić grę to dokładnie śledzę recenzje 
i minimum 2 razy ją przeczytam nim 
cokolwiek zrobię w kierunku jej nabycia. 
Przecież po to kupuję tą gazetę by zapo- 
znać się z recenzją a nie reklamą, ale nic 
osądzicie sami. Pozdrawiam! 


P.S Mam jeszcze małe pytanie, otóż 
w podsumowaniu gry są podane jej wy- 
maganiai tu moje pytanie, czy powiedz- 
my 1 GHz wymagane na procesorze 
oznacza jego prędkość albo jak kto woli 
wydajność czy nazwę jak np. mój proc 
2,0 Athlon? Jeszcze raz pozdra- 
wiam!!! 


MTZK 


GicK/ Z matołami to przeszarżowałeś. 
Reklama jest wskazówką, że dana pro- 
dukcja pojawiła się na rynku. Dzięki temu 
możesz właśnie kupić sobie szkło po- 
większające i śledzić ile wlezie recenzje 
i infa o grze w dowolnym, 
wybranym przez ciebie 
medium. Poza tym zdziwił- 
byś się, ilu jest ludzi, którzy 
kupią dany tytuł nie dlate- 
go, że przeczytali już o nim 
wszystko, co tylko ktoś na- 
pisał, ale właśnie z powodu, 
że spodoba im się chwytli- 
we hasło w reklamie. 


A na marginesie, spójrz na 
inne czasopisma. One re- 
klam nie mają? 


PS Chodzi o taktowanie, ale spokojnie: 
Athlony 2000 odpowiadają mniej więcej 
wydajnością dwugigowym Intelom. 


PPS A plakaty mamy i tak! 
c. 


Zbijanie kasy 


Od dawna wiedziałem że słowo CLICK! 
nie wzięło się ot tak nie wiadomo skąd. 
Siedziałem nad tym kilkanaście tygodni 
aż w końcu udało mi się złamać ten kod. 
Oto on: 


Człowiek Lubi I Chce Kasy! 


i powiedzcie że to nie o to tu chodzi jak 
o zbijanie kasy. Podzielcie się, każdy 
chce być bogaty... Życzę szczęścia i dal- 
szego zbijania kasy! 

3Dziech 


«uck/ Oj, i tyle tygodni stracone, a wy- 
starczyło po prostu zapytać. „Click!” 
to dźwięk, jaki wydaje klawisz myszki, 
hehe. 


Nie, nie chodzi o zbijanie kasy, tylko o to, 
żeby wszyscy w nadwiślańskim kraju 
byli szczęśliwi! | to nasza właśnie misja, 
nikogo innego! Co zarobimy, to oddamy, 
tacy jesteśmy! Piękna wizja... Stary, obudź 
się! A swoją drogą, my na dodatek robi- 
my dokładnie to, co lubimy! To już w ogó- 
le jest świństwo, nie? 


Trzymaj się, też zbijaj (byle nie bąki). 
© 


Łatwo się drze 


Wiem, że macie dużo maili, wiec będę się 
streszczał. Pierwszą sprawą jest papier. 
f 


nić zat Roe ZCP 


du na sprężynie! 


chcemy! 
Hawajczyk do samocho- 


Tańczący hula Hawajczyk (fakt, że podejrzanie blady) do za- 
montowania w samochodzie! Dodatkowa nagroda, jeśli Tań- 
czący Hawajczyk będzie jeszcze śpiewał! 


y dostajecie!) 


Gorącą jak piekło grę 
Heroes of Might £ Magic V 


Reguły zabawy są proste. Waszym zadaniem jest wyszukanie nietypo- 
wego gadżetu, śmiecia lub innej zabawki, którą sobie umyślimy. Pakujesz 
sprzęt i wysyłasz do nas. W zamian dostajesz nagrodę. Gdzie jest ha- 
czyk? Wygrywają tylko trzy pierwsze osoby (każdorazowo będziemy 
publikować listę zwycięzców). Otrzymanych przedmiotów nie odsyłamy! 


w dziwnym, odległym, nietypowym m 
Najciekawsze fotki opublikujemy w Clicku! 
Dla zwycięzców nagrody! 


Łatwo się drze, tusz zostaje na palcach 
i strasznie śmierdzi (nie, nie wącham 
każdej gazety, ale wasza śmierdzi na 
2 metry). Druga sprawa jest gra w na- 
stępnym numerze Click'a. Czy nie dałoby 
się wrzucić jakiegoś porządnego symu- 
latora lotów, a najlepiej smoka? Chodzi 
mi konkretnie o „The I of the Dragon”. 
serel 


«ick/ Jak sam zauważyłeś, to jest pa- 
pier. To dość delikatny materiał, nieza- 
leżnie od tego, czy kupisz Clicka czy 
Gazetę Wyborczą. Jak zaczniemy wyda- 
wać Clicka na kamiennych płytach, za- 
dzwonię do ciebie. 


Ciekawe, ja zapach farby drukarskiej 
akurat lubię, no ale nie mam też tak do- 
skonałego powonienia jak ty. Nawet 
z 20 centymetrów Clicka nie czuje, ech... 
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WWW.HYPER.PL 


” 
WRESZCIE 
WAKACJE! 

WIESZ, CO TO 


NIEOPODAL. B$ OZNACZA..? 


BĘDZIESZ 
ROBIŁ? 


Kup sobie zatyczki do uszu i używaj ich 
do nosa, powinno pomóc. Co do symulatora, 
na razie nie mamy żadnego w planach. 
ce 
Najwyższe detale 


Witam całą redakcję Clicka! Zawsze 
mnie interesowało na jakich kompute- 


W LIPCU NA KANALE 
WYJĄTKOWE ZWIASTUNY 
Z MYŚLĄ O TARGACH ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO. 


DOWIEDZIEĆ SIĘ, KTO JAKĄ GRĄ ZARZĄDZI 


BĘDĘ MÓGŁ CAŁĄ 


KOMPUTERZE, 
SURFOWAĆ PO NECIE 
BEZ OGRANICZEŃ 
W KOŃCU OBEJRZĘ 
FILMY, NA KTÓRE 
WCZEŚNIEJ NIE 
MIAŁEŃ CZASU 


rach testujecie gry. Powiedźcie mi czy 
zmieniacie pc-ty jak tylko wyjdzie jakaś 
nowsza gra i musicie ją odpalić na naj- 
wyższych detalach? Odchodząc od te- 
matu to chciałem wam wytknąć mały 
błąd ortograficzny, a raczej pomyłkę 
w jednej z recenzji kturą pisał Herr Odyn, 
Tomb Raider: Legend. Herr Odyn napi- 
sał w minusach gry „zdecydowane za 
krutka”. Taki mały błąd i może to jest 


głupie, że wam to pisze ale musiałem 
to zrobić :D. Jeszcze raz wielkie po- 
zdrowienia! 

Don Sierra* 


Gick/ Jeju, wiesz co? Dokładnie 


_tak jest! Na przykład ostatnio 


wyszła ta gra Kangurek 
Kao 3 i nie podobało 
mi się, że jego torba ma 
za mało detali! Z miejsca 
zmieniłem komputer 

i jeszcze monitor, bo 
kolory zdawały mi się 
mało nasycone. 


W rzeczywistości jest 
tak, że mamy upgrade 
sprzętu średnio raz 
na pół roku (wymiana 

karty, dodatkowa pa- 

mięć itd.). Zazwyczaj 

to wystarcza, żeby zo- 
baczyć grę w full de- 
talach. Jeśli nie, jest 
kilku maniaków, którzy 
mają w domu najnow- 
szy sprzęt i oni wów- 
czas zajmują się grą. 


Co do małego błędu, 
mylisz się, jest napisane 
przez „ó”. Masz jakiś wy- 
brakowany egzemplarz. 
A i popatrz jeszcze raz na 
swoją wiadomość, KTÓ- 
REJ w jednym miejscu nie 
poprawiłem, hehe. 


HYPER BĘDZIE GORĄCO! W PAŚMIE E3 ZONE 
PRZYGOTOWANE 


PRZEZ WYDAWCÓW 


PROGRAM HYPER DOSTĘPNY NA PLATFORMIE |$4fż/.lajj | W DOBRYCH SIECIACH KABLOWYCH. 


ZŁAPIECIE 
SPECJALNIE 
CHCECIE POZNAĆ TRENDY? 
W NAJBLIŻSZYCH MIESIĄCACH? 
PO PROSTU DOŚWIADCZYĆ DOBREGO GROWEGO KINA? E3 ZONE TO PASMO DLA WAS. 


A MOŻE 


FOzrUywa 


_ OSTATNIA STRONA |$8 


Redakcja Clicka, choć zatwardziali PeCetowcy, grywa od czasu do czasu na konsolach. 


W tym miesiącu najwięcej czasu spędziliśmy przy... 


Najprostsza definicja tego ty- 

tułu? Gran Tourismo z moto- 
cyklami. Innymi słowy: hiper- 
realistyczny symulator 
jazdywyposażonymiw po- 
tężne silniki dwukoło- 7% 
wcami — dla prawdziwych || 
maniaków. Jedyna słabość | 

— niemalże niezauważalna 4. 
sztuczna inteligencja, przez > > 
co cała gra to głównie wyści- 

gi z czasem. Ale i tak wciąga 

— tym bardziej że za każdy 
sukces dostajesz nowy, reali- 


e... „Footbal Manager Handhald LPSP]_ : 


Każdy, kto dał się wciągnąć w normalną, PeCetową 
wersję Football Managera, wie, jak ta gra działa na 
graczy - zaprząta myśli, sprawia, że taktyczne usta- 
wienia opracowuje się nawet... w toalecie. Wersja na 
PSP sprawia, że również tam można udawać Janasa. 
„Czad! Czad! Czad! 


internetowe, które 
mogą cię zainteresowac. 


Bawic sie można także za darmo gry 
w wersji freeware stają się coraz lepsze zm 


Facade 


Ciekawostka dla koneserow, dla ktorych im 
produkcja dziwniejsza, tym lepsza. Facade to 
po częsci gra, po częsci zas symulator za- 
chowan ludzi w rożnych sytuacjach. Fa 
buła jest prosta wpadasz z wizytą do zazna 
jomionej pary i spędzasz u niej wieczor. W za 
leżnosci od tego, co powiesz i zrobisz, historia 
potoczy się inaczej na twoje akcje kompu 
terowe postacie będą reagowały zgodnie 
z tym, co podpowiedzą im algorytmy sztucz- 
nej inteligencji. Jesli znasz angielski, sprawdz 


Wyjątkowa strona dla wszyst- 
kich fanów gier komputerowych, 
którzy lubią zastanawiać się, 
kto pierwszy wymyślił takie czy 
inne patenty. Po zajrzeniu tutaj 
wszystko staje się jasne — jaki 
był pierwszy FPS ze snajper- 
ką, kto wprowadził do gier in- 
teraktywną muzykę itd. 


 MegaloMania | 


Klasyczna gra strategiczna z szes- 

| komputerów (wy- 
dano ją w 1992 roku), w której 
w ciągu kilkunastu minut można 


- było przejść cywilizacyjną ewolu- 


cję od prymitywnej wspólnoty ple- 


- miennej do społeczności posługu: 
jącej się broniq laserową. Wszyst- 


ko działo się w zabójczym tempie 

| — teraz Mega-lo-Mania spraw- 
dziłaby się znakomicie jako 
szybki przerywnik między po- 
ważniejszymi produkcjami. 

- Zlepszą grafikqi - przede wszyst. 

- kim - trybem sieciowym gre szyb- 
ko zdobyłaby popularność nawet 
w czasach Civilization IV i Age of 
Empires III. 


Że | 
"MAG 
rcerm000ie 


to - poziom Al na pewno cię zaskoczy! 


Mos 
iewtiful Joa: Red Hot ble [PSP] 

Szalona zręcznościówka z Cap- 
comu po kilku częściach wyda- 
nych na PS2 trafia też na PSP 
— tym razem jako bijatyka. Tak 
kolorowej gry na tę platformę 
jeszcze nie było! 


Do ściągnięcia ze strony: 
http://www.interactivestory.net/ |167 MB| 5 


Polowanie na zwierzaki wcale nie musi być nudne 
- szczególnie jeśli te zwierzaki to wielkie bestie rodem 
z powieści fantasy. Gdyby nie trochę niefortunna ka- 
mera, byłoby naprawdę perfekcyjnie. 


| Jedynaigraeam | | 


2. Meuma Center: Under The Hai 
Ciekawostka - zabawa w chirurga, która zyskuje na 
tym, że grę wydano na Nintendo DS. Dzięki temu moż- 
na samodzielnie prowadzić skalpel — a to naprawdę 
ogromna frajda. For some unfortunate planets there is a 
final twist to this embryonic evolution 


161 MSZA 
TAKI PO NLU 

NATEEŚ? LATACH- NASZ 
ŚWIĘTY GRAALI 


RECEJ 


ET. (RN4382) 
WNPRODUKOWANA W dl 
ROKU GRA INę PODSTAWIE 
PRZERAJOWEGO FIUAU Błek 
TWEIJERSKĄ , ŻE SZEFOWIE 
ATARI ZLĘCILI ZAKOPANIE 
LWIEJ CZĘŚCI NAKŁADU 
NA PUSTYMI W NOWYM 
MEKSKU. 


© OLD SKULL I HARDKOR "$> 
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WSZYSTKO NA KOMÓRKĘ ! czpi. 


JEŚLI CHCESZ WIEDZIEĆ JAKIE GADŻETY MOŻESZ ŚCIĄGNĄĆ NA SWÓJ TELEFON, WYŚLIJ SMS-A NA NUMER 7128, W TREŚCI WPISZ CO MARKA MODEL 
SWOJEGO TELEFONU - KONIECZNIE W TEJ KOLEJNOŚCI (NP. CO NOKIA 3310). 


% wAP.WAPSTER.PL S$ wWW.WAPSTER.PL 
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KOLOROWE TAP (4 TY NR 7428 > NOKIA, SONY ERICSSON, MOTOROLA, SIEMENS, SAGEM, ALCATEL, MITSUBISHI, SAMSUNG, PANASONC, PHILIPS, LG, SHARP, SENDO 
PrR-| vy EL NSRO prak. 
| paw gr W; 5 i Ń b y 
| +8 u. 4. -z= JE JĄ | 5 
[a | 4 E RLM h | 
B2736104MU4 
cą z BH 3 ser4 yy ZA, 14 


B2816773MU4 B2744034MU4 B2851123MU4 


NĘŻ 7 


SK BIUKNE: NE. ; 
B2582975MU4 B2891811MU4 B2867004MU4 B2867063MU4 B2877334MU4 


A » 4 KRZ SIĘ dk Jalwiozicze ŁZĘ 
"B2705632MU4 B2905593MU4 B2331103MU4 B2865686MU4 B2299039MU4 B2863681MU4 B2293463MU4 B2812068MU4 B2636050MU4 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER TAPETY (NP. B2676271MU4). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ TAPETĘ. ABY WYSŁAĆ TAPETĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER 
TELEFONU ADRESATA:NUMER TAPETY (NP. +4860X600600:B2676271MU4) 


GRY JAVA NR 7928 »- 
| SST W, 


PO WIĘCEJ WEJDŹ 


= | | 
a 


£ ABD 


Wy Bua A > 
NEGADES d KAP ZEM 
JV1514MU4 |] _ JV1507MU4__ |] JV1504MU4 
- daczy | 
zwrcawsr _  WIINCESJERSA ni 
STow KET ENTRA GRY !! 
- j 


3 %%3. POPULARNE TYTUŁY 
Ja. 322 ej Fo | I GORĄCE NOWOŚCI! 
sr mórz ni III, ASTERIK I WIELE INNYCH! 


UWAGA: PRZED ZAKUPEM UPEWNIJ SIĘ, ŻE GRA ZADZIAŁA NA TWOIM TELEFONIE. WEJDŹ W PRZEGLĄDARKĘ WAP W TELEFONIE, WPISZ ADRES: WAP.JAVA.WAPSTER.PL, POŁĄCZ wk NIM I POSTĘPUJ WEDŁUG INSTRUKCJI. MOŻESZ TEŻ 
WYSŁAĆ SMS NA NUMER 7128 (1,22 PLŃ z VAT), W TREŚCI WPISAĆ NUMER GRY (NP. JV1458MU4) - DOSTANIESZ OD NAS INFORMACJĘ, NA JAKIE MODELE TELEFONÓW, DZIAŁA DANA GRA 


ABY POBRAĆ GRĘ: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7928, W TREŚCI WPISZ NUMER ORC JV1458MU4) (NAJPIERW SPRAWDŹ, CZY TA GRA JEST PRZEZNACZONA NA TWÓJ MODEL TELEFONU). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP,Z KTÓRĄ 
NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ GRĘ. ABY WYSŁAĆ GRĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER GRY (NP. +4860X600600:JV1458MU4) 


p” R: % 
ANIMACJA NR 7428 > Ę NOKIA, SAGEM, MOTOROLA, SONY ERICSSON, ALCATEL, LG, SHARP, SAMSUNG, PANASONIC ki DZWONKI > POLI 7428 MONO 7228 REAL 7428 
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CYWILIZACJA NA KOMÓRĘJ!! 


h » ) w” 
JV1481MU4 JV1498MU4 JV1499MU4 
ali z ) 


i 
[> ME Widział Dziub Dziuba 
Dla mnie masz stajla (Trzeci WymiĄzzEEZYZEYI 
g El Ninio (Kalwi 8: Remi) 2 
Explosion (Kalwi $ Remi) T2515380| 


| GYEOSZORZENE 5 $" Film: GEY, 
AN2564745MU4 JJ] AN2767802MU4 AN2767542MU4 || Film: Rocky lil: Eye Of The Tiger KaKKŁE EET 
8 Gdy minie sen (Kto To/Kasia Wilk) 
WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER ANIMACJI (NP. AN2328802MU4). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ Gorąca noc (Kaczy) p 0 
POŁĄCZYĆ I POBRAĆ ANIMACJĘ. ABY WYSŁAĆ ANIMACJĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER ANIMACJI Halo Kochanie (Doniu 
(NP. +4860X600600:AN2328802MU4). W TELEFONACH NOKIA ANIMACJA SŁUŻY JAKO GRAFIKA DO WIADOMOŚCI MMS RIKI HSM Ole, P 
aczuchy 


Liga Mistrzów "U" 


FILMY VIDEO | TELEDYSKI NR '/74.] > NOKIA, SONY ERICSSON, ALCATEL, SIEMENS, SAGEM, SHARP, MOTOROLA, LG, PANASONIC (3GP) One CA rze a 


Serial: Kryminalni 
Serial: Z ArchiwumX "i 659894M1 


TALEDYSK TELEDYSK HAPPY TREE FRIENDS _ HAPPY TREE FRIENDS w ; SEMI, Z: 
” = 20 kil Ac R SETU skarbie (Verba) Ń 
, kJ p | | | D- MC EEE 
l ' R | We ię Champions 
, + ę 
sa skww W. ( +18 | 18 


LI ( | 
CALL ON ME EXPLOSION BL 4 
MYZTSBOGZMUA | MV2855007MU4 


Na ETIE 
! ) 4 Wyginam Śmiało Ciało 
Jens, Ee | Zaopiekuj się mną (Verba) PT28877 
MV2867060MU4 Because | Want You | 
Corporate 


MV2855965MU4 IJ] MV2733834MU4 JJ] MV1846411MU4. 
WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER FILMU (NP. MV1682004MU4). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ | | | Dream About Me 38 U 
POBRAĆ FILM. ABY WYSŁAĆ FILM INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER FILMU (NP. +4860X600600:MV1682004MU4) Equador 671706Mi 


Film: Gliniarz z Beverly Hills 
Film: Mission: Impossible —. PT 942M1 


DZWONKI ODGŁOSY NR 7428 2 wośnówokinioane 770 at08 Kosik" ij oko WSK Goodbye raw" |ETz862012 


Aaaaa! Nie dotykaj mnie! (K) TT2674136MU4 No! Halo! To ja, ten no, ten... Telefon (M) TT2525465MU4 Hips Don't Lie PT24 31MU< 60374MI 
Błagam, odbierz! Proszę Cię! (M) TT2248329MU4 Płasia grypa (M) 1T2818310MU4 | Hit My Heart NOWOŚĆ 
Halo! To ja, Twój telefon! (M) TT2248360MU4 Siekiera, motyka, ... sms! (M) TT2677296MU4 Keep On Moving PT2862018MU< 90MI 
Jest tam kto? No! Odbierz, no! (M) TT2677267MU4 SMSik jest! Ale jazda! (M) 1T2677323MU4 | Kylie ODSŁUCHAJ DZWONEK 
Jest tu jakiś cwaniak? Daj piątaka (M) TT2805455MU4 Szzzzz Masz wiadomość (M) TT2248365MU4 | | Lonely Day PT2883866MI 87434M PRZED ZAKUPEM! 
Mogliśmy Bartek (Verba) IU) TT2852679MU4 Yes! Yes! Yes! Przyszedł sms! (M) TT2872438MU4 Niech mówią, że to nie jest miłość 
Nie ma takiego numeru... Ej, bez jaj (M) TT2760658MU4 Whassupl!! (M) TT2674208MU4 /, Ostatnia szańsa 0) PT2882151MU 382828 WSZYSTNUE OPRÓCZ 
WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. TT2248360MU4). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I 8.0.8. (Rescue Me) PT2883943MU MOADLONICINYCH 
POBRAĆ DZWONEK. ABY WYSŁAĆ DZWONEK INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA'NUMER DZWONKA (NP. +4860X600600:TT2248360MU4) Satisfaction ZADZWON 

sm E ENER TOGRALEG: Z 3 NEDZDZY PT2862007MU< |582N 

| SE auc. ina "11405 

SMS GRAFICZN | 4.1,0/74,8D 2 NOKIA, SIEMENS, SAMSUNG, ERICSSON, SONY ERICSSON, MOTOROLA | | Tadadef In My rz 14840561 A 


O TFYJEĘ : JAK POBRAĆ DZWONEK: 
GOŁA I! 5 E a > 


12627845MU4 11087996MU4 L2684460MU. L2703442MU4 
rz = 


L958110MU4 


e ś = POZA naleńkat © IBN % 
L912887MU4 5MU4 L539278MU4  L2405084MU4 L2732886MU4 L1155200MU4 L1916475MU4 L2542722MU4 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7228 W TREŚCI WPISZ NUMER OBRAZKA (NP. L815560MU4) - WSZYSTKIE TELEFONY. TYLKO DLA SIEMENS ZAMIAST "L" WPISZ"D” 
(NP D815660MU4); NOKIA WYGASZACZ ZAMIAST "L" WPISZ 'V" (NP. V815660MU4). JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ OBRAZEK INNEJ OSOBIE. W TREŚCI WPISZ NUMER 
TELEFONU ADRESATA:NUMER OBRAZKA (NP. +4860860X60X:L81566MU4). 


RRC © EET i SEBENTC SEPREEZ REST O BOW ORSAY WCWI ABY WYSŁAĆ DOWOLNY DZWONEK INNEJ OSOBIE, W Ni 
REKLAMACJE DO SERWISU WAPSTER MOŻNA ZGŁASZAĆ W DNI ROBOCZE OD 9:00 DO 17:00 POD NUMEREM (22) 331 93 38 LUB WYSYŁAJĄC SMS O TREŚCI: PO! ADRESATA:NUMER DZWONKA (NP. +4880X800900.PYSdBLRZŚNŁA| ZARANIA) 


TREŚĆ PYTANIA (NP. POMOC NIE DZIAŁA GRA, MAM NOKIE 3500), NA NUMER 7128, LUB MAILEM NA ADRES: WAPSTERQWAPSTER.PL. KOSZT WYSŁANIA SMS-A TO: POLIFONIĘ LUB DZWONEK REAL MUSIC, OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KT NALEŻY 
NUMER 7128: 1 PLN (1,22 Z VAT), NUMER 7228: 2 PLN (2,44 Z VAT), NUMER 7428: 4 PLN (4,88 Z VAT), NUMER 7928: 9 PLN (10,98 Z VAT). USŁUGA DOSTĘPNA W SIECIACH SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ DZWONEK. 
ERA, PLUS, ORANGE, HEYAH, SAMI SWOI. KOSZT POŁĄCZENIA Z NUMEREM *71405 TO 1 PLN /MIN (1,22 PLN/MIN Z VAT). ZSR OŻO Z Ea —. 


RANDKI NA ŻYWO I „Imię: Daria AEP ASCA Sylwia 
jj» Wiek: 25 lat -. Wiek: 23 lata | Wiek: 22 lata 
A> Chętnie wybiorę się w jakąś szaloną podróż. Szukam = Poznajmy się, a przekonasz się jaka naprawdę U Jestem szczera i otwarta. Poznam inteligentnych 
- towarzysza do wspólnej zabawy. Bez zahamowań! z wi” jestem. Nie będziesz zawiedziony! mężczyzn z klasą i poczuciem humoru. 
4 DARIA na nr 7228 53 JZĄ na nr 7228 ER SYLWIA na nr 7228 
44) il *7428 " l *7428 | "WER. 
MLAE2 ( 0-708-m-660 NOR ( 0-108-7nr-660 PZA ( 0-108-71-660 


SPRAWDŹ DARMOWY KOMUNIKATOR INTERNETÓWY!! WEJDŹ NA STRONĘ WWW AQQ. WAPSTER.PL 


„Lara Croft powraca 
w wielkim stylu!” 
Ocena: 9/10 
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www.traider.p 
www.tom braider.com 


PL , KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU EJ 
<a iwww.skiencenegapi| Kaś |- | playStation.. FI r”  Eidos$> 
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* Dotyczy wersji na platformę PC. 


